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HEWLETT œ» -— ; IHAN a, 
UD kao > VUODEN (E OMILE] DEC LPv 486SX-33 + 15" SVGA 


TAKUU " | | Uusin ammattitason Digital kotikoneen hinnalla. 


HP Vectra 486DX2-50 VL2 + 14" === : KEN 1 WP 53/805 Local Bus- -ohjain, 15" Digital SVGA- 


Intel 486DX2-50, 4/170 MB, nopea Local Bus = - i PYY = näyttö (1024x768), DOS 6.2, 
VRAM-grafiikka, 14" HP SVGA-näyttö, pe = |. Windows 3.1 ja hiiri. 


M «= E. vla zm | — sym 9690 
10.995 — "n ——À 
VUODEN 


HP LaserJet 4 P ha 
600 dpi + RET-terävöitys. | = 42 [M : 
? MB. PCL5e : — E DECpc LPx 560 Pentium 


skaalattavat fontit, d E 8/340 MB, 15" Digital näyttö 
250 arkin paperikasetti. 6 995 Rajoitettu era 


HP LaserJet 4L - uus W = ae 19.950 


Laadukas 300 dpi 4.995 5997 


HP DeskJet 520 ; JyTyUS! 
Uutuus. Huipputarkka mv-mustesuihku. i | t : N 
Aito 600 x 300 dpi resoluutio + RET. ; | Presario 433 + ohjelmapaketti 
2. 295. W Intel 486SX-33 MHz, 4/200 MB, 14" SVGA, 
hiiri + peliportti, MS-DOS 6.2, Windows 3.1, 
MS-Works for Windows 3.0 ja Tabworks. 
Ohjelmapaketin arvo yli 3.000 mk. 


BJ-200 — "kuin pikkulaser" B % VUODEN S 995 1 


Suosikkimustesuihku, testimenestys. BI TAKUU 
BJC-600 Varimuste- Tarkkuus 360 dpi + lisätarkennus, J 
suihku, aito tulostusnopeus 2,8 sivua minuutissa. MW Presario CDS 633 + 14" 
4-väri, tasaiset Pieni ja hiljainen. Arkinsyöttölaite Intel 486SX-33MHz, 4/200 MB. 


varipinnat, eril- | | pA. eta el 
inen musta ee |. Täydellinen multimediatietokone! Ju ngu» 


tekstitulostuk- EE luplanopeus CD-ROM asema, ——— 
I: E 2. 490 — eme 16-bit Sound Blaster äänikortti, kaiuttimet 


ja yli 6.000 mk ohjelmapaketti vakiona. 


4.650 | ae Uskomattomaan hintaan! 12. 950 


Targa M MiniTower 486SX + 14" 
Intel 486SX-25, 4/130 MB, 


EI. 14.400bps fax/modeemi B 1% SVGA MPP-I. 
Diamond E c Lähettävä ja vastaanottava fax. e 195 
mE p^ 1 Modeemi 14.400bps/V.32bis, V.42/ : 
Maailman johtava Windows- — ypE1N MNP 2-4, S E Microtech 486DX2-50 VLB + 14" 
kiihdytinkorttien valmistaja. \J.S.A- Fax 14.400 bps. Winfax Lite ja W Intel 486DX2-50, 256 kB cache, 
Speedstar Pro ISA...CL5428, 1 MB .....1.095 Crosstalk M. 2 750 | 4/260 MB, Diamond Speedstar Pro 
Speedstar Pro VLB..CL5428, 1 MB .....1.095 | WA! 1 MB VLB ohjain, 2 VLB- ja 5 ISA 
Stealth 24 ISA ........ S3/801, 1 MB .....1.350 -korttipaikkaa sekä 5 massamuisti- 
Stealth 24 VLB........ $3/805, 1 MB ....1.350 ; W paikkaa, Pentium F241-kanta, 
Stealth Pro 53/928, 1 MB ....1.950 E 14" Philips SVGA. 
Stealth Pro 93/928, 2 MB .....2.550 
Stealth 32 PCI / VLB ... W32P 2 MB .....2.195 
Viper VLB Weitek 9000, 2 MB .....2.995 W ; k E ul sama kuin yllä, mutta — = 
Viper PCI ........ Weitek 9000, 2 MB ...3.250 | | yane ui US-A- 486 DX2-66 prosessorilla 10.990 





CD-OHJELMAT — Suomen suurin valikoima ! 


Esim. 

1001 Utilities 

7th Guest 

California Collection 
Critical Path (interactive) 
Quantum Gate (interactive) 
F 15 Strike Eagle III 
Games Platinum 


King s Quest 6 (peliklassikko) 
Mother of all Clipart 

Original Shareware 1.1 

Rebel Assault (tahtien sota) 
small Blue Planet 

Adult Special (Vivid) 

Tropical Rainforest 

World Atlas (maailman kartasto) 


Opetusohjelmia ja lastenohjelmia, 
laaja valikoima 


Gravis Analog JoyStick V1 
li Gravis Analog Pro 
Gravis Game Pad 
BI Logitech Cyber Man 3D 
CH-FlightStick 


HIIRET 


Dexxa sarjahiiri 
| Logitech Pilot, sarja tai PS/2 


Logitech MouseMan Ergonomic 
Logitech TrackMan Pilot 


m Microsoft Mouse II, sarja ja PS/2 .. 


CRITICAL 
PATH 


Esim. 

Sin City 

Sin Life 

Classic Advertures (5 peliä) 
Indy 4, Atlantis 

Microsoft Flight Simulator 5 
MS-Golf for Windows 

NHL Hockey 

Sam & Max HIT the ROAD 
Seven Cities of Gold 

Strike Commander 

Cannon Fodder 


Panasonic Lasermate 562B .. vain 1.295 


+ ohjain + kaapelit 
Mitsumi, yli 2x nopeus 4- ohjain . 1.295 


does Henatypuatarjayt Co Card nad Wonks 


n" o 
on TV Video 
Get the picture? Get the picture 
Hauppauge Win/TV NG/T ibn 4. 290 
Uuden sukupolven TV-viritin 


Overlay-kortti, max. 1280 x 1024, 
kuvan siirto myös takaisin TV:lle. 


sh 41015A, 2x nopeus, ........ 3.450 
ulkoinen, SCSI ohjain 


NEC-2xi, 2x nopeus, SCSI-2 ........ 1.995 
Multisession Photo-CD, 300 kt/s 

NEC-3xi, 3x nopeus, SCSI-2 ........ 2.995 
Multisession Photo-CD, 450 kt/s 


NEC-4xe, 4x nopeus, SCSI-2 ....... 6.990 
600 kt/s, 180 ms, ulkoinen 


Mirari Captivator m—— 2.520 
Max 640 x 480, 30 k/s, Video for 
Windows ja Macromedia Action. 


EI c Windov VS... 
edia too!! 


rime Movie... 2.950 
30 kuvaa/s koko ruudulle (Full Speed 
Movie), S3 928 & VideoLogic piirit. 


- Voit tilata kaikki tuotteet - — 
myös postimyynnistamme aa 
puh. (90) 570 500. 


ÄÄNIKORTIT 


Ostimme 1000 äänikorttia, 
jotka myymme tukkuhintaan 


Diamond Sonic Sound 1B — 1.595 


Gravis Ultra Sound 
Gravis Ultra Sound MAX ............... 1.495 


Thunder Board + kaiuttimet, tarjous 375 
Media Vision Pro Sonic 16 
Pro Audio Studio 16 D .................. 1.295 


Sound Galaxy BX 2.0 ....................... 475 
Sound Galaxy NX Pro 16 


: ACS LaserWave Supra 1 
B (+ kaiuttimet 


SoundBlaster 2.0 Deluxe 


i SoundBlaster Value Edition DL 
W SoundBlaster Pro Value 


SoundBlaster 16 (bulk) 

SoundBlaster 16 Multi CD ............ 1.250 
SoundBlaster 16 MCD--ASP ....... 1.495 
SoundBlaster 16 SCSI-2 .............. 1.650 
SoundBlaster 16 SCSI-2 + ASP .. 1.850 
SoundBalster 32 AWE .................. 2.450 
SoundBlaster WaweBlaster ........... 1.560 


Labtech CX 550 kaiuttimet 
Labtech CS 700 
High Tech CBS passiivikaiuttimet 


AIR 486DX2-66+ 14" 

Intel 486DX2-66 MHz, 256 kB Cache, 
4/340 MB, 1 MB VLB grafiikka (Cirrus a. 
Logic), Keytronic näppäimistö, 14" SVGA MEI 
(MPR-II). Heti hyllystä, käteishinta " 


1 kpl /as. vain 
tällä kupongilla. 


SPURS Win/TV NG .................. 3.350 


NM: 
aa 
5. 


PC- C-SuperStore on täyden nalvälun PC- ae Pikahuol- 
to asentaa ohjelmat ja laajennukset odottaessa. Postimyynti- 

palvelumme toimittaa tilaukset postiennakolla tai luottokortti- 
maksua vastaan. Myymälässä lisäksi am p": 


zr Tax Free 
for te tourists 


Vaihto 
v [Lb VaihtoKone i 
BE NU 
Ostamme PC-tuotteita katei- 
sella ja hyvitamme vaihdossa 


uusiin tai kaytettyihin. Vaihto- 
koneet puh. (90) 579 261. 
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Niko Hellsten, Jyrki Kasvi, Kaj Laaksonen, 

Ossi Mäntylahti, Panu Mäntylahti, Tapio Salminen, 

TJ. Talasmaa, Mika Tuomainen, JTurunen, 

Kimmo Veijalainen 
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90] 120 5757, 24 t/vrk 
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UFO: Enemy Unknown ....22 


Nnirvi. Upea strategia Micro- 
Prose UK:lta. 


Evasive Action ...............24 


Nnirvi. Mindscapen lentosimu 
ei sytyta. 
F/A-18 Hornet ...............25 


Nnirvi. Spectrum Holobyten 
realistinen lentosimu. 


F14 Fleet Defender ........26 


Kaj Laaksonen. MicroProse 
asialla: upea simulaattori. 


Heimdall 2.....................28 
Kimmo Veijalainen. Core De- 


sign tarjoaa kaunista grafiikkaa 
ja hyvän seikkailun. 


Hero Ouest II: 
Legacy of Sorasil............29 


Kimmo Veijalainen. Gremlinin 
liian lyhyt ja yksinkertainen lau- 
taroolipeli Amigalle. 


Beneath A Steel Sky .......50 


Tapio Salminen. Nautittava 
seikkailu Virginiltä. 


NFL Pro League 
Football.........................32 


TJ Talasmaa. Digital Integratio- 
nin urheilustrategia sopii tilas- 
toista pitaville. 


Kaj Laaksonen. Taiteellista te- 
rapiapuzzlea Electronic Artsilta. 





Genesia .........................54 


TJ Talasmaa. Mindscapen mo- 
nipuolinen strategia. 


Raptor: 
Call of the Shadows .......35 


Tapio Salminen. Mukaansa- 


tempaava, vauhdikas ampuma- 
peli Apogeelta. 


SSN-21 Seawolf..............36 


Nnirvi. Electronic Artsin sukel- 
lusvenesimu, jossa on epäkäy- 
tännöllinen käyttöliittymä. 


Wolfpack .......................38 


TJ Talasmaa. Helppo ja toimiva 
sukellusvene simu U.S. Goldilta. 


Mr. Nutz ........................39 


JTurunen. Oceanin hauska ja 
yllátyksellinen tasohyppely. 


Megarace ......................40 
Kaj Laaksonen. Software 
Toolworks teki autopelien poh- 
janoteerauksen. 


Manches ter United: 
Premier League 
Champiors.....................11 


JTurunen. Englannin liigaa 
Sensisoccer-kloonina Krisaliksel- 
ta 


Great Naval Battles 2.....42 
TJ Talasmaa. U.S. Goldin lois- 
tava sotastrategia. 


| Pacific Strike sivulla 48. 


F-14 Fleet Defender, 
sivu 26. 


Carriers at War 2 ...........43 


TJ Talasmaa. Toinen osa ei tar- 
joa tarpeeksi uutta, siedettävä 
sotastrategia Electronic Artsilta. 


AD&D: Ravenloft............46 
Tapio Salminen. SSI/U.S. Gol- 


din hiukan viimeistelemátón 
rooliseikkailu. 


Pacific Strike .................48 
Tapio Salminen. 
Origin/Electronic Artsin keskin- 
kertainen simuräiskintä. 


The Horde......................50 


Nnirvi. Crystal Dynamics/U.S. 
Goldin hauska, kevyt strategia. 


Who shot Johnny Rock?..51 


Kaj Laaksonen. American La- 
sergames pilasi hyvan kolikko- 
pelin. 


Dragon's Lair .................51 


Nnirvi. Heikko tekniikka pilaa 
kolikkopelin. Readysoft/Elitelta. 


po) — Pn; 


JTurunen. Software Sorceryn 
tekele kannattaa unohtaa. 


DERON uino 


TJ Talasmaa. Hilpeää auto- 
suunnittelua Impressionsilta. 


Star Trek: 
25th Anniversary 
CD-ROM Edition .............54 


Nnirvi. Paras versio Trek-pe- 
leistä, asialla tietysti Interplay. 


Apocalypse.....................55 


JTurunen. Virgin tuotti petty- 
myksen ja teki amatöörimäisen 
shoot'em upin. 


Lyhyesti .........................97 


Paljon CD32- ja CD-ROM-updateja. 


Pelit W 4/1994 











hermolla 


aja | 


ECTS-kuulumiset. Commodore 
teki konkurssin. Suomalainen 
tuhkimotarina: ohjelmoijaksi 
Jenkkeihin. Konehuoneessa tes- 
tissä äänikortteja ja tikkuja (Si- 
vut 16,17,21). 


Outpost: peli Nasasta....20 
Jyrki JJ Kasvi.Bruce Balfour tu- 
li Nasan kokemusten pohjalta 
tekemään Sierralle seikkailupe- 
lin. 


_ Tietokonepelaamisen 
SM-kilpailu ....................61 


Julistamme tietokonepelaamisen 
Suomen Mestaruus -kilpailun al- 
kavaksi. Lue lisää ja osallistu! 


Kilpailut........................90 
Valtavasti voittajia. Kilpailuina 
tällä kertaa Wolrd Cup USA '94, 
Dave Gibbons ja ristikon tayt- 
toa. 


FINGERS on the? 
BUZZERS, everyonet 


Beneath A Steel Sky saa tuomionsa 
sivulla 30. 


a 


LIRKIN ] 
LIRKUN.-- J 


4/1994 Wi Pelit 








L ybyt johdat 


N / KYÖPELEIHIN ? 
J | MIKSI IHMEESSÄ? 





ratais À 


Sam & Max 
Hit the Road..................62 


Tapio Salminen. Dekkarit on- 
nistuvat selvittämään ongelmat. 


Simon the Sorcerer ........64 


Sampo Suvitie. Nyt päästään 
loppuun. 


Ultima 8: 
Serpent Isle...................68 


Tapio Salminen. Vaikeutta riit- 
tää! 


Mukana myös 


Nnirvi............................73 
Tuttu tarina PC:n helppokäyttöi- 


syydestä. 
Pelin Henki....................74 


Wexteen. Jenkkilä!!! 
POS s onn ct 


Lukijat keskustelevat. 


Max & Moritz.................80 


Amigan vinkkejà kaivataan! Pu- 
reudumme mm. Alone in the 
Dark 2:een ja Ultima 8:aan. Mo- 
ritzilla jälleen nippu koodeja. 


Pelitseis? ......................84 


Jälleen soi ja rutkasti! 





 Myópelit.........................93 


Ilmojen sankarit Sarin kimpussa. 


NOSSA... eode JI 


Mitä uutta ensi lehdessä? 


English Summar)............95 


Have a great summer, folks! 


The Horde sivulla 50. 


NO KUN KAIKKI 
MUUTKIN TOIMITUKSEN 
. TYYPIT ON PÄÄSSYT 








sarjakuvaan 





Tuija Lindén 
päätoimittaja 





Kiehtova maailma 


-koneiden leviämisen myötä pelaaminen on alkanut 
PI kiinnostaa yhä useampia. Ja mikä ettei kiinnostaisi: 

sehän on hauskaa, haasteellista ja saa unohtamaan 
ankean arjen. 

Silti, jostain kummasta syystä, pelaaminen ei vieläkään ole le- | 
vinnyt tyttöjen ja naisten keskuuteen. Onko sitten syynä se, että 
perheen tytöllä on hevos- ja tanssiharrastuksia ja äidillä on tar- | 
peeksi kotihommia? Vai se, että kynnys tarttua hiireen tai joys- | 
tickiin on sittenkin liian korkea? 

Minä aikoinani aloitin pelaamisen Bubble Bobblella, jota 
hakkasimme toimituksessa kaksinpelinä hullunkiilto silmissä. 
Inhottavinta oli se, että itse joutui tappamaan hirviöt ja toinen 
keräsi kaikki pisteet. Seuraava intohimoni oli muistaakseni Ar- 
kanoid, jota pelailen mielelläni edelleen. 

Mutta vasta sitten jysähti, kun tartuin Dungeon Masteriin. En | 
ollut ikinä kuvitellut, että jokin peli vie niin täydellisesti muka- ` 
naan ja saa uppoutumaan vaihtoehtomaailmaan silmiä ja korvia 
myöten. Pisin Dungeon Master -sessioni kesti 13 tuntia, jonka 
jälkeen kävelin toimituksen käytäviä ja etsin samalla vaistomai- 
sesti salakäytäviä... 

Onko nyt niin, että naispuoliset ihmiset pitäisi yksinkertaises- 
ti pakottaa ottamaan hiiri käteen ja kokeilemaan vaikka SimCi- 
tyä, Tetristä tai muuta klassikkoa? Pitkälle kehittyneiden käyttä- 
jäliityntöjen myötä pelaamiskynnyksesta on tullut aika matala, 
mutta sen vapaan ajan löytäminen pitkiin pelisessioihin taitaa 
olla vuoren korkuinen. Silti uskokaa pois, tytöt ja naiset, se 
maailma on kiehtova. Miksi muuten perheen miehet viihtyisivät | 


siellä tuntikaupalla? a 
rf 
Vn 


P.S. Nyt kaikki osallistumaan tietokonepelaamisen Suomen 
Mestaruus -kisoihin. Voit voittaa Lontoonmatkan, IBM PS/1:n | 
kaikkine mahdollisine herkkuineen tai vaikka äänikortin, CD- 
ROM-aseman, pelejä, paitoja, joykkareita, lippiksiä... Katso lisä- 
tietoja sivulta 61! 





Sarjakuva, tuo taiteista jaloin, 
joutuu toimituksen sisältä käsin 
päättömien pyyteiden kohteeksi. 


PIIRTÄISITKÖ ` 

JA SEURAAVAKSI PITÄISI KOIRATKIN ? 
VISSIIN PIIRTÄÄ TOIMITUKSEN ( f 
SUKULAISET JA MIKROTUKI- 


HENKILÖTKIN ! eof 














Hyvakin peli hyytyy 
ilman alykasta aanikorttia! 





aan 
CD-ROM:Ila hidaskin ehtii ensin. 








Uudet Ultrasound Wavetablesynteesi-äänikortit: Max ja Stan- Uusi tuplanopeusasema on Mitsumin ase Panasonicia vastaan. 
dard 3.7 tarjoavat cd-tason ääntä edulliseen hintaan. Kortit pe- CD-ROM -asemien johtava valmistaja hinnoitteli tuplanopeusase- 
rustuvat Wavetable tekniikkaan, jota on aiemmin käytetty vain mat uusiksi. Nyt ei enää kannata odottaa hintojen alentumista 
studiosyntetisaattoreissa. Aidoista lähteistä (piano, suihkuko- vaan syöksyä kiinnostavien CD-ROM -ohjelmien mukaan. 

ne mm.) digitoidut ja vapaasti muokattavat äänet takaavat 

puhtaan äänenlaadun, johon mikään FM -synteesi-äänikortti ei LU Ts 350 KB/sekunnissa ja 


— MPC Taso 2-yhteensopiva. 

— 32 Kilotavun sisäinen cache-muisti ja ohjelmallisesti lisättä- 
vissä 128 kilotavuun saakka. 
— Multisession Photo-CD, MPC ja 

CD-ROM XA -yhteensopiva. 

— Erittäin pölytiiviiksi rakennettu 
asema takaa pitkän ja 
ongelmattoman käytön. 

— Mukana tulee kaikki, 
mitä tarvitset laitteen = f 
asentamiseksi vu M RR — 
tietokoneeseesi; 1 ge = 
kortti, ohjelmisto 
ja kaapelit. 


pysty. 







GUS MAX CD3 
GUS STANDARD 3.7 























Graviksen kehittamat 


uudet RAM-piirit, joihin \ 
on tallennettu 192:n Liitännät peliohjaimelle, midil- 
soittimen aidot äänet. le, kaiuttimille, mikrofonille ja 


linjatasoisille lähteille. 




















= ZTR GUEST... eeen vio aosst aisa a 399,- 
Vertailutaulukko 94 GUS MAX CD3 GUS STANDARD 3.7 a a = 
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 495,- 
BATTLE ISLE ll. 1. nei eren 449,- 
i BENEATH THE STEEL SKY ........ 495,- 
Wavetablesynteesi BETRAYAL AT KRONDOR .......... 369,- 
mcm uas im CASTLES 2 murekaoeaa ae trae eoi aux 495,- 
aanimaara CENTRAL INTELLIGENCE .......... 399- 
Dram muistia kortilla/max. MAD SRAGON'S LAIR a 3097 
Naytteenotto DOG MCCREE E N r 
B DREAMWEB .vuanaanasassansssasassansan 399,- 
stereona/taajuus - , GABRIEL KNIGHT .................- 395,- 
: Maailman suosituimman kolikKOpe- GATEWAY II ..............—...- 395. 
Toisto stereona/taajuus lin CD-ROM -versio. Olet villissà GENESIA — 399, 
| ns lännessä tarkoituksenasi tuhota ri- GREAT NAVAL BATTLES 2.......... 
hteensobpivuuaet: Eee HAND OE ENTE iiie usu 15 449,- 
a kollisliiga. Olethan nopea ampu- HEIMDALL 2... 399. 
Soundblaster maan! HELL CAB senean unen 495,- 
HORDE. moaia ein err Eeeeu E Sus 399,- 
oundhblaster Pro 2 (16) AKON soma monia duin 449,- 
Soundblaster Pro 2 (16) IRON HELIX. svessionien 299,- 
JOURNEYMAN PROJECT ........... 369,- 


JURASSIC PARK, ssasvssuavssaessassse 299,- 
KINGS QUEST VI ................ 449,- 
LANDS OF LORE riores 449,- 
LARRY Vlasima 399,- 


Adlib 





7TH GUEST/DUNE 








LOST EDEN sescnmcacancnasecnncucvicieacion 299,- 
Aas - MANIAC MANSION II TALKIE ..... 329,- 

Kaksi Virginin kohuttua CD-pelia MAXIMUM OVERKILL ..............-- 395,- 

saatavana nyt kokoelmana usko- MEGARACE ....ciscsarecstacnerserecvans 329,- 

i MICROCOSM .......... cen 495,- 

mattoman edulliseen hintaan. MYST area 545,- 

OUTPOST aunsscisdiistosdtenteinr: 495,- 

: 5 PATRICIAN ccocicexwsctaccnnscsaccnnesae 369,- 
Ei (optio) POLICE QUEST IV suvannon 349,- 
RETURN TO ZORK ............. 495,- 

REUNION .......-« cernens 399,- 

SAGA OF ACES ...........-. enn 449,- 

j SAM & MAX HIT THE ROAD ....... 369,- 
Kyllä REBEL SECRET WEAPONS OF LUFTW. .. 369 - 
ASSAULT SIM CITY 1.uvvasavissssnmasa sama daaksaana 495,- 

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY 495,- 

Kyllä | | W STRIKE COMMANDER ............-- 429,- 
y Lucas Artsin ensimmáinen aino- [DUE PES... esseri: tä 
astaan CD:lle saatavissa oleva ULTIMA VIII — THE PAGAN ......... 545,- 

Star Wars-aiheinen toimintapeli, ULTIMA UNDERWORLD I-II ....... 495,- 

ULTIMA UNDERW./WING C. Il ... 545,- 





jossa äänet ja grafiikka päätähui- ^ io SHOT JOHNNY ROCK? ..... 399,- 
maavia. WARUM mäskiä dbi eis 399- 























CHEAT-GENERAATTORI KONEKIELIMONITORI 


Action Replay 2.0 sisältää neljä tehokasta cheatinlöytäjää, joka tutkivat Näyttää koko muistin sisällön jäädytetyssä tilassa. Muistin sisältöä voi 
muistin sisällön ja löytävät muistipaikat jotka ohjaavet elämien, tutkia hex-, tai disassembly-tilassa. Action Replay sisältää i 
ammuksien, jne. määrää. Itse asiassa kaikkea mitä voi laskea! muistinetsimiskomennon, ja muistin sisällön voi myös printata. 


Generaattorit kehittävät huijauskoodin, jolla saat itsesi 
kuolemattomaksi, lisää elämiä ja muuta vastaavaa. 
Huijauskoodit voi tallettaa ja syöttää uudelleen 
myohemmin. Valmiita huiputuskoodeja saa mukana 
disketillà. 


| OHJELMAN-TALLETUS 


Jäädytä ohjelma missä tahansa vaiheessa ja 
talleta muistin sisältö, myös yli yhden megatavun '. 
muistialueelta, disketille tai kovalevylle. Kun ; 
lataat ohjelman uudelleen, se jatkuu samasta 
kohdasta kuin mihin se loppui. Toimii hienosti, 

kun haluat tallettaa pelin vaikeassa kohdassa tai 
peleissä, joissa on tunnussanatalletus. 


RUUDUNSIEPPAAJA 

Action Replay jäädytysnapin painailuksella voit 
kaapata standardin VGA (320x200) ruudun ja tallettaa 
sen PCX-tiedostona. Action Replay 2.0 tukee myö Action Replay on kehittynyt kortti jossa on voimakas 
SVGA näyttomoodeja. jäädytystoiminto ja 1 Megatavu RAM muistia kortin toimintojen 


-HIDASTUS-TOIMINTO käyttämis 












' l JÄÄDYTTÄJÄN DOS KOMENTOJA 


Tiedosto, formatointi, ja talletu 
jäädytetyssä tilassa. 


VIRUSTUNNISTIN 


Tehokas viruksentunnistin etsii viruksia ja ilmoittaa 
käyttäjälle niiden löytymisestä, V2.0 tunnistaa nyt 
yhä enemmän eri viruksia. 


` HAKKERITOIMINTOJA 


Monitorikeskeytys näyttää keskeytysvektoreiden 
sisällön ja pystyy tutkimaan yksittäisten 
keskeytysten toimintoja. Rekisterikäsky näyttää 
missä ohjelma oli kun se jäädytettiin. 
Grafiikkarekisterikäsky näyttää VGA rekisterin 
| sisällön. Hakkerin unelma! 


TEHOKAS "HARDWARE" 








n. Tästä johtuen Action Replay käyttää alle 2K:a 
Mahdollistaa pelaamisen omalla vauhdilla. Valitse nopeus välillä 10- perusmuistia. V2.0 käyttää 386 käskykantaa ja on täten tehokkaampi. 
100%. 


Kustomoitu kateonsopiva jäädytys-, 


tA Action Replay on helposti päivitettävä. 
; ja hidastustoimintokontrolleri. 


Irroitettava ROM Käyttöjärjestelmä 
tekee päivityksestä helpon, kun uusia 
versioita kehitetään. 


| COM 2001 0 z - pone EES > | K 
| . . y ac PC:n Action Replay on kehittynyt, monitoiminen kortti 
i Puhelimitse " p. jossa on enemmän toimintoja kuin voit heittää 


m PS kepillá...kauniin yksinkertainen käyttää. 
JO! ° 0- 9- 200 I a PC Power Tammikuu 94 
90101 OULI , = 1 elemme i "TT A PC versio on paras tähänmennessä valmistetuista, 

Ma-Pe = 20, La 10-15 | i» yhdistaen tehokasta koodinmurskausta mahtaviin 
Fax. 981-337722 A 2 pelitoimintoihin. 


Hintaan lisätään toimituskulut 35 markkaa. Video Game Shopper Tammikuu 94 
Puhelu maksaa 5,30/min + ppm. 






















ed 

1942: THE PACIFIC. WAR sccsccccssesssnsescossscsvense 349,- 
ACESIOP THE DEER, ..... -. eser obs o nont oa stn nus 349,- 
ACES OVER! EUROPE ...... eee eorr rra nn 349,- 
ACROSS THE RINE a «3 ano sioe eoru oa neon eon cue 329,- 
ALFREDIGHIOKEN 22:55: e ases voran eHn esa osaan 199,- 

ALTE INDIES 3036s ee stsconisimsos ia Taas aa KASTE 199,- 

A EIENIEEGÄCY escasos oe coo do emp rana tansa ssa? 299,- 
ALONE IN THE DARK 2. siunrasssasasdasavavassasasanee 369,- 
AMBERMOON 5: neo eee erasa saa aan anna sa anon 269, 

ARCHON- ULTRA cessans neo ois serere eve va n ux e YS 299,- 
ARMOURED FIS .....5 2 eue terno pnr San rota rone sassi 329,- 
BARTAVS THE WORLD... ssa sanan saa 07 239,- 

BATIEEDROME. «2556566 een Sra eaa Pasa eausa osien on 349,- 
BAIMEENOADS: -ossidanti 169,- 

BENEATH A STEEL SKY ........................ 269. 299. 
BETRAYAL AT KRONDOR .............. eene 349,- 
BIOFOR ic] PTUS 359,- 
BUOODNEN | e E T 399,- 
BODY BLOWSllme imu an 050 0500 KT KTS mot 239, 

BRETT HULL HOCKEY ii ccncissvesvensenecsonseasnencsse 299,- 
CAMPAIGN! scstsesessnessscescensevereedenenssners 269. 299. 
CARRIERS AT. WAR I 5... een ese nea kan ene na 359; 
CHALLENGE OF THE FIVE REALMS ................ 399,- 
CHAMPIONSHIP MANAGER 92/93 ........ 239. 269. 
CHAOS ENGINE, 5...» 6 een are aepo nnede 239. 269. 
CIVILIZATION. ais: eerie neto Spenge enne 269. 329, 
CIVILIZATION IL Suina 329, 
CLASSIC ADVENTURES ...... arsi ce snas enses e suena 399,- 
CLOCKWISER eene creo tr enero 169. 199. 
CLUB FOOTBALL-THE MANAGER ........... 239. 269. 
COMBAT AIR PATROL. ......... 5») xen 239,- 

COMBAT ‘CLASSICS ll... ir eere nessas 269,- 
COOL SPOT e —À— 239. 239. 
OYBERRAQGE: ..-.5::2.:55 t ao rar ssä uaesna osaan vessaa nn 349,- 





CYBERSPACE en eris Eo poene a on seinni 269. 299. 
DAEMONSGA TE 5... ess ots eene nno ooo ouo capa ruta 239,- 
DARK LEGIONS 555: otsaan Fono er o eene euren eene 359,- 
DELTA M, ox. ncccessossacnnet Sovanssesadsenenessnuavecaannabess 399,- 
DEMOMANIAC .............. een 199,- 

DENNIS! Crasas resna oein oeiia 199,- 

D-DAY M — m 269. 299. 
DOOM. corrir essere eure orsa ne con OEC SERE CER ERR aN swe 299,- 
DRAGONSPHERE | «i... <00s.scnsscscssnacsevessueeeevenae’s 299,- 
DRACULA csesecccchssmedacecestusswestecceseann sneene 239. 299. 
DREAMWEB. vusssaadsmsadase aka rano vessaan e uu Ears 269. 299. 
DUNE 1] ..::ceecoa ndr ence ta rassa rare 239. 269. 
DUNGEON MASTER ll... ens oen ee soe euis ero arena 299,- 
ELDER! SCROLLS ....... enano ot nere ehem rennen Rena 399,- 
ELEMAN A anien 199,- 

ELITE lH danernes eeN 239. 299, 
EMPIRE SOGCER  ....: sers sis seva skvesrasie eov 239. 269. 
EVASIVE ACTION .............. eene 269. 269. 






















EXCELLENT GAMES- KOK. .................... annnen 
F-1 (DOMARK) 4... s 000 Saas ese eura soreue ne 199,- 
F-117A NIGHTHAWK ................ eee 269,- 
FALCON cro ——— sonnas 
FALCON 3.02/MIG-29 ................. e eere 
FALCON 3.0/FA-18 HORNET ...................e 
FIFA: SOC GER... caen emen isoo sosta n oer 
FLIGHT SIMULATOR 5.0 ................... eee 
FORMULA 1 GRAND PRIX ll ................... eee 
FPS: BASEBALL ........ orones sve enano iesu o roro aaan 


GUARDIAN  ..... e reor aono nenne nannaa nun 239,- 
GUNSHIP 2000... säätä nasanansaaonsanassaaaaa0a 269,- 
HARVESTER ssessscssenessatecsuansnicounsavenesrsuansnessee 
HIRED GUNS ...cccocsccsssccsessmesccnensenacenoss 269,- 
INDYCAR SPEEDWAY PACK ................. eee 
INDYCAR TRACK PACK .............. eene 
INTERNATIONAL ICE HOCKEY .....................--- 
IRON ANGEL ..........««-- neos onn ena Senna erae nca narau 
ISHAR UWE e ——— 269,- 
JURASSIC PARK. .......... onse oen eu nnno 199,- 
KINGS: QUEST MI... iones esa ea en ore esse 269, 
LAMBORGHINI .................. eene 199,- 
LANDS OF LORE .............. eene rn 269,- 
LEGEND OF KYRANDIA Il .................. ees 
LEISURE SUIT LARRY VI ................. eere 
LORDS OF MIDNIGHT Ill ............ eere ee ees 
LORDS OF REALM............« 5e etos eta eros eara ga rune 
LOST VIKINGS ,. ..«2 vasaa sana maana vana emoa naamoinnnt 239,- 
MAELSTROM css cccewssds cies sanesnunavasseseneneens 269,- 
MANCHESTER UNITED PREMIER LEAG .. 239,- 
MANIAC MANSION ll .....cccseeeseeseeeeeeeeeeeeeeeeeees 
MECHWARRIOR Il ............... eere eren rene nen 
MERCHANT PRINCE ...................e eere nennen 
METALS LAGE. simisapa 
MICRO MACHINES .................. eee 239,- 


NHL-HOCKEY MP EE 
OUT TO LUNCH AGA ....................eeeeeee 199,- 
OUTPOST. icwssccosousivccaxouedvsanmmnecevarseseetetsvennense 
OVERLORD ieeccccteseccveresswanscancnapsesrtarewens 269,- 
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK ..................... 
PATRICIAN |. ..2:. scie assa sanna aasaaa eina na 269,- 
PAX IMPERIA ..........-.. 4. eoe enne e renun 
PERFECT GENERAL ll. ................. eee rene 
PERIFIELION 4.easiesue eoo sanant eterne ec 269,- 
PINBALL FANTASIES .........ccccesseeeeeeeeneeee 239,- 
POLICE QUEST IM... eon nonne nope t orae 
PRIVATEER: RIGHTEOUS FIRE .....................- 
RAIDEN .......5. o eee eren rennen enin asin 239,- 


$ RAVENLOFT: STRADH'S POSSES. .................. 
| RISE OF THE ROBOTS. ........................-. 269,- 


RISE OF THE ROBOTS SVGA ...................... 
RED HELL gu — M 
RULES OF ENGAGEMENT II ................... 269,- 
SECOND SAMURAI .................. eee 239,- 
SEEK & DESTROY ................ e eene 239;- 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER ............. 239, 
SHATTERED LANDS ..........:ccssscceserccsneecsseeees 
SID & AL'S INCREDIBLE TOONS ..................- 
SID MEIER'S CIVIL WAR ....................--eeeeeeees 
SIERRA AWARD WINNERS .....................-eeee 
SIERRA SOCCER ..................... eese 199,- 
SIMON THE SORCERER .....................- 269,- 
SKIDMARKS «...c-ccscesscsesssocsernesnesssssssone 239,- 
SPACE FEDERATION ............. ence eene nennen 
SPACE HULK ..csticcsscosnserssssnaesconsasasversss 299,- 
SPACE LEGENDS ...-.:5: eoo eren rne 239,- 
STAR TREK 25TH AGA ................... esee 269,- 
STAR TREK II: JUDGEMENT RITES ................. 
STONEKEEP!ooisss anna nannaa osansa vaa some asa en eusena 
SUBWAR 2050 «vine ananseunsaaaonua na nsa e n oae nana 
SYNDICATE DATA ................ e eere eene 239,- 
SYSTEM ‘SHOCK. .«:. aei eno o sia nier enean rne sins 
TACTICAL MANAGER ............... eee 239, 
TERMINATOR II ARCADE .....................-- 239,- 
TERMINATOR: RAMPAGE ........2ccceeeeeeeeeeeeeeeees 
TIE FIGHTER: ..... n aee ioannes hun aon saa pä eee 
TOM AND JERRY Il ........... eee eee ene enn 
TORNADO! 12:5 erento ano enu a ro oma e sanaa YE RRSTS 269,- 
TOTAL CARNAGE ..........5 eene rne 199,- 
TWILIGHT 2000 ........ 5 n orna rra rina puoan 269,- 
ULTIMA VIII SPEECH PACK .................. eee 
ULTIMA UNDERWORLD II ..................... esee 
UNIVERSE 4:55:22: torno ooo nano genae 269,- 
UNNECESSARY ROUGHNESS ....................-- 
VICTORY AT SEA sevcccenscsscsessensacessvarsneseeesesness 
WAR IN RUSSIA ........-- -neseccsencuivecsasansesesesecene 
WARLORDS II .............. 00a aan n renun rennen 
WARLORDS II SCENARIO BUILD .................... 
WAYNE GRETZKY lll. ......... 4 oen nnne 
WAYNE GRETZKY GOLD ........................ eee 
WEREWOLF: KA-BO ............... ae maana naa nannaa 
WING COMMANDER ARMADA ...................-.- 
WING COMMANDER III ................... eene 
WINGS OF GLORY 2: (aee on supera po senes e psese 
WORLD CUP 94. ........... à eer erra nnus 239,- 
XWING Lus costas season sieniniai 
X-WING DATA: B-WING ...............eeemIIII 
X-WING/IMPERIAL PURSUIT ..................... 
ZOOM cs T EE 199,- 


Pari peliä paivassa 
pitaa 
tylsat tyypit | 


loitolla 







329,- 


329,- E 
349,- 
299,- 
239,- 
239,- 


239,- 
329. ALFRED CHICKEN .............uiiiinn 239,- 
299. ALIEN BREED/QWAK ............... 239,- 
BEAVERS ummessa ien 199. — HUMANS Il... 269,- 
269,- BATILECHESS ..............-ce 269, JURASSIC PARK ..........ce 239. 
329. BRUTAL SPORTS FOOTBALL ..... 269, K240 ......... ccce 239,- 
239. BUBBA & STIX ..........-.-ce 239,- 
269. CANNON FODDER ............- 239,- 
299. CHAOS ENGINE «vussa 239,- 
398, -SIUCKROOKM asseio 239,- 
, DEFENDER OF THE CROWN II ... 239,- 
329,- ver QUNEMENICNODNNMMENM 269,- 
329. ELFMANIA uu cecececcececeeeececeeceeeeeee 199,- 
969 EE ELTE I MOREM 269,- 


GUNSHIP 2000 ...................-- 269,- 
HEIMDALL 2... cciswsaepessssccaaansneses 299,- 


PINBALL FANTASIES ................. 269,- 
PIRATES GOLD: areis 269,- 
PREMIERE... erae rotes 149,- 
PROJECT-X/F-17 CHALLENGE .... 239,- 
SEEK AND: DESTROY 5i ien 239,- 
SENSIBLE SOCCER .................. 239, 
SIMON THE SORCERER ............ 239,- 


LEMMINGS .......: reos iria 199,- 
LIBERATION ...... einn aane rona nae 299,- 
LOST VIKINGS ....... nnn 239,- 
LORD OF THE RINGS ll ............. 239,- 
LOTUS TRILOGY .........-. 2 eoe e 239,- 
MANCHESTER UNITED ............. 239,- TROLLS; |t nro ea 239,- 
MEAN ARENAS ssenssssseeccseccsessses 269,- TOTAL CARNAGE ....................- 239,- 
MICROCOSMOS ................... 449,- TURRICAN IM. ..... aeos rion 239, 
MORPI musta nassa ecuo sno oni noun tnc 239,- ULTIMATE BODY BLOWS .......... 239,- 
URIDIUM Ili i... cinere segens 239, 
ZOO | yan TTE 239,- 


FIRE & ICE. ice ere 199,- 
FURY OF THE FURRIES 


299. ^ GLOBAL EFFECT .........--.- 
329,- 


329,- 
329,- 
269; 


349,- 


329; 
269,- 
199,- 
269,- 
299,- 


== 239/299 


269,- 
329,- 
199,- 
269,- 
329,- 
299,- 
329,- 
299,- 
349,- 












APOCALYPSE 


269/— 





See en E 
LEGACY OF SORASIL 


199/- 





ELDER SCROLLS 


—/329 


SETTLERS 


269/299 





BATTLE ISLE II 


269/299 


PACIFIC STRIKE 


—/359 


NHL HOCKEY 


269/329 


BENEATH A STEEL SKY 


269/299 


RALLY 


= 269/269 


JANNON 
FODDER 










iin ans ond 
GABRIEL KNIGHT 


—/329 





AWARD WINNERS 2 


239/269 


CANNON FODDER 


239/269 


n 


SEAWOLF 


—/329 


239; [Mg 






*3 vu san 
| ! Jg e, 


ENEMY UNKNOWN 






ad Qe 


U.F.O. PREMIER MANAGER II 


269/329 


299,- INDYCAR RACING 


359,- —/329 


—/329 





359,- Quest tor Glory 





M 138 DIM IAEA 


ULTIMA VIII 
— THE PAGAN 


—/3A9 


SIM CITY 2000 HEIMDALL 2 


TEAM 17 KOKOELMA 


239/— 


199- ^ QUEST FOR GLORY IV 


on. —/329 —/299 269/— 





Megadrive 









AERO THE ACROBAT ................ 449, JURASSIC PARK ..................... 449 PGA EUROPEAN TOUR .............. 449,- 

ANOTHER WORLD 2 CD .........— 495. — KICK OFF3 isses 449- — PIRATES GOLD .................. 495- 

ART OF FIGHTING nsee, 495. LETHAL ENFORCES .................. 595. — REN & STIMPY ...................... 449- 

BARKLEY SHUT UP & JAM ........ 449. LOST VIKINGS ........— 399. ^ RICE OF THE DRAGON CD USA . 495,- 

BUBBA'N'STIX ...............0000 BMG : LOTUS TI oe euatetainocte e 429.  ROCKN' ROLL RACING ............ 449- 

CASTLEVANIA oo 449. MEGARACE CD ......—————- 399. ^ SENSIBLE SOCCER .................. 429, 

CHAOS ENGINE .............. 449. ^ MICRO MACHINES .............. 429. SHINOBI III ...............— | n - 

COSMIC SPACEHEAD ...........- 429. MONKEY ISLAND CD USA.......... 495. ^ SILPHEED CD ......................! vaihdossa 3! P ? 
DARKSEED CDUS n.n, 495. MORTAL KOMBAT ..................— 495- BONIO CD mummun 493 E 

DUNE CD ssec 495. MORTAL KOMBAT CD................ 495. ^ SPLATTERHOUSE III ................ 469,- O K Y 

F-1 (DOMARK) ... es 469,- MUTANT LEAGUE HOCKEY ........ 449- — STREET FIGHTER Il ............ 595,- Soita uer cum 0600 9 2001. ^erromme 
HURRIGANES ........——— 449. NBA 94 SHOWDOWN ............... 495. — STREET OF RAGE III ................. 495,- m. ali LIIS 
JAMES POND III ..............--———— 299. NHL HOCKEY 94 ou. 449. ^ SUB-TERRANIA ............ 4s. Vanhan pelisi hinnan heti. Samalla saat tietàà 
[7177 | ni msi tamas 449. NHL HOCKEY 94 CD ............ EK - THE HILK auster dette TN 449,- 






NHL HOCKEY 95 o 495, VIRTUA RACING ............. ss edullisista vaihtopeleistamme. 


wwe GallCom 0600-9-2001 vain 5,30/min.--ppm! 












v? s, 


N 








LO MEE incHE 732 NE 
SONIC " | C NBA JAM. | FIFA SOCCER PINK PANTHER i WORLD CUP USA 94 Revi pelista 
545 195. 195. 469,- 149,- 


huumoria, KA 
älä parhaita aAGESOFT 
pelihousujasi! 


ENSPORTS | 





Super Nintendo 


SENSIBLE SOCCER 


vo 395/5v 449 





FIFA SOCCER 495,- 








MEGAMAN X 545,- 


TO-FMT CARTAIDAON 
hra. 191 p reri MEM 1111 


CLIFFHANGER 










ALIEN VS. PREDATOR .............-. 495, JOHN MADDEN 94 PAL ........... 495,- 395/sy 449 
BRETT HULL HOCKEY ............... 545, JUNGLE BOOK ............ ccce 545,- MD SN » 
BUGS BUNNY: RABBIT RAMP. ... 495,- — JURASSIC PARK ............- 545,- cam ci 
CHAOS ENGINE PAL ................... 545, — KING OF DRAGONS ................... 545,- ADEL 
CLAYMATE S mestaan 495,- . LEMMINGS 2. .sccccecsiedscseceoecectes 545,- SAN jas pes 
DESERT FIGHTER ................is 545, METAL MARINES .................-..- 545,- STAR TREK NEXT GENERATION . 545 - i ds A Á 
EEK THE CAT amshaatesäms ME 545, MICKEY'S TOON TOWN AD. ...... 545, SUPER MARIO ALLSTARS ......... 545,- b m | ^ anepam Champia 
EQUINOX PAL ceresna irena enat 495, MORTAL KOMBAT PAL .............. 595. ^ SUPER METROID ..................... 545,- = 
EYE OF BEHOLDER ................... 495, PINBALL DREAMS ..................... 495- = TURTLES Visita essai 545,- E. 
F-1 POLE POSITION .................. 545, — RAINBOW BELL ADVENTURES ... 545, — ULTIMA VI cecccccccccccceccececceececeeee 545,- 

ROCK'N ROLL RACING PAL ....... 495,- WOLFENSTEIN 3D ..................... 545,- 

SECRET OF MANA .........- e 595,- WORLD CUP 94 ................ 545,- 

SENSIBLE SOCCER .................. 545, ZOMBIES ATE MY NEIGH. ......... 545,- 

SKYBLAZER PAL nossos 445; ZOOL PAL munmssaasmumemssmisöassa: 495,- 





WIZ'N'LIZ 





mo 395 










ZELDA . SIMPSONS III MEGA MAN IV SENSIBLE SOCCER — SUPER MARIOLAND III i 
ae 

219 - 219 - 299 - 219,- 299,- 
ALFRED CHICKEN ............e 279 ^ JURASSIC PARK ........ eite: 279. — SUPER MARIOLAND Il .............. 289,- 
BATTLETOADS || ....................- 259. KIRBY'S PINBALL ...................- 279. TAZMANIA ll ............ eee coee cna 279, PL 536 90101 Oulu 
BRAM STOKERS DRACULA ....... 259. . LAWNMOWER MAN .................. 279. TETRIS II i Palvel 9-20. la 10-15 
COOL SPOT muodos 279, — METAL MASTERS .................--- 279. TINY TOONS II 
DAFFY DUCK .......... cernes 279. | MORTAL KOMBAT .................... 299. TITUS THE FOX 249 E m 
DENNIS THE MENACE .............. 259. © NEA JAM ere enoei: 279. — TOM & JERRY II 
F-1 POLE POSITION .................. 269, NIGEL MANSELL ..................-.- 259. TURTLES III 279,- < Sac : a 
FINAL FANTASY LEGEND III ....... 329- PINBALL DREAMS .................. 269,- ULTIMA RUNES Il ComClubin liittymisetu 6 kk 99,-, jonka jälkeen 
JAMES POND Ņosa. 259.  PREHISTORIK MAN .................. 279,- | WORLD CUP 94 a inue sa 
JETSONS ............ eerte 249. — ROAD RASH ....snenennmÁ 289,7 WWE MIL Lese tilaus jatkuu säästötilauksena 249,-/v. 







JIMMY CONNOR'S TENNIS ....... 
JUNGLE BOOK . 






teaa] 


LJ Liityn ComClubin jäseneksi 6 kk 99,-* 





























| Vastaan- 
Omistan L Amiga, LJ PG, L:] Super Nintendo, ottaja 
| [] Megadrive, [] Gameboy, [J] Nintendo m 
|- 
| [] Tilaan seuraavat tuotteet (muista mai ita laite) maksun 
DUCK TALES II FINAL FIGHT "JURASSIC PARK ALFRED CHICKEN RESCUE RANGERS II | COM 
449 - 399,- 399,- 449,- — : 
x FELIX THE CAT 395. PARASOL STARS 389. | Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa, IK. Eurocard- tai Mastercard 2001 
FERRARI GRAND PRIX .............. 369. — RESCUE RANGERS Il ................ 449. | korteilla, täytä numero- ja voimassaolokentät PL 536 
| FIBE'N* ICE oeiee äs caves 349. SIMPSONS II .................... 349. ii 
FLINTSTONES oere. 429- . SMASHTV ........ cn 349,- | 90101 OULU 
GEORGE FOREMAN BOXING...... 389, ^ SPIDERMAN & SINISTER SIX .... 345 - PUH. 981-336644 
ONE QAO MOM 345. STAR TREK NEXT GENERATION . 389 - | FAX 981-337722 
ADDAMS FAMILY ......... e 380  JETSONS seernes 489, SUPER TURRICAN .................... 345- Tisay 
ALADDIN a 399. JIMMY CONNOR TENNIS ........ BUD. TALE SPIN ammi eds 349. JA eene Hh P à 
T3 mM NMDMMNEDN 399. — JUNGLE BOOK ............. 449, TERMINATOR ..........- ccce 398,- | Oita: e Vastauslähetys 
ARIEL — LITTLE MERMAID ......... 399. — KICK OFF ceccevessssencorveossvecceseoses 92909. — TINYTÖONS...svisiimiisassseinesin: 429, SOIE! eee een 90100/537 
BARBIE oeae 399,- LITTLE NEMO: DREAM MASTER 389. TINY TOONS CARTOON WORK. .. 454- EL E 
BATMAN RETURNS .................. 445, MEGAMAN V n. BAG TURTLES M ansicacsecsieeciisrentes: 399,- | POSEE aosopurteiacendusitictimetk Postitoi 
BUBBLE BOBBLE Il ................. 399. MEGAMAN VI... 449. WWF III — KING OF RING ........... 





YOUNG INDIANA JONES . ope . Allekirjoitu: . MB9406 












| Commodore International, 

| Commodore — Electronics, 
Commodore Ranska, Espanja ja 
Belgia ovat tehneet konkurssin. 
Mita tama merkitsee, on vaikea 
sanoa, koska  Commodoreen 
kuuluu yhteensä noin 35 eri yri- 
tysta, joista viisi on konkurssis- 
sa. Commodore UK, Saksa, Ita- 
lia, Skandinavia ja Kanada jatka- 
vat bisneksen tekoa toistaiseksi. 
Commodoren rippeitä, eli lä- 
hinnä Amiga 1200:aa ja CD- 





32:ta on havittelemassa ainakin 
”suuri aasialainen firma”, joka 
Internetin veikkailujen mukaan 
on Samsung. Myös englantilai- 
nen Amstrad on huhujen mu- 
kaan ostamassa jäänteitä, mutta 
korostaa, että ei suinkaan yksin. 

Lehden painoon mennessä ei 
vielä saatu varmistusta siitä, ku- 
ka Commodoren on ostanut, ei- 
kä liioin siitä, mitä tästä eteen- 
päin. 


Bloodhouse + Team 17 


ub Bloodhouse pääsi sopimukseen Team 17:n kanssa uusien 
Amiga-peliensä levityksestä. Ensimmäinen Team 17:n kautta 


julkaistava peli on Super Stardust Amiga 1200:lle. 
Team 17 on tunnettu loistavista Amiga-peleistään ja Bloodhousel- 
le tilaisuus on todella hieno. Molemmat osapuolet tuntuivat ainakin 


seensa. 


BN a 


vielä Lontoon ECTS-messuilla olevan hyvin tyytyväisiä sopimuk- 


5 IBM käynnisti 26. huhtikuuta kilpailun 
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ain.) IBM käynnisti 
dis; Leonardo da Vinci 
M -kilpailun 


"NYT PELEJÄ 
 TEKEMAAN! 












"Voita PC kyvyillási". Kilpailu alkaa sa- 
maan aikaan Suomessa, Ruotsissa, Norjassa ja 
Tanskassa. Tarkoituksena on etsiä uusia, luo- 
via henkilöitä ja samalla tapoja tietokoneen 
käyttöön. 

Kilpailussa on viisi sarjaa: multimedia, 
ohjelmointi, essee eli analyysi teknologian 
merkityksestä ihmisille, iskulause 7 sa- 
nalla: miksi on vaikea elää ilman PC:tä 
kotona, sekä freestyle eli tee tietokoneel- 
la aivan mitä tahansa. 

IBM itse suosittelee ohjelmointisarjaa, 
jos teet oman pelin, mutta miksei peli voisi 
osallistua myös multimedia-sarjaan. 

Palkintojen yhteisarvo on noin puoli miljoonaa markkaa, esimer- 
kiksi kunkin sarjan voittaja saa PC:n ja ohjelmistoja, yhteisarvoltaan 
noin 50 000 markkaa. Koko kilpailun voittaja saa lisäksi 25 000 
markan lahjakortin ohjelmiston hankintaan. 

Kilpailutyöt pitää tehdä PC:llä ja viimeinen ilmoittautumispäivä 
on 1.8.94. Lisätietoja saa IBM:n numerosta (90) 459 0900. 









Sari Alho 

Tyyt, tyyt kaansa. Niinpä jos 
Tuttu ääni = ^» | linjat ovat mos 
rotoimistoon  soitta- Med si" Li | ruuhkaisia, kuuluu 
jille ja nyt myös Pe- W nauhoitettu tiedo- 


tus ”Numero ei ole 
käytössä” tai ns. tilulii- 
ääni, eli puhelin ei edes yritä 
yhdistää. Odottele silloin tunti 
pari ja yritä uudelleen. Onnea 
yrityksille, koko ajan joku pää- 
see sisään! 


Megazonen 
puhelinnumero 


litBBS:ään yrittäjille. 
Valitettavasti, PelitBBS:n 
numero on hyvin ruuhkainen: 
linjoja on neljä ja soittajia päi- 
vässä jopa 500. Kun lisäksi suuri 
joukko irtonumero-ostajia yrit- 
tää epätoivoisesti (ja tietysti on- 
nistumatta) päästä sisään, linja 
ruuhkaantuu entisestään. 
Kerrattakoon vielä, että Pe- 
litBBS on ainoastaan lehden ti- 
laajien käytössä ja vasta sitten, 
kun olet saanut ensimmäisen 
lehtesi ja maksanut laskun. Sitä 
ennen on turha yrittää. p 
PelitBBS on Helsingin Puhe- 
linyhdistyksen alueella, ja HPY 
kehittää hurjaa vauhtia tekniik- 


Väärin 


Pelit-lehdessä 3/94 oli lipsahtanut Turun 
Megazonen puhelinnumeroon painovirhe. 
Oikea numero on (921) 250 001 ja osoite 
Kristiinankatu 8. 
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Segan 
Genesikselle 











Kauan odotettu Amigan 
NHL Hockey on sittenkin 
ilmestymässä, mutta ei suinkaan 
Flectronic Artsilta vaan Oceanil- 
ta. EA myi nimittäin joidenkin 
peliensä SNES- ja Amiga-versioi- 








KOULU 


Varsinainen hype-tuote on jo 
pitkään ollut Miragen Rise of 
the Robots, joka vieläkään ei 
tietysti ole valmis. Nyt sen on 
määrä ilmestyä lokakuussa ja 
kaikille mahdollisille, todella 
kaikille mahdollisille formaateil- 
le. 

Mirage solmi Time Warnerin 
kanssa miljoonan dollarin sopi- 
muksen, josta 100 prosenttia 
pistetään pelin markkinointiin 
ympäri maailmaa. | 

Rise of the Robots on robotti- 
mätkintä, jonka grafiikka on 
tappavan hyvää englantilaisen 
lehdistön mukaan. Kieltämättä 
robotit ovat hyvännäköisiä ja 
hyvin animoituja, mutta peli on 
silti perusmätkintää. Joka muu- 
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NHL Amigalle 


den oikeudet Oceanille ja tähän 
ryppääseen kuuluu myös NHL 
Hockey. 

Peliä voi odotella joulumark- 


kinoille. 





Do the Hype! 


ten on myynyt uskomattoman 
hyvin ympäri maailmaa esimer- 
kiksi Streetfighter kakkosen 
muodossa. 


kaapelikanava 
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Virgin + Disney 
Seuraavaksi 


Virgin onnistui loistavasti 
kääntämään Disneyn piir- 
rosfilmin Aladdinin pelattavaan 
muotoon Megadrivelle, minkä 
ansiosta Virginin ja Disneyn yh- 
teistyö jatkuu edelleen. Aladdin 
käännetään nyt myös PC:lle ja 
A1200:lle (lokakuussa) ja seu- 
raava projekti The Lion King 
on jo alkanut. 

The Lion King on Disneyn 
uusin piirrosfilmi, joka tullee 
Jenkeissä teattereihin ensi jou- 
luksi. Tarina kertoo Simba-leijo- 
nanpennusta, josta kasvaa vähi- 
tellen vastuuntuntoinen, vaarat 
ja haasteet hyväksyvä aikuinen 
leijona ja joka oppii siinä sivus- 
sa luopumaan kuninkaallisesta 
huolettomasta elämästään. 

Peli seuraa elokuvan juonta ja 
ilmestyy PC:lle ja A1200:lle lo- 
kakuussa. 








Flite kakkosen huikean 

menestyksen myötä David 
Braben ja Gametek jatkavat sar- 
jaa syksyllä. Frontier — The 
First Encounter käyttää samaa 
ohjelmarunkoa kuin Elite II, 
mutta on monimutkaisempi ja 
enemmän Frontierin laajennus 
kuin aivan uusi peli. 

Fikä tässä kaikki, David Bra- 
ben on nimittäin perustanut fir- 
man nimeltä Frontier Develop- 
ment Ltd, joka keskittyy uusiin 
Frontier-projekteihin. 

Frontier — The First Encounter 
ilmestyy PC:lle ja CD-ROMille 
lokakuussa, Amiga-versio tulee 
myöhemmin. 


= 
Peli- 
Oscarit 
jaettiin 

ECTS-messujen yhteydessä jaet- 
tiin taas viime vuoden parhai- 


den tuotosten palkinnot Regent 
Hotelissa pidetyssä gaalassa. 








Palkinnot menivät seuraaville: 

e Paras käsikonsolipeli: Zelda IV 

@ Paras CD-peli: Rebel Assault 

@ Parhaan innovaation tehnyt firma: 

ID Software 

O Originaalein peli: Syndicate 

@ Vuoden luovin firma: LucasArts 

@ Vuoden tietokonepeli: Doom 

@ Vuoden konsolipeli: Aladdin 

@ Vuoden paras peli (mukaanlukien 
käsikonsoli-, konsoli- ja tietokonepelit): 
Doom 

@ Vuoden softajulkaisija: Virgin 
Lisäksi eri maat valitsivat omia Vuoden 
parhaita pelejään. Skandinavian paras 
peli on ruotsalaisen High Scoren lukijoi- 
den äänestämä SimCity 2000. Japa- 
nissa voitti X-Wing (niin kuin meilläkin), 
Yhdysvalloissa Samauri Showdown, 
Italiassa Mortal Kombat, Saksassa 
Streetfighter II Turbo, Ranskassa Zel- 
da Links Awakening ja Saksassa 
Syndicate. Aänestykset olivat siis leh- 
tien järjestämiä. 


SE Edit Pew = Format 


| Jos jokin tuntuu joskus 

N turhalta niin pelien tausta- 
niki Yleensähän pelistä saa 
ensimmäiseksi etsiä käsiinsä na- 
miskat, joilla muzakin saa pois 
päältä — ja pois kiintolevyltä ti- 
laa syömästä. LucasArtsin kesä- 
kuussa ilmestyvä TIE Fighter te- 
kee tässä suhteessa kuitenkin 
säännön vahvistavan poikkeuk- 
sen. Ennakkovilkaisun ohella 
minulle tarjoutui Lucasilla vie- 
raillessa mahdollisuus myös esi- 
kuunnella tämä kaivattu Star 
Wars -uutuus. Enkä ollut uskoa 
korviani. 

LucasArtsin musiikkiosastolla 
(heillä tosiaan on sellainen) sain 
tavata Peter McConnellin, joka 
on kuluttanut viime talven sä- 
veltämällä Imperiumin avaruus- 
piloteille mieltä ylentävää mu- 
siikkia, joka saa heidät riemu- 
rinnoin kapuamaan myös savi- 
kiekoiksi kutsuttujen TIE-hävit- 
täjiensä ohjaimiin ja X-Wing-pi- 
loti Skynirvin tähtäimiin. Tai 


Peter McConnell LucasArtsin mu- 
siikkiosastolta säveltäjän työasen- 
nosta yllätettynä. 


kuten Peter itse sanoo: ”Eivät 
imperiumin sotilaat ole pahoja 
vaan tavallisia nuoria ihmisiä, 
kunnon patriootteja. He uskovat 
olevansa oikealla asialla, puo- 
lustavansa lakia ja järjestystä ter- 
roristien X-Wing-hävittäjien is- 
kuja vastaan.” 

Mutta eivätkö | imperiumin 
väitteet kapinallisten terrorismis- 
ta ole kuitenkin valhetta? ”Ovat 
toki”, Peter McConnell vastaa. 
”Juuri tämän kaiken alla piile- 
vän valheellisuuden vihjaami- 
nen on ollut TIE Fighterin mu- 
siikin säveltämisessä haastavin- 
ta. Semminkin, kun musiikin pi- 
tää kaikesta huolimatta kuulos- 
taa ensisijaisesti Star Warsilta.” 

Ainakin musiikin Star Wars - 
hengen suhteen Peter McCon- 
nell on onnistunut. Jos en olisi 
tiennyt ennakkoon, että TIE 
Fighteriin on nimenomaan sä- 





velletty oma musiikkinsa, olisin 
voinut vannoa kuulemieni näyt- 
teiden olleen kotoisin jostain 
Star Wars -trilogian elokuvasta. 
Semminkin kun TIE Fighter 
hyödyntää Lucasartsin patentoi- 
maa iMUSE-tekniikkaa, jonka 
ansiosta MIDI-musiikki seuraa 
pelin tapahtumia kuin elokuvan 
soundtrack ikään. Samaa tek- 
niikkaa on hyödynnetty aiem- 
min esimerkiksi Sam & Max Hit | 
the Road -pelissä. 

TIE Fighterhan on kesäkuussa 
ilmestyvä X-Wing-tyyppinen si- 
mulaattori, jossa ensimmäisen 
kerran pääsee lentämään Impe- 
riumin puolella pomona itse 


Darth Vader. 
Jyrki J.J. Kasvi 


PS. Vaikka kukaan Lucasartsilla 
ei asiaa vielä tunnusta, rivien 
välistä saattoi ymmärtää, että 
Millenium Falcon löytyy jostain 
tulevasta X-Wingin tai TIE 
Fighterin laajennuksesta. 





EE Uusi ko kotikoneiden ki 


Tools 





Data Window = 


WinDOOM 





| 


Vuoden peli Doom pyorii nyt jo Windowsissa 


ja julkaistaan tana vuonna. 





Äyttöjärjestelmä: 





Microsoft Chicago on 32- 
| bittinen graafinen käyttö- 
järjestelmä, joka Microsoftin mu- 
kaan korvaa nykyiset MS-DOS-, 
Windows 3.1- ja Windows for 
Workgroups Käyttö; ärjestelmät. 
Tiedossa on parempaa moni- 
ajoa, intuitiivisempi käyttöliitty- 
mä ja luotettavampi kokonai- 
suus kuin nykyiset DOS + Win- 
dows -yhdistelmät. 

Chicago on suunniteltu koti- 
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käyttäjiä silmälläpitäen ja tulee 
vaikuttamaan ratkaisevasti sii- 
hen, miltä pelit ja muut viihde- 
ohjelmat näyttävät tulevaisuu- 
dessa. Microsoft lupaa kuitenkin 
nykyisten Windows- ja DOS- 
pohjaisten ohjelmien olevan yh- 
teensopivia Chicagon kanssa. 

Chicago julkaistaan vuoden 
jälkimmäisellä puoliskolla. Pa- 
laamme asiaan. 
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Suomalainen Tuhkimo-tarina? 








e e Meidän poikia 
onnisti: 19-vuotias 
Juha Talasmaki ja 20- 
vuotias Jani Peltonen 
lantivat toukokuun 
lopulla Kaliforniaan 
töihin. Eikä mihin 
tahansa töihin, he 
menivät koodaamaan 
Cyberdreamsin 
seuraavaa peliä! 


aikki alkoi siitä, kun isä 
lampun osti, toisin sano- 
en Juha osti PC:n vuosi 
sitten ja alkoi koodata 
pelejä. Ensimmäinen teos 
oli Deadline (Pelit 1/94), jota 
lähdettiin kauppaamaan Riis 
ECTS-messuille Englantiin viime 
vuonna. 

”Meillä oli itse asiassa sopi- 
mus aika lähellä erään pelifir- 
man kanssa, mutta päätettiin 
vielä kuitenkin kysellä Cyberd- 
reamsiltä, olisivatko he kiinnos- 
tuneita Deadlinestä. He olivat ja 
pyysivät lähettämään uusimman 
version”, kertoo Juha. 

Demo lähti sekä Englantiin et- 
tä Jenkkeihin, mutta jälkeen 
päin selvisi, että Deadline peli- 
nä ei sinänsä kiinnostanut, vaan 
Cyberdreamsiä kiinnosti ohjel- 
marunko eli engine. 


Kaupat tuli 


Cbesdicans halusi Janin ja Ju- 
han Englantiin ma ja 
he lähtivätkin siinä uskossa, että 
Deadlinestä tuli kaupat. ”Pari 
minuuttia puhuttiin Deadlinestä, 
mutta sitten Cyberdreamsin po- 
mo Patrick Ketchum alkoi pu- 
hua jostain uudesta pelistä ni- 
meltä Hunters of Ralk. Silloin 
sovittiin, että voisimme lähteä 
mukaan tekemään sitä, mutta 
siinä kaikki”, kertoo Jani. 
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Viikon päästä tuli Janille kut- 
su lähteä Jenkkeihin tapaamaan 
muita Cyberdreamsin ohjelmoi- 
jia ja vakuuttamaan heidat siita, 
ettà koodaustaitoa lóytyy. Tou- 
kokuun alussa kummatkin pojat 
allekirjoittivat vuoden työsopi- 
mukset. 


Uusi roolipelimaailma 


Hunters of Ralk on Advanced 
Dungeons & Dragons -pelien 
isän Gary Gygaxin uusin maa- 
ilma. Gygax on Ketchumin hyvä 
kaveri, ja sitä kautta saatu Cy- 
berdreamsin leipiin. 

Hunters of Ralk aloittaa uu- 
den roolipelisarjan, joka ei tule 
muistuttamaan TSR:n ja SSI:n 
yhteistyössä tekemiä Kultalaatik- 
kopelejä. TSR on AD&D:n lauta- 
peliversioiden tekijäfirma. Pelis- 
tä koodataan kolmiulotteinen, 
pelaajan omin silmin nähty seik- 
kailu, joka ei ole vuoropohjai- 
nen. Peli myös tapahtuu muual- 
lakin kuin luolastoissa, ulko- 





Cyberdreams palkkasi 
Deadlinen K oodaajat 





Juha Talasmäki ja 
Jani Peltonen toteut- 
tivat jokaisen koo- 
daajan unelman: he 
pääsivät töihin ame- 
rikkalaiseen pelita- 
loon. 


maisemia on mukana runsaasti. 

Pelintekoon = osallistuu Cy- 
berdreamsiltä kolme ihmistä Ja- 
nin ja Juhan lisäksi, pelin gra- 
fiikka tulee talon ulkopuolelta. 
Pohjana on 1500-sivuinen Gy- 
gaxin käsikirjoitus, joten ensim- 
mäinen kuukausi menee varsin 
tarkkaan lukemiseen. ”Tarina 
tuntui mielenkiintoiselta näke- 
mäni lyhennelmän perusteella”, 
vakuuttaa Jani. 

Pelin engine ja yleensä koo- 
daaminen kokonaisuudessaan 
käyttäjäliityntää myöten on poi- 
kien vastuulla. Entäpä jos Hun- 
ters of Ralk ei valmistu vuoden 
sisällä? ”Meiltä häipyy aikamoi- 
nen bonus, mutta ei kai muu- 
ta”, toteaa Jani. 

Deadline oli pakko haudata 
ainakin toistaiseksi, mikä suret- 
taa poikia. Mikä taas ilahduttaa 
on se, että Hunters of Ralk kak- 
kosesta on jo vihjailtu... 

Tuija Linden 
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Skenaarioita 


Maxisin SimCity 2000 kieppui 
Englannin myyntilistojen kärjes- 
sä 8 viikkoa. Tästä rohkaistu- 
neena amerikkalainen Maxis 
avasi oman Euroopan-toimiston- 
sa Lontooseen. 

Nyt SimCity 2000:een on tu- 
lossa skenaariolevykkeitä sekä 
PC:lle että Macille. Ensimmäisen 
nimi on Volume 1: Great Di- 
sasters ja se keskittyy 10 ame- 
rikkalaisen kaupungin kokemiin 
kuvitteellisiin luonnonmullistuk- 
siin. Tehtävänä on tietysti ra- 
kentaa kaupunki kukoistavaksi 
sen raunioiduttua. 

Mukana on esimerkiksi Chica- 
go marraskuussa 1999, kun teol- 
lisuussaasteet tekevät kaupun- 
gista asumiskelvottoman, Mali- 
bu, Kalifornia marraskuussa 
1993, kun tulipalot riehuvat 
kukkuloilla, Manhattan loka- 


kuussa 2007, kun ydinvoimalan 
tuhoutuminen uhkaa 
edelleen. 
Skenaariodiskit vaativat tietys- 
ti alkuperäisen SimCity 2000:n. 


ja niin 





sademetsä 


Mikään uutinen ei tietenkään 
ole se, että Maxis jatkaa loputto- 
miin Sim-sarjaansa. Nyt on vuo- 
rossa sademetsän pelastusta pa- 
hoilta hampurilaisketjuilta pelis- 
sä SimRainforest. 

Vain CD-ROMilla ilmestyvä 
SimRainforest panee pelaajan 
miettimään teollisen kehityksen 
ja luonnon yhteensopivuutta, ja 
pelastamaan molemmat. 

SimRainforestin tekee lontoo- 
lainen Intelligent Games ja se il- 
mestyy jouluksi. 


Kuten arvata saattoi, Simon 
The Sorcerer saa jatkoa. Sor- 
did on vapautunut Helvetista 
haamuna ja vannoo apurinsa 
Runtin kanssa kostoa Simo- 
nille. Simon joutuu taas hei- 
tetyksi tuohon ihmeelliseen, 
ykkösestä tuttuun maail- 
maan. 

Adventure Soft on paranta- 
nut käyttäjäliityntää, eli kor- 
vannut verbit ikoneilla. Lisäk- 
si porukka on tunkenut pe- 
liin satoja digitoituja äänie- 
fektejä ja parantunut grafiik- 
kaa entisestään. 

Simon kakkosen lisäksi yk- 
kösestä on tulossa CD-versiot 
PC:lle ja CD-32:lle. Versioissa 
on pari tuntia puhetta, digi- 
toidut ääniefektit ja koko- 
naan uusittu musiikki. 

Simon II ilmestyy myö- 
hemmin tänä vuonna PC:lle, 
Amigalle, A1200:lle, CD- 
32:lle ja CD-ROMille. 


E 








PELISI 
TV:SSÄ 
e 

GamePlayer TV on AI- 
Techin uusi kortti, joka 
mahdollistaa PC-pelien yhtàai- 
kaisen pelaamisen TV:n ja mo- 
nitorin kautta, niiden video- 
nauhoittamisen ja kavereille 
brassailun. Kortti tukee kaikkia 
Adlib- ja Sound Blaster -yhteen- 
sopivia äänikortteja, joten ää- 
nenkin nauhoittaminen onnis- 
tuu, monona tosin. 

Kortin hinta on noin: 2400 


markkaa ja sitä tuo maahan Zu- 
nami Oy, puh. (931) 2236 598. 





Rowan Softwa- 
ren Overlord 
ajoittuu sopi- 
vasti Norman- 
dian maihin- 
nousuun. 





J 


Vito alkaa juontaa peräti kahta omaa ohjelmaa MTV3:ssa kesäkuun lopulla. 
Game Overissa katsojat pääsevät puhelimen avulla pelaamaan CD-I:n pelejä. 
Viton vieras puolestaan on julkkishaastatteluja kieli poskella. 





Action “ile y 


PC:lle 


Lopultakin PC on saanut 
oman Action Replaynsä. 
PC:n AR on pieni 8-bittinen 
kortti, johon liitetään hiirtä 
muistuttava nappi. 

PC:n Action Replay toimii ku- 
ten muutkin Replayt: sillä voi 
etsiä cheatejä, pysäyttää pelin ja 
tallentaa sen, kaapata kuvia ja 
etsiä viruksia. 

Action Replaytä myy hintaan 
695 markkaa Com 2001, puh. 
(981) 336 644. 











Ex Mr. MicroProse Bill Stealey 





LL BE BA 


@ @ William “Wild Bill’ Stealey, MicroProsen entinen omistaja, on nyt ollut 
elakkeella 10 kuukautta. Aika kului mukavasti golfkentalla, kunnes hàn 
yhtäkkiä tajusi, että vaikka hän löisi joka ainutta maailman golfpalloa, ei 
hänestä enää tulisi mitään. Niinpä yksi pelimaailmaan tunnetuimmista 
nimistä on tekemässä paluuta pelibisnekseen tammikuussa uuden 


firmansa myötä. 


tealeyn uuden firman 
nimi tulee todennäköi- 
sesti olemaan Interacti- 
ve Magic, koska: ”Pelit 
ovat ikään kuin taikaa: 
pelaaja pääsee niiden kautta tai- 
anomaiseen maailmaan. Ja minä 
aion tuoda maailmaan lisää tai- 
kaa.” 

”Kortissani lukee € sijoittaja, 
koska minulla on jonkin verran 
käteistä ja aion investoida softa- 
taloihin ja softatuotteisiin. Aion 
keskittyä toimintaan, jonkin- 
laisiin simulaatioihin ja strate- 
giapeleihin. Näitä minulle on jo 
tarjottukin.” 

"En aio enää tehdä yksityis- 
kohtaisia simulaatioita, mielum- 
min teen tosielämään pohjautu- 
via toimintastrategiapelejà. Si- 
mulaattorit jätän MicroProselle, 
koska he hallitsevat ne. Minulla 
on siellä edelleen paljon hyviä 
ystäviä ja olen edelleen yksi 
suurimmista osakkeenomistajis- 
ta”, kertoo Stealey, joka omistaa 
'Prosesta vielä 15 prosenttia. 

Interactive Magicin pelit tule- 
vat olemaan jonkinlaisia simu- 
laatioita siitä, miltä elämä on tu- 
levaisuudessa. Stealeyn "action" 
ei ole sitä lajityyppiä, jossa pik- 
ku hahmot menevät ja kohelta- 
vat. Hänen toimintapelinsä ovat 
toimintaa ja strategiaa samaan 
aikaan. ”Esimerkiksi Marble 
Madness on peli, josta todella 
nautin. Olenkin nahnyt muuta- 
mia samantyyppisia peleja, joi- 
hin aion investoida. Aion tehda 
myös elegantteja toimintapelejä, 
joissa toiminnan lisäksi täytyy 
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miettiäkin. Pidän ajattelua vaati- 
vista peleistä, ”vasen-oikea-ta- 
pa”-pelit eivät ole minulle.” 
Stealeyn uusi firma aikoo kes- 
kittyä PC CD-ROMiin ja kaikkiin 
CD-tuotteisiin. Verkkopelit tule- 
vat myös olemaan tärkeitä, ja it- 
se asiassa mukana on muutamia 
interaktiivisesta televisiosta erit- 
täin kiinnostuneita sijoittajia. 
”Tällä hetkellä käynnissä on 
mielenkiintoisia teknologisia 
mullistuksia, enkä halua jäädä 
niiden ulkopuolelle. Rakastan 
todella tätä bisnestä, siinä on 
paljon ihania ihmisiä ja upeita 
tuotteita, joista voi todella in- 
nostua”, hehkuttaa Stealey. 


"Halusin olla Kirk" 


Stealey on ollut mukana bisnek- 
sessä jo kymmenisen vuotta. 
Mutta mistä kaikki oikein alkoi? 

”Halusin olla kapteeni Kirk 
avaruuslaiva Enterprisellà. Ai- 





William "Wild Bill" 
Stealey. 


koinaan Atarille oli peli nimeltà 
Star Raiders, jota todella rakas- 
tin. Enemmän kuin mitään muu- 
ta maailmassa halusin olla in- 
terstellaarisen tutkimusaluksen 
kapteeni 1000-vuotisella tutki- 
musretkellä avaruudessa. Halu- 
sin päästä tutkimaan ja tapaa- 
maan kaikkia avaruuden olioita 
ja seikkailemaan kaikki seikkai- 
lut”, muistelee Mr. Stealey, joka 
aloitti uransa taistelulentäjänä ja 
halusi itse asiassa astronautiksi, 
mutta oli vain noin sata vuotta 
aikaansa edellä. 

Niinpä Mr. Stealey siirtyi peli- 
bisnekseen. ”Minun toivepelini 
on sellainen, jossa voin tutkia 
kaikenlaisia uusia ihmisiä, pitää 
heidän kanssaan hauskaa ja kil- 
pailla ystävällisessä mielessä”, 
hän haaveilee. 

”Monta monta vuotta testasin 
kaikki MicroProsen pelit, vielä 
pari vuotta sitten koepelasin pe- 
lejämme joka yö, pizzalla ja 
lämpimällä  cokiksella eläen. 
Joskus ehdotin joitakin muutok- 
sia, mutta yleensä kommenttini 
olivat positiivisia. Perusideani 
oli monimutkainen peli, joka on 
tarpeeksi helppo, jotta jokainen 
ihminen voi sitä pelata. Kun lo- 
petin -pelitestaamisen, peleistä 
tuli joskus liian monimutkaisia. 
Vaikka kyseessä olisikin vakava 
ja erittäin kehittynyt simulaatio, 
pelaajalla pitää olla hauskaa en- 
simmäisestä minuutista lähtien. 
Tähän Interactive Magic aikoo 
keskittyä”, lupaa Stealey, eikä 
suostu kertomaan, miksi tuli 
myyneeksi MicroProsen. 

Tuija Linden 














World Cup USA 


1994 


U.S. Gold nappasi jo toi- 
sen ison urheilulisenssinsä 
tänä vuonna. Ensimmäinen oli 
Lillehammerin talviolympialai- 
set, jota ei muuten saanut myy- 
dä Skandinavian maissa (heh- 
hee), nyt on vuorossa jalkapal- 
loilun maailman mestaruus. 

Yksin- ja kaksinpeliä tukevas- 
sa jalkapallossa voi pelata koko 
virallisen World Cupin, muun- 
nella tapahtumia, joukkueita, 
play-offseja, tai pelata ystä- 
vyysotteluita. Maita on valittava- 
na 24, kieliä 8. Lisäksi on tietysti 
valittavana sääolosuhteet, peliai- 
ka ja muuta vastaavaa. 

Pelin pitäisi jo olla ilmestynyt 
PC:lle, CD-ROMille, Amigalle se- 
kä tietysti kaikille mahdollisille 
Segoille ja Nintendoille. 








Audioimage — 
vaihtoi nimeä 


General Midi -kortti Audioimage 
PCM (Pelit 1/94) on nykyisin nimel- 
tään Sound FX1000 ja sitä tuo edel- 
leen maahan Terton Oy, puh. (90) 
757 2828. 







Diamond Sonic 
Sound 16 


äytönohjaimista tun- 

nettu amerikkalainen 

Diamond on láhtenyt 

mukaan aanikorttibis- 

nekseen kortilla, joka 
näyttää olevan täynnä hienoja 
ominaisuuksia. Spekseiltään 
Diamond Sonic Sound 16 on 
mielenkiintoisesti lähes identti- 
nen Logitech Soundman Waven 
kanssa. 

DSS16:ssa on Sierra Semicon- 
ductorsin valmistama ARIA-piiri- 
setti, joka on muutamassa 
muussakin uudessa äänikortissa. 
ARIA pitää sisällään 16-bittisen 
digitoinnin ja wavetable-äänen- 
muodostuksen. Vanhoja stan- 
dardeja kunnioitetaan Sound 
Blaster - ja Adlib-yhteensopi- 
vuuksilla. Liitännät ovat muuten 
kattavat, mutta yleensä vakiona 
oleva vahvistettu ulostulo puut- 
tuu. 


lightmax on Suncomin upouusi 
upouusi että saimme Suncomilta käsi 
kappaleen. Ehkäpä siksi kahva piti melkoist 
narskuntaa ja tulitusnappi numero kaksi li 
kun jaksoi, välillä tikku myös reagoi ohjausliik- 
keisiinkin luat Ylimääräisiä nappuloita ei ole. 
Kepin kaasukontrolli ja perasin jopa toimivat, mutta 
tuikitärkeää pikku hattua näkyminen vaihteluun ei ole. 
Kahvan liikerata riittää lentelyyn. 
Mikäli tekniset ongelmat poistuvat tuotantomalleissa, 
keppi kelpaa kyllä siviililentelyyn mutta sotilaskäyt 
töön varauksin. 



















Flightmax 


Suncom 

PC 

Sopii: siviili)entelyyn 

Maahantuoja: Toptronics Oy, (921) 2546 666, 
Sanura Suomi (90) 565 3600 

Hinta: noin 350 markkaa 


CH Jetstick Gravis 
>... Analog 


vasti olla lentotikku, eikä 
se siihen maailman huo- 
noin vaihtoehto olekaan, 
sillä kahvan liikerata on 
tarpeeksi suuri kelvatakseen 
(joskaan Thrustmasterin tai 
Flight Stick Pron yöuni ei häiriy- 
dy). Mitään ylimääräistä eli kaa- 





sua, lisännappeja tai hattua ei raviksen Analog on ka ammattilaiskäyttöön. Falcon 
ole. yksi PC-maailman käsitti napit Thrustmasterin na- 
Jetstick on kädessäpidettävää suosikkitikuista. Mi- peiksi, ainakin yhden, mutta 
mallia ja istuu siinä mukavasti. tenkäs sen periaattees- — kaasukontrolli ei toiminut kun- 
Tikku on todella herkkä, välillä sa kehittyneempi ver- nolla. Aikuiseen kämmeneeni 
tuntuu, ettei liikevastusta ole sio pärjää? pehmustettu kahva on vähän 
lainkaan. Testikappaleessa oli Analog Pro yrittää neljällä na- — luirun tuntuinen ja liipaisinnap- 
jonkin verran mekaanista klap- ^ pillaan päästä lentotikuksi, mut- pula on epämukavassa paikas- 
pia keskellä, mutta se ei kuiten- ta kahvan liikerata on liian tiuk- sa. Isosta jalustasta huolimatta 
kaan vaikuttanut varsinaiseen tikku pysyy kädes- 
ohjaustarkkuuteen. 4 sa(kin), ja ohjaus- 
CH Jetstick sopii erinomaisesti Puauic hnalan Dye | viykkyydensiitd j jO- 
yleistikuksi, mikäli tarkoitus ei pa toimii. 


Yleistikkuna GAP 
on erinomainen, 
mutta ei tarjoa mi- 
tään sen ihmeempää 
etua normaali-Analo- 
giin verrattuna. 
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ole pelata räiskintäpelejä, vaan 
sanotaan semmoista Wing Com- 
mander/X-Wing-tyyppistä toi- 
mintaa. 














Hiomaton timantti Logitech Soundman 





Hieman vanhahtavasti asetuk- 
set viritetään fyysisesti dip-kyt- 
kimillà ja siltauksilla. Kortti ah- 
mii kolme keskeytystä ja useam- 
man eri muistiosoitteen, joten il- 
man ohjelmallisia asetuksia 
asennusongelmat voivat käydä 
työläiksi. Älykäs asennusohjel- 
ma osaa testata mahdollisia 
päällekkäisyyksiä ja ehdottaa 
sopivat kytkinten asennot, mut- 
ta miksi koko touhua ei voitu 
samantien tehdä kokonaan oh- 
jelmalliseksi? Muistinvaraisia aju- 
reita DSS16 ei onneksi tarvitse. 

Peleissä DSS16 ei aivan yllä 
siihen mitä pelkästään ominai- 
suuksia tuijottamalla voisi olet- 
taa. Kortin luvataan olevan 100- 
prosenttisesti rekisteriyhteenso- 
pivan Sound Blasterin kanssa, 
mutta testitulokset olivat hyvin- 
kin vaihtelevia. Pelistä riippuen 
digitoidut äänet ovat enemmän 
tai vähemmän säröisiä ja FM- 
musiikki epävireistä. Yhteenso- 
pivuus periaatteessa toimi jokai- 
sen testatun pelin kanssa, mutta 
ei kuulostanut Sound Blasterilta. 

Oletin, että DSS16 toimisi pe- 
leissä suoraan General MIDI - 






Tekniikka pähkinänkuoressa 


korttina, mutta pettymyksekseni 
yhdessäkään pelissä ei kuulunut 
pihaustakaan wavetable-musii- 
keista. Poikkeuksena olivat vain 
ne pelit, jotka tukivat suoraan 
ARIA-piiriä, jolloin sekä efektit 
että musiikit soivat kohtuullisen 
hyvin. General MIDIn toimimat- 
tomuus peleissä ihmetyttää sikä- 
li, että kortilla on tarvittava 
MPU-401 sekä '20oikeat soitti- 
met ROM-muistilla. 

Wavetable-tekniikassa soitin- 
ten äänet muodostetaan yhdis- 
telemällä ROM- tai RAM-muistil- 
la olevia ääninäytteitä. Useim- 
missa korteissa muistia on yh- 
destä neljään megatavua, mutta 
DSS16 sinnittelee ainoastaan 
puolen megatavun muistilla. 
Pienempi muisti vaikuttaa käy- 
tännössä soitinten laatuun. Joko 
turhan tehokkaasta tiedonpak- 
kauksesta tai liian pienistä ääni- 
näytteistä johtuen soittimet kuu- 
lostavat kovin muovimaisilta ja 
epätodellisilta. 

Diamond Sonic Sound 16 
asettuu tiukkaan rakoon. Samas- 
sa hintaluokassa on paremmin 
yhteensopivia ja varmempia yh- 
den kortin rat- 
kaisuja. Aikai- 
semmin mai- 
nittu Logitech 













Maahantuoja: PC Superstore Oy Soundman 
Puhelinnumero: (90) 570 500 
Hinta: 1595 mk us uke 
. Yhteensopivuudet: » 
Sound Blaster on (emulointi) kalliimpana 
Adlib on (emulointi) ainakin peli- 
MPC 1ja2 käyttöön suo- 
Dao I 16 bit 44,1 kHz st TN 
igitointi ulos: it 44,1 kHz stereo . 
Näytteenotto: 16 bit 44,1 kHz stereo vaihtoehto. 


Sierra Semiconductor ARIA -äänipiiri ja signaaliprosessori 
(DSP), Wavetable-äänenmuodostus, 32 samanaikaista ste- 
reoääntä, 512 kt ROM, jolla 128 General MIDI -instrument- 


tia 
Mikseri vain Windowsissa 
MPU-401 on (UART) 
Ohjelmalliset asetukset ei 
Liitännät: 
Joystick on 
CD-audio on 
Line in on 
Mikrofoni on 
Line out on 
Vahvistettu line out — ei 
CD-ROM SCSI-2 
MIDI optio 


Muuta: Hyva ohjelmistopaketti Win- 
dowsille, varusohjelmat Dosille ja 7th 
Guest CD-ROM-peli. Erikseen hankit- 
tavassa Pro Upgrade -lisápaketissa 
puheentunnistus, muistinlaajennus 
wavetable ROM-muistiin (1 Mt) seka 
yhdistetty mikrofoni + kuulokkeet. CD- 
ROM- ja MIDI-kaapelit hankittavissa li- 
sávarusteina. 


4/1994 Wi Pelit 






Kaj Laaksonen 
















Sovellustesti 


Doom 
















NHL Hockey je 
SVGA Air Warrior ok 
Sim City 2000 ok (2) 
Ultima 8 ok 





SSN-21 Seawolf ok 
































(1) FM-musiikki täysin epävireistä. 
(2) Suora tuki ARIA-piirille. 
Kaikissa testatuissa peleissä digi- 
toidut äänet kuulostavat SB-emu- 
loinnin kautta säröisiltä ja liian ki- 
meiltä. General MIDI toimi vain 

niissä peleissä, jotka tukivat suo- 
raan ARIA-piiriä. 


















 àhán saakka lähinnä Me- 
| diavisionin tuotteita 

* markkinoinut Logitech 

. lähtee äänikorttimarkki- 
noille uudella Soundman 
Wave -kortillaan. Soundman 
Wave tarjoaa äänikorttien vii- 
meisintä tekniikkaa kohtuuhin- 
nalla. 

Kortin sydän on Yamahan 
OPL-4-piiri, joka lupaa sauma- 
tonta yhteensopivuutta edeltä- 
jiinsä ja lisää samalla ajanmukai- 
sen wavetable-4anenmuodos- 
tuksen. Wavetable-soittimet ovat 
General MIDI -standardin mu- 
kaisia ja ne on pakattu kahden 
megatavun ROM-muistille. Muil- 
ta osin kortti on perinteisempi: 
16-bittinen digitointi, SCSI Cb- 
ROM-liitanta, MPU-401, moni 
puolinen mikseri j ja kattavat lii- 
tannat. Kortin mukana toimite- 
taan hyvà kokoelma ohjelmia 
Windowsille. 

Heti asennettaessa kortti vai- 
kuttaa laadukkaalta ja helpolta. 
Keskeytykset, osoitteet ja muut 
asetukset hoidetaan ohjelmalli- 
sesti, samalla testataan mahdol- 
liset konfliktit laitteiston kanssa. 
Muistinvaraisia ajureita kortti ei 
tarvitse kuin kilotavun verran 
mikserià varten. 

Käytössä Soundman Wave 
osoittautui hyvin yhteensopi- 
vaksi ja pääosin lupaustensa ar- 
voiseksi. Peleissä kortti toimii 
Sound Blaster/Sound Blaster 
Pro kloonina, mutta tarjoaa li- 
säksi General MIDI -musiikit. 
Itse asiassa Soundman Waven 
äänet ovat puhtaampia ja miel- 
lyttävämpiä kuin esikuviensa. 
Oikeastaan ainoana asiana jäi 














harmittamaan keskinkertaiset 
wavetable-äänet. ROM-muistilla 
olevat soittimet eivät yksinker- 
taisesti kuulosta niin aidoilta ja 
eläviltä kuin esimerkiksi Waveb- 
lasterin tai Audioimagen vastaa- 
vat. Kehnompaa wavetable-ään- 
tä löytyy kuitenkin monesta sa- 
man hintaluokan kilpailijasta ja 
tämänkin kortin midiäänet ovat 
kultaa korville, jos on tottunut 
ainoastaan FM -äänii n. 
Soundman Wave toimii juuri 
niin kun on ilmeisesti tarkoitus- 
kin. Ominaisuudet eivät vanhe- 
ne aivan heti ja pelikäytössä tär- 
keä yhteensopivuus on saatu pi- 
dettyä riittävän hyvänä. Logi- 
techin uusin on hyvinkin var- 
= tava vail er nto, on 







































Rokkaako umpilevysi 90-luvun 
uuden listahirmun tahdissa? 


Saavatko luomasi sarjakuva- ja 


oratiikka-animaatiot Hollywoodin polvilleen? Saako multimediasi 
taivaan pyörimään silmissä? Osaatko luoda sähäkkää 
koodia tulevaisuuden pelien käyttövoimaksi? 
lai ehkäpä sinulla on idea uudeksi PC- 
iskulauseeksi tai visio PC:n seuraa- 
vasta kymmenestä vuodesta? 
Jos vastauksesi on kyllä, 
nyt on aika 
näyttää kykysi M vu 
IBM:n uudessa w e 
Voita PC -kyvyil- | 
läsi -kilpailussa ja 
voittaa upeita 
palkintoja, joiden 
yhteisarvo on lähes 


500.000 mk. 

























Multimedia: Onko hyppysissäsi taito tuottaa 
henkeäsalpaavia kokonaisuuksia äänestä, 
kuvasta ja digitaalitekniikasta? 
Lähetä meille malli ja näytä 
kuinka se tehdään! 





Ohjelmointi: 

Onko koodissasi potkua 
jarean luokan peleihin? Tai onko 
sinulla fantastinen idea uudeksi 
ohjelmaksi, peliksi tai työkaluksi? 
Jos on, niin lähetä tai kuvaile se meille! 





Essee: Mitä mieltä olet PC-hiiren kehityksestä 
tulevaisuudessa? Entä PC:stä kodin työkaluna? 
Kirjoita essee ja lähetä se meille! 


Iskulause: Pystytkö tiivistämään enintään seitsemään 
sanaan sen, miksi on vaikea elää ilman PC:tä - kotona! 
Ehdotuksesi saattaa olla voittaja! 


Freestyle: Käytätkö PC:täsi luovasti? Näytä meille mitä osaat. 
Sävellätkö esim. musiikkia, käytätkö PC:täsi MIDI-sekvensserinä tai 
, mahdollisesti grafiikkaan ja animaatioon? Edellytämme ainoastaan 
että kilpailuehdotuksesi on kreatiivinen ja että se on tehty PC:llä. 





Klausen & Partners 







Kilpailutyösi arvioi asiantuntijalautakunta, jossa on tietokone- 
journalisteja, muusikkoja, taiteilijoita ja kirjailijoita. 

Tama kilpailu juhlistaa merkittävää menestystä: 
OS/2, PC:si kaikki voimavarat vapauttava luova 
PC:ssä eri puolilla maailmaa. 

Et tarvitse OS/2:ta osallistuaksesi. Jos et ole kuiten- 
kaan vielä kokenut OS/2:n kaikkia etuja, suosittelemme 
kokeilemaan! 


Täytä ilmoittautumislomake 
jälleenmyyjäsi luona - tai lähetä 

kuponki suoraan meille, ja me toimitamme 
sinulle ohjeet kilpailusta ja 
osallistumisesta. 








Lähes -- 
500.000 a v munan 
markan 

palkinnot eoe0006000000000000000006000000090009 
Kunkin " | 

viiden osa- KYLLA! IBM maksaa 


postimaksun 


Lahettakaa minulle tarkempia tietoja 
vuoden 1994 Voita PC -kyvyillasi -kilpailusta. 


Olen erityisen kiinnostunut seuraavista osa-alueista: 


[] Multimedia [] Essee O Iskulause 
[] Ohjelmointi O Freestyle 


PC:ni ominaisuudet: 


alueen voittaja 
saa IBM Leonardo 

da Vinci -palkinnon sekä 
huippuluokan PC:n, OS/2:n 
sekä muita mielenkiintoisia 
ohjelmistoja valmiiksi 
asennettuina (arvo noin 








jaetaan kunniakirjat ja RAM: MB O CD-ROM Business Machines Ab 
arvoltaan 10.000 markan KSentiitetostelm3i: 
ohjelmiston hankintaan SN. 

" : ee O DOS O DOS/Windows O OS/2 Personal Software 
oikeuttavat lahjakortit kunkin Prod 
osa-alueen finalisteille. died ucts | 
Koko kilpailun voittaja saa Nimi: Mikko Nakki 
myös 25.000 markan arvoisen PL 265 
ohjelmistojen hankintaan Osoite: Vastauslähetys 
oikeuttavan lahjakortin. Sopimus 00330/87 


Postinumero ja -toimipaikka: 


Jaettavien palkintojen 00003 Helsinki 


yhteisarvo on lähes 500.000 


markkaa. 


IBM noudattaa kaikkien tekstissä mainittujen tavaramerkkien omistajien tavaramerkkioikeuksia. 


MIKROBITTI 


Puhelin: 


Bruce Balfour Nasan koodinvään tajäs tä 


99 99 


| 99 O 99 


Sierre 2 juonenkaantajaksi 



































































xoti 





e @ Outpost on paitsi yksi kesän kuumimmista 
Becher myös Sierra On-Linen 
ensimmainen strateginen simulaatio. Millainen 
mies on vaadittu murtamaan Sierran pitkat 
seikkailuperinteet? Kuka on Outpostin 
suunnittelija Bruce Balfour? 


oka pojalle ei tulisi valt- 
tämättä mieleen lähteä 
Nasasta ja ryhtyä nikka- 
roimaan avaruusluotain- 
ten asemesta tietokone- 
pelejä. Hyvä että Bruce Balfour 
kuitenkin teki tämän kohtalok- 
kaan päätöksen. Muuten jäisim- 
me paitsi Outpostia, realistista 
avaruudenvalloitussimulaatiota, 
jossa ei ole scifiä kuin siteeksi. 

Outpostin  CD-ROM-version 
pitäisi viimeisimmän tiedon mu- 
kaan kolahtaa myyntiin kesä- 
kuussa eli lisää asiaa itse pelistä 
elokuun Pelit-lehdessä. 


Nasasta Sierralle 


Itse asiassa Bruce Balfour vaih- 
toi Nasan säännöllisen tilipussin 
free lance -kirjailijan satun- 
naisiin tuloihin, mutta veri veti 
takaisin tietokoneiden kimp- 
puun. Semminkin kun Brucen 
kirjoittajan lahjat näyttävät sopi- 
van nimenomaan pelien sepittä- 
miseen. Outpostin ohjelmoinnin 
ohessa Balfour on joka tapauk- 
sessa ehtinyt kirjoittaa aiheesta 
myös kirjan. Outpost: The Of- 
ficial Strategy Guide julkais- 
taan samaan aikaan pelin kans- 
sa, ja ainakin Outpostin beta- 
version laajuudesta päätellen 
opuksen ohjeet tulevat tosi tar- 
peeseen. 

Mutta mitä tylsää Bruce Bal- 
four Nasalla oikein teki, kun ai- 
ka kerran kävi pitkäksi? ”Olin 
Nasan Amesin tutkimuskeskuk- 
sessa systems managerin toi- 
messa eli käytännössä eräänlai- 
nen jokapaikan höylä. Osallis- 
tuin erilaisiin Space Sciences - 
yksikön hallinto- ja tutkimus- 
hankkeisiin ja vedin ohjelmoin- 
tiprojekteja. Tutkin esimerkiksi 
tulevaisuuden avaruusluotaimiin 


kehitettäviä tekoälyrutiineja ja 
osallistuin Nasalle esitettyjen 
avaruusasemasuunnitelmien ar- 
vioimiseen." 

. Vaikka Balfour on ehtinyt Na- 
salta lähdettyään kirjoittaa scifi- 
ja  fantasiatarinoiden ohessa 
myös kolme näytelmää, Outpost 
ei ole hänen ensimmäinen pe- 
linsä. Edellisen työnantajansa eli 
Interplayn leivissä hän on osal- 
listunut esimerkiksi Wastelan- 
din ja Battle Chessin suunnit- 
teluun ja toteutukseen. Sierralla 
hän on ehtinyt saada valmiiksi 
The Dagger of Amon Ran, 
minkä lisäksi Sierra julkaisee là- 
hiaikoina pelin nimeltä Code- 
name: Phoenix. 


Seikkailuista simulaatioon 


The Dagger of Amon Ra oli vie- 
lä tyypillinen Sierran seikkailu. 
Kysyinkin Brucelta, mistä alun 
perin syntyi ajatus tehdä strate- 
ginen simulaatio avaruuden 
asuttamisesta: ”Kilpailu seikkai- 
lupelimarkkinoilla on tällä het- 
kellä erittäin kovaa. Vaikka Sier- 
ra on graafisten seikkailupelien 
markkinajohtaja, se päätti jo pa- 
ri vuotta sitten etsiä hieman väl- 
jempiä markkinoita ja laajentaa 
tuotevalikoimaansa nimen- 
omaan simulaatioiden suuntaan. 
Fhdotin ensimmäisen  uuden- 
tyyppisen pelin aiheeksi ava- 
ruuden asuttamista, josta minul- 
la oli kokemusta Nasan ajoilta. 
Ajatukseni meni läpi, ja pääsin 
itse vetämään uuden pelin kehi- 
tysprojektia.” 

Brucen Nasa-vuodet näkyvät. 
Itsellisen avaruustukikohdan ra- 
kentamista käsittelevä Outpost 
pohjautuu Nasan tutkijoiden 
suunnitelmiin pystyttää siirto- 
kunta esimerkiksi Kuuhun tai 
Marsiin. Peli on itse asiassa niin 
realistinen, että avaruustutkijoi- 
den oma yhdistys, The Planeta- 
ry Society, on ollut jo Outpostin 
beta-versiosta innoissaan. Bruce 
Balfour tunnustaakin auliisti 
hyödyntäneensä Nasassa kerää- 
määnsä aineistoa avaruustuki- 
kohdista, kiertoradalle rakennet- 
tavista laboratorioista, planeetto- 
jen maankaltaistamisesta, robot- 
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titehtaista sekä älykkäistä tieto- 
konejärjestelmistä. 

Balfourin Nasa-muistojen li- 
sáksi esimerkiksi avaruusalusten 
liikeratojen ja aika-avaruuden 
aikadilaation laskentaan on saa- 
tu apua entiseltä Jet Propulsion 
Laboratoryn ohjelmoijalta, Greg 
Tomko-Pavialta. Ennen Sierralle 
siirtymistään Greg osallistui mm. 
Galileo-luotaimen navigaatiojär- 
jestelmien suunnitteluun. Myös 
monet Outpostin kauniisti ani- 
moidut laitteet ja alukset poh- 
jautuvat Nasan suunnittelijoiden 
laatimiin piirustuksiin. 

Ja sitten joku vielä kehtaa 
väittää, että todellisuus on tyl- 
sää... 


Ohjelmarungosta 
laskentamalliin 


Sierra On-Line on viilannut seik- 
kailupelien tuotantorutiineja jo 
vuosia, mutta voiko seikkailuis- 
ta saatua kokemusta hyödyntää 
täysin erilaista peliä kehitettäes- 
sä? ”Voi. Outpost on kehitetty 
samalla periaatteella kuin Sier- 
ran perinteiset seikkailut. Kun 
simulaation kehittäminen vie 
yleensä noin kaksi vuotta, Logi- 
techiltä tullut pääohjelmoijam- 
me Dan Brotherton kulutti yli 
vuoden pelkän Outpostin ohjel- 
marungon (engine) ohjelmoimi- 
seen C++ for Windowsilla. Toi- 
sen vuoden me olemme sitten 
kasanneet tämän rungon ympä- 
rille itse peliä. Aikaa kului hie- 
man enemmän kuin perinteisel- 
lä menetelmällä, mutta seuraava 
simulaatio syntyy tarvittaessa al- 
le vuodessa.” 

Samaa ohjelmarunkoa voi siis 
käyttää esimerkiksi fantasia- 
imperiumin rakentamiseen? ”Pe- 
riaatteessa kyllä. Ensin pitää 
vain päättää, mitkä asiat peliin 
otetaan mukaan ja luoda mate- 
maattinen malli näiden asioiden 
vuorovaikutussuhteista. Toinen 
tärkeä tehtävä on tietokoneen 
ohjaaman kilpailijan ohjelmoi- 
minen niin, että se tarjoaa pe- 
laajalle kunnon vastuksen. Out- 
postissa esiintyy myös joukko 
tekoälyjä, joiden toiminnan pi- 
tää vaikuttaa älykkäältä.” 


tönä niin tiukat rajat, että ohjel- 
maan eksyy vähemmän virheitä 
kuin ilman Windowsia. Tämä 
on nopeuttanut Outpostin kehit- 
tämistä ja vähentänyt laadunval- 
vonnan viemää aikaa. Kumpikin 
rahan arvoisia etuja.” 

Outpostissa on  uskomatto- 
man nayttavat avaruusanimaa- 
tiot. En ole nähnyt vastaavaa ai- 
emmin kuin Nasan videoilla. 
Miten ne on saatu aikaan? 
"Kaikki Outpostissa nähtävä 
grafiikka on toteutettu Autodesk 
3-D Studio -grafiikkaohjelmiston 
avulla. Ja sinne ne Windowsin 
säästämät tunnit ovat sitten 
uponneetkin. Yhden ruudulla 
muutamia sekunteja kestävän 
animaation laskentaan on saat- 
tanut kulua aikaa jopa yli 20 
tuntia.” 

Fi siis ihme, että Outpost jul- 
kaistaan ensin CD-ROM-levyllä, 
sillä se sisältää Sierran lehdistö- 
tiedotteen mukaan satoja tällai- 
sia animaatiojaksoja. Pelistä on 
tulossa myös levykeversio, jo- 
hon yritetään Bruce Balfourin 
mukaan sisällyttää mahdollisim- 
man suuri osa CD-version ani- 
maatioista, äänistä ja musiikista. 

Outpostin tulevaisuudennäky- 
mistä kutkuttavin on kuitenkin 
vuoden lopulla julkaistavaksi 
suunniteltu monen pelaajan ver- 
sio, jota Brucen mukaan voi sa- 
manaikaisesti pelata modee- 
mien välityksellä kuudesta kym- 
meneen avaruuden valloittajaa. 
Lisäksi peliin on tulossa lisäosia, 
joista cyberspace-palikan ohella 
mielenkiintoisin lienee alien-laa- 
jennus, jonka jälkeen ihmiskun- 
ta ei enää ole yksin maailman- 
kaikkeudessa. Lisäksi suunnitel- 
missa on valmiita skenarioita, 
joissa pelaajan on ratkaistava jo- 
kin avaruussiirtokuntaansa uh- 
kaava ongelma. 


Outpostista Space Larryyn 


Lopuksi kysyin Bruce Balfourilta 
vielä klassisen kysymyksen, eli 
mitä nyt, kun takana on kaksi 
vuotta työtä Outpostin kimpus- 
sa. Mihin hän aikoo keskittyä 
seuraavaksi? ”Outpostin levyke- 
versiossa ja laajennuksissa riittää 
vielä työtä, mutta seuraavaksi 
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CD-ROMilta levykkeille minun tekisi mieli tehdä toimin- 


sossssssessssa | tapeli — esimerkiksi Leisure Suit 
Outpostin ohjelmarunko on siis | Larrystä.” 
toteutettu C++ for Windowsilla. Sitten Bruce hiljentyy hetkek- 
Kuulostaa varsin uhkarohkealta | si, virnistää ja sanoo kaksi sa- 
Windowsin maineen tuntien? | naa: "Space Larry." Eikä suostu 
tse asiassa päinvastoin. Win- | enää puhumaan tulevaisuudes- 
dows tarjoaa paljon valmiita ru- | ta. . . 
tiineja ja asettaa kehitysympäris- Jyrki J.J. Kasvi 
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Enemy Unknown 


Mythos Games/MicroProse UK 


PC, PC CD-ROM, Amiga tulossa 
Minimi: 386, 4 Mt, hiiri, VGA 
Aanituki: Adlib, Sound Blaster, 
GUS, Roland LAPC-1, tukee 
kahta korttia 

Kiintolevy: 12 Mt, ilman introa 
10 Mt, CD-versio vajaa 1 Mt 


Testattu: 486/50, SB ja PC CD- 
ROM 





! un UFO laskeutuu kau- 
punkiin ja oudon näköi- 
— set oliot alkavat ammus- 
— kella siviileitä, eivät seli- 
tykset suokaasusta ja 
säähavaintopalloista vakuuta 
enää ketään. Kontakti avaruu- 
den asukkaisiin on saatu: vali- 
tettavasti miljoona kauhueloku- 
vaa näyttää olevan oikeassa. 
Maailman hallitukset polkaise- 
vat pystyyn XComin, joka saa 
tehtäväkseen ottaa selvää muu- 
kalaisten aikomuksista sekä pis- 
tää kovan kovaa vastaan. (Koko 
maailman ilmavoimat, armeijat, 
tutkat sun muut nimittäin nähtä- 
västi = heti lomalle. Kai 
muutama kone ja kouralli- 
nen a shia maa iln an pelasta- 
vat?) TV:n scifi-sarjojen tieto- 
mestarit voivat havaita suoran 
yhteyden Gerry Andersonin 
(Thunderbirds, Space: 1999) TV- 
sarjaan UFO, jota löytyy ainakin 
T verran Suomesta- 











 Pääsipäs Englannin 'Prose yl- 
lättämään: vaikka en mitään 
odottanut, paketista paljastuikin 
yksi vuoden huippupelejä. Jo 
oli aikakin. 








XComin johtaja (sinä) ohjaa 
joukkojaan ketterällä kolmiulot- 
teisella karttapallolla. Kun XCo- 
min tutkat havaitsevat UFOn, 
0 = on lau- 
a a maavoimat sitten 

. huolehtivat sekä alasammutuis- 
i ta ettà itsestaan laskeutu- 
neista UFOista, puhu- 

| mattakaan siviilien pe- 
| lastamisesta muuka- 

à laisten tapporyhmiltä, 
"J muukalaistukikohtien 
| — valtauksesta ja omien 
| tukikohtien puolustami- 
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Tukikohdissa tiedemiehet tut- 
kivat aluksista lóydettyà mate- 
riaalia, kuulustelevat vangittuja 
avaruusolioita ja kehittelevat 
uutta teknologiaa Civilization- 
tyyliin, eli kun Alien Alloys ja 
UFO Power Source on tutkittu, 
voidaan alkaa kehittää mootto- 
ja roitua haarniskaa kallispalkkais- 
“> | ten insinöörien rakenneltaviksi. 
y Uusia tukikohtia on syyta pe- 
rustaa ja vanhat pitää varusteis- 
sa. Tähän tarvitaan rahaa (ja 
paljon). Tukiaisrahat tiristetään 
maapallon hallituksilta, ja sitä 
tulee, mikäli XCom hoitaa hom- 
mansa ja muukalaiset eivät solu- 
ta maan johtoa. Tehokas toimin- 
ta palkitaan määrärahojen kas- 
vulla, tumpulointi taas budjetti- 
leikkauksilla. 
+ Toinen rahanlähde on 
tarpeettomien/ylimääräis- 
ten muukalaistavaroiden 
| myynti, tai jopa itse kehite- 
tyn teknologian myynti. 
| Esimerkiksi laseraseiden 
| valmistus ja myynti on mel- 
| ko hyvä lisärahoituskeino. 


ET this! 


UFOn sydän on isometrinen, 
taktisen tason taistelu. Ei ihme, 
sillä ryhmän aiempiin peleihin 
kuuluu muun muassa Laser 
Sguad. 

Toiminta on vuoropohjaista ja 
käyttää toimintapisteitä. Sotilaal- 
la on tietty määrä toimintapistei- 
tä, ja kaikki mitä hän tekee (am- 
puminen, kyykistyminen, inven- 
taarion räpläily, jne) kuluttaa 
niitä. Jättämällä pisteitä varas- 
toon sotilas pystyy vihollisen 
vuorolla rei'ittämään näkökent- 
täänsä tulevia vihollisia, mikä 
onkin todella tärkeä taktiikka. 
Taistelut kestävät varsin kauan, 
eivätkä koskaan lipsu huoletto- 








ten ice ja grün 








99999999 


Tukikohtaa rakennellessa kannattaa muistaa, etta mahdollisessa hyok- 
kayksessa viholliset tulevat sisaan hissikuilusta ja hangaareista. 


XComin hävittäjä on saa- | 
nut UFOn kiinni , nyt se 
pitaisi saada alaskin. B. ime a 
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on jo savuavina raunioina. 


maksi muukalaislahtaamiseksi. 

Sotilailla on jokaisella omat 
yksilölliset arvonsa, jotka kasva- 
vat sikäli mikäli hän sattuu py- 
symään hengissä. Syytä olisi, 
UFOssa tarvitsee kaikki edut 
mitkä irti saa raavittua. 

Hiuksianostattavan jännittä- 
vän (ihan oikeasti) taistelusta te- 
kee Line-of-Sight-systeemi, eli 
sotilaat näkevät vain sen mitä 
heidän näkökentässään on. LOS 
toimii todella hyvin, sillä se ot- 
taa huomioon ikkunat ja kaikki 
muutkin pikku lävet, eikä ole 
edes sidottu kaksiulotteisuu- 
teen. Yhdistettynä siihen, että 
sotilaat menevät helposti rikki 
taisteluhaarniska tai ei, ja yksi 
pikku virhearviointi voi maksaa 
monta henkeä, taisteluosuudet 
sujuvat sellaisessa jännittävässä 
hengessä. 

Asevalikoima on fantastinen. 
On automaattikanuunoita, liik- 
keestä räjähtäviä kranaatteja, 
konetuliaseita, raskaita sinkoja, 
ja avaruusolioilta kaapattuja vä- 
lineitäkin voi käyttää jahka tie- 
demiehet saavat ne analysoitua 
(mikä on vähän tyhmää, kai sitä 
osaa liipasimesta aina vetää). 
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Tää on viimeinen taisto, 
=, rintamaamme yhtykää. 


Avenger on laskeutunut Marsiin. Taistelu muukalaisten päätukikohdassa 
tulee ratkaisemaan ihmiskunnan kohtalon. 





e e « Iskuryhmä ei ole edes kunnolla päässyt aluksestaan ulos, kun ympäristö 


| UFOpedia. 





Niinpä ei ole ihme, että tanner 
tömisee ja aitaa kaatuu. Kunnon 
taistelun jälkeen saattaa esimer- 
kiksi suurin osa kaupungista ol- 
la matalana. 

Taistelut ovat vaativia, ja var- 
sinkin hätäisempi pelaaja saa ta- 
patettua joukkionsa helposti. 
Muukalaiset tuntuvat suosivan 
aika puolustuspitoista taktiik- 
kaa, joten kannattaa suunnitella 
tekemisensä tarkkaan ja varman 
päälle. Varsinkin PSI-voimilla 
varustetut rodut ovat välillä vä- 
hän hankalia, kun omat sotilaat 
jäykistyvät kauhusta, juoksevat 
pakoon, räiskivät esimerkiksi rä- 
jähtävillä luodeilla varustetulla 
automaattikanuunalla sokkona 
tai jopa joutuvat muukalaisten 
hallintaan. r 

Taistelualueet ovat aina erilai- 
sia, ainoa pienen valittamisen 
arvoinen seikka on UFOjen 
identtinen sisustus: muutaman 
kymmenen UFO-vyörytyksen 
jälkeen se vähän rasittaa. 

Itku & Poru -osaston suurin 
huuto nousee siitä, etteivät soti- 
laat osaa ryömiä. Jokainen ar- 
meijan käynyt tietää ryömimisen 
tärkeyden, kun ilmassa viheltää 


kin se on identti- 





estote 












UFOssa. 


| lyijyä (tai plasma-ammuksia). 


Aijai. Toinen harmittava bugi on 
vaillinaisten ammuslippaiden 
kylmä dumppaaminen tehtävän 
lopussa. 





Ia 


UFO on vaarallisen pelattava ja 
tekniseltà toteutukseltaan malli- 
kelpoinen. Ehkäpä kuoleminen 
olisi voinut näyttää vähän veri- 
semmältä, mutta ei se peliin vai- 
kuta. 

Miinusta tulee musiikista: Ad- 
Libin/Blasun lisäksi UFO tukee 
vain Rolandin LAPC-1-korttia, 
mikä pännii meitä kenraali Mi- 
din sotilaita. Tosin musiikki silti 
yleensä on ihan kuunneltavaa, 
mutta samaa ei voi sanoa häirit- 
sevästä FM-musiikista. 

UFOn ensimmäinen versio si- 
sältää pahoja bugeja. Jos UFOsi 
DOS4GW.EXE on 


tamaanit 


raato 





nen korppuversion kanssa aina 
kopiosuojausta myöten, ja toi- 
seksi se on vanha, buginen ver- 
sio, jonka joutuu joka tapauk- 
sessa kopsimaan kiintolevylle 
päivitystä varten. 

Jo UFOn taktinen taistelu olisi 
kelvannut yksinäänkin kelpo 
peliksi, mutta yhdistettynä stra- 
tegiseen runkoon lopputulos on 
yksinkertaisesti loistava. Pientä 
hiomista olisi voinut vielä har- 
rastaa, mutta sen suurempia rut- 
kutuksia ei ole. Aika näyttää on- 
ko UFOsta kestoklassikoksi, mi- 
nä äänestäisin "kyllà'" 





Nnirvi 


50-luvun kar- 
jansilvontata- 
pauksetkin 
on ikuistettu 





varhaisempi kuin 
v.1.95, hae päivi- 
tys Pelit-BBS:stä. 
CD-ROM-versio 
kannattaa jättää 
hyllylle: ensinnä- 


























Mindscape 


PC 
Minimi: 386sx/40, 4 Mt RAM 
(486 suositus) 

Aänituki: Sound Blasterit 
Ohjaus: H, J 
Kiintolevy: 10 Mt 


Testattu: 486/50 SB 


aailma kaipaa rauhaa 
ja rakkautta, mutta 
maailma ei todellakaan 
enää kaipaa yksinker- 
taistettuja lentosimuja. 
Yritysvuorossa Evasive Action, 
onnistuuko se naittamaan lento- 
taistelun simppeliin pelattavuu- 
leen" 

Sinänsä lentosimppelit ovat 
tarpeettomia, koska lähes joka 
lentosimusta kuitenkin löytyy 








leikkimalli (ja useimmista vielä 
kaksinpelikin). Kun taito kasvaa 
niin toimintasimuista loppuu 
tarjonta kesken, ja kyllä ilma- 
taistelu on hauskaa vasta sitten 
kun siinä vaaditaan taitoakin. 

Väistöliikkeen perusidea on 
kuitenkin olla niin yksinkertai- 
nen ilmataistelupeli, että sega- 
nintoidettu perusenglantilainen- 
kin osaa sitä pelata. Niinpä nor- 
maalin nappula-armeijan ase- 
masta kaikki hoituu kahdella 
kaasunappulalla ja joystickin tu- 
litusnappulalla. Fri kuvakulmat- 
kin on integroitu kahteen funk- 
tionäppäimeen. 

Peliin on tungettu neljä ilmai- 
lukautta: ensimmäisen maail- 
mansodan taivailla kisailevat 
Sopwith Camel ja kolmitaso- 
Fokker toisen maailmansodan 
pilvissä leikkiä lyövät Zero ja 
Hellcat, nykytaivaalla Hornet ja 
Mig-29, ja tulevaisuuteen vilkuil- 
laan avaruusalustaistelussa. 

Pelimoodeja on kolme: dog- 
fight, stunttilento ja eräänlainen 
hippaleikki. Kaksi pelaajaa voi 
pelailla joko modeemin tai kaa- 
pelin välityksellä, ja erikoisuute- 


na pelissä on splitscreen, jolloin 
peli sujuu myös yhdellä koneel- 
la. 

Kyllähän maailmaan teoriassa 
kelpo toimintalentelyä mahtuu, 
ja Evasive Actionin on sentään 
ohjelmoinut Glynis Wein, jonka 
upea avaruusooppera Warhead 
vielä nykyäänkin pesee lähes 
kaikki avaruuspelit. Siksi olinkin 
tosi pettynyt, koska Evasive 
Action on niin älsän kehno. 

Kolme asiaa ärsytti yli kaiken: 
ainostaan suihkukoneissa näkyy 
montako kertaa kaasunappulan 
painallus on otettu vastaan, 
muissa koneissa toivotaan pa- 
rasta. Kaikissa koneissa tuntuu 
olevan liian pieni moottori, sillä 
vauhti ei riitä ja korkeutta on 
vaikea ottaa. Ampuminen on 
silkkaa tuskaa, koska firenäp- 
päintä täytyy naputella, jotta 
lopputulos muistuttaa edes vä- 
hän konekiväärisarjaa, ja osumi- 
nen jää lähinnä arvailun varaan. 
Mittasuhteet ovat päin helvettiä: 
kolmen kilometrin päässä oleva 
kone näyttää siltä, että törmäys 
on vain sekunnin päässä, oletta- 
en tietysti, ettei kone jää ENF- 
MY-tekstin alle. 

Tilannetta pelas- 
taa edes vähän 
avaruustaistelu- 
osuus, joka ei ole 
niin kehno kuin 
muut. Osuudessa 


Väi 

















Kahden pelaajan splitscreen on nykyään lentopelissä harvinainen näky. : 


on lupausta, joka kannattaisi lu- 
nastaa dumppaamalla lentoko- 
neet ja laajentamalla se omaksi 
pelikseen. Vauhtia ja lennettä- 
vyyttä saisi kyllä avaruusko- 
neisiinkin lisätä, ja poistaa sen 
hilpeän bugin, jonka seuraukse- 
na alukset toisinaan aloittavat 
taistelun yli 11 tuhannen kilo- 
metrin päästä. Kyllähän sen len- 
tää, jos sattuu olemaan viikon- 
loppu eikä parem- 
. paakaan tekemistä. 
Evasive Action on 
. tuskainen toimin- 
tasimulaattori keh- 
noilla ääniefekteil- 
lä ja siedettävällä 
grafiikalla, mutta 


liikkeitä 


Avaruusosiossa on ainakin vähän mie- t 


lenkiintoa: Aseet. 





x A 


poikkeuksellisista kaksinpeli- 
mahdollisuuksista huolimatta 
väistöliikkeet kannattaa aloittaa 
heti kun pelin kaupan hyllyllä 
näkee. Glynis Wein, lakkaa pel- 
leilemästä ja tee jatkoa Warhea- 
dille! 

Nnirvi 


Toteutus 


Suht' hyvän näköisiä koneita, 
huonot efektit, pelattavuus 
syvältä jalkipolttimesta. 


Kynnys 


Kevyt manuaalin luku riittää. 


Yhteenveto 


Taas turha yritys naittaa toi- 
minta ja lentäminen. 


Toimintalentosimu 
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Spectrum Holobyte 


Falcon 3.0:n lisälevy, samat 


Kiintolevy: Falcon 3.0 + 5,5 Mt 


Testattu: 486/50 SB 
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| uomen vanhan lentoka- 
luston uusiminen muuta- 
kin kun naureskelua ai- 
| heuttavalle— tasolle on 
synnyttänyt paljon mete- 
li sekä puolesta että vastaan. 
Falcon 3.0:n uusimman Hornet- 
lisakasvaimen myötä me sau- 
nassa syntyneetkin pääsemme 
kokeilemaan, miltä se paljon 
puhetta ja porua aiheuttanut 
vastaostohävittäjä oikein tuntuu. 
Poliittisesti korrektit ihmiset saa- 
vat vielä bonuksena taivastella 
mukana tulevaa Bosnia-kam- 
panjaa (kunhan muistavat että 
ostamalla Mig-29:n pääsee len- 
tämään serbien puolella). 

F/A-18 Hornet on laivaston 
käyttämä kaksimoottorinen hä- 
vittäjä, jota Yhdysvaltain laivasto 
käyttää pääasiassa maataiste- 
luun, joskin ilmataistelukin su- 
juu. Outoa kyllä koneeseen 
mahtuu enemmän  ilmasta-il- 
maan-aseita kuin mudanlennat- 
täjiä. 








Ampiainen ei ole haukka 


Hornetin mittaristo on Falconia 
nykyaikaisempi. Kolmeen moni- 
toriin saa näkyviin tutkan, uhka- 
varoitusjärjestelmän, navigointi- 
ruudun, tiedot moottorista ja 
muuta kivaa Yleensä ottaen 
HUD-symboliikka eroaa Falco- 
nista, joskin samat tiedot löyty- 
vät vain pikkaisen eri muodos- 
sa, joten se ei ole ongelma. 
Ongelma sen sijaan on Hor- 
netin lentäminen. Sen taipumus 
kääntyä keskiakselinsa ympäri 
(eli roll rate) on uskomaton. Ai- 
van yhtä masentavan vaikea 
lennettävä kuin Mig-29 Hornet 
ei ole, kiitos tietokone-ohjatun 
lentopintojen säätelyn, mutta ai- 
van tarpeeksi vaikea masenta- 
maan  sunnuntaipilotit (kuten 
minut). Myös Hornetin taipu- 
mus vuotaa energiaa vaatii uutta 


| Electronic — Battlefieldiin, 


. asennoitumista. 


Egoa lommottava lysti jatkuu 


' laskeutumisessa, sillä kiitoratana 
| toimii tietysti lentotukialus. Siinä 
pelti ryskyy ja kauan, ennen 
kuin Hornet lepää turvallisesti 
kannella. Tietysti laskeutumisen 
| voi 
. konepilotille, 
 kàànà vaihtoehtona lentotuki- 
alus tarjoaa myös tietokoneiste- 
tun laskeutumisen, jolloin pilo- 
tin pitää saada vain itsensä oi- 
 keaan paikkaan omin avuin. 
laskeutumista valvova LSO-up- 
= seeri puhuu digitaalisesti sillä 
seurauksella, että osa lennonai- 
 kaisista vakioviesteistä on kor- 
. vattu kohinalla. 


edelleenkin = jättää tieto- 


ja puolimiehek- 


Luonnollisesti Hornet sopii 
joten 
ihannetapauksessa eli verkossa 


6 pilottia voi lentää Falconeja, 


Mig-29:jä ja Horneteja halua- 
massaan suhteessa samassa 
kampanjassa. 

Vain yksi alus 


Hornetin suurin varsinainen vi- 
ka on lepsuilu lentotukialusope- 
raatioiden mallintamisessa. En- 
sinnäkin USS Theodore Roose- 
velt on yksin, ilman muiden 
alusten puolutusrengasta, mitä 
on tasattu sillä, että alus on tu- 
houtumaton. Toiseksi alukseen 
on nähtävästi sijoitettu vain 
Hornet-lentue. Missä ovat F-14 
Tomcatit? Missä lymyilevät A-6 
Intruderit? Aitoudessa MicroPro- 
sen F-14 Fleet Defender jyrää 
Hornetin mennen tullen. 

Vaikka Falcon 3.0 -runko on 
pääosin vielä erittäin kilpiluky- 
kyinen, sen  ilmasta-maahan- 
ominaisuudet alkavat rassata jo 
raskaasti. Maverickien targetoin- 
ti ja ennen kaikkea maatutka 
ovat toivottoman vanhanaikai- 
sesti tehtyjà, kun rinnalle heittaa 
F-15 II:n ja Tor- 











ten liian usein joutuu turvaut 
maan  tiedustelulentoon, 


mieleensä vihollisen olinpaikat. 
Ja toimiva AWACS saisi pikkuhil- 
jaa ilmestyä taivaalle. 

Hornetia ei virallisesti ole jul- 
kaistu Euroopassa, eikä näillä 
näkymin tulla julkaisemaan- 
kaan, joten kyselkääpä siti 
jenkkipelejä suoraan  tuovilta 
maahantuojilta. Hornetin versio 
1.0 sisältää lukuisten pikkubu- 
gien lisäksi edelleen täysin kel- 
vottoman  joystick-kalibroinnin, 
joten kipinkapin hakemaan 
Hornet 1.01 (ja Falcon 3.04 ja 
Mig 1.03) Pelit-BBS:stä. 

Hornet sopii raskaan sarjan 
Falcon-ammattilaisille eikä tar- 
joa vaikean = hallittavuutensa 
vuoksi huvilentäjille muuta kuin 
masennuksenpuuskia. 

Nnirvi 
Hornet vaatii alkuperáisen 
Falcon 3.0:n eika toimi yksinaan. 


Lentosimulaattorin lisalevyke 





kun kone on o päällä, E ] 
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MicroProse 


PC 

Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, MS- 

| DOS 5 tai uudempi 

I Aänituki: Adlib, Sound Blaster 

| (Pro), PAS (16), Roland MT-32 & 
LAPC-1, General MIDI, Covox 
Ohjaus: N, J, H, Thrustmaster 
FCS & FCS-Mark2 WCS, 

+ Flightstick Pro, Virtual Pilot, 

i jalkapedaalit 

Kiintolevy: 13 Mt 


| Testattu: 486DX2/66, SB Pro, 
SoundFX 2000 General MIDI 





icroProsen yritys pala- 
ta lentosimulaattorei- 
den valiojoukkoon ta- 
pahtuu rohkeasti. Voi- 
ko lentokoneesta, joka 
on suunniteltu ainoastaan vihol- 
liskoneiden torjuntaan pitkän 
matkan ohjuksilla tehdä kiin- 
nostavaa simulaattoria? 

Takavuosina MicroProsea pi- 
dettiin lentosimulaattoreiden 
johtavana julkaisijana. Nälkä 
kasvoi kuitenkin syödessä ja si- 
mujen legendat alkoivat suoltaa 
muunkin tyyppisiä pelejä, simu- 
jen jäädessä polkemaan paikoil- 
leen. Mutta pitkän tauon jälkeen 
vanha konkari lentää jälleen. 

Fleet Defenderin tähtiroolin 
valinta tuntuu vähintään kum- 
malliselta. Lennettävänä on ni- 
mittäin F-14B Tomcat, joka on 
lentotukialuksilta operoiva kak- 
sipaikkainen torjuntahävittäjä. 
Koneen ainoa tehtävä on venä- 
läisten pommikoneiden pitämi- 
nen mahdollisimman kaukana 
jenkkien tukialuksilta. 


Laivaston suoja 
F-14 on Yhdysvaltain ainoa ko- 
ne, joka pystyy laukaisemaan 
valtavan kantaman omaavia 
AIM-54 Phoenix -torjuntaohjuk- 
sia. Suurena ja kömpelönä ko- 
neena F-14 ei pärjää tiukoissa 
lähitaisteluissa, eikä maakohtei- 
den tuhoamiseen ole aseita lain- 
kaan. Tomcatin työ on siis lau- 
koa ohjuksia horisontin toisella 
puolella olevia viholliskoneita 
kohti, mikä ei kuitenkaan ole 
ihan niin tylsää kuin ensin ku- 
vittelisi. 

Fleet Defender käsittelee peri- 
aatteessa hyvin rajoittunutta ai- 
hepiiriä, mutta tekee sen sitten 








ae 


sitäkin tarkemmin. Pääosa toi- 
minnasta koostuu lentotukialuk- 
sille nousuista ja laskeutumisis- 
ta, tutkan operoinnista ja lentä- 
misestä kurinalaisesti osana suu- 
rempaa kokonaisuutta. Tuki- 
aluksilla on omat koneensa lähi- 
torjuntaan sekä maakohteiden 
pommitukseen, joten F-14-kus- 
kin tehtäväksi jää lähinnä mui- 
den koneiden saattaminen ja 
joidenkin viholliskoneiden tu- 
hoaminen. 

Tomcat on kylmän sodan tuo- 
te, joten pelikin on sijoitettu 
reippaalle 80-luvulle, aikaan 
jolloin maailma oli vielä sel- 
keästi jaettuna kahteen valtapii- 
riin. Harjoitteluosuuden lisäksi 
Fleet Defenderissä on kaksi 
kampanjaa, toinen Norjassa ja 
toinen Välimerellä. Kaikki tehtä- 
vät ovat periaatteessa valmiiksi 
purkitettuja, mutta kampanjoissa 
tehtävät polveilevat sen mukaan 
miten edellinen suoritettiin. 


Kiikkerä kiitorata 


Lentotukialus voi olla se. 
toman kiireinen paikka. Taiste- 
lutilanteessa kansi vilisee nouse- 
via tai laskeutuvia lentokoneita 
ja helikoptereita. Meri ympärillä 








Tomcat valmiina katapulttilaukaisuun. 


on täynnä muita saattoaluksi 
taivaalla on jatkuvasti partioi 
sukellusveneiden tai ilmai 
varalta. Aidon tukialusymp 
tön kuvaamisessa Fleet Defen- 
der onnistuu loistavasti. 
'Prose on päässyt perusvir- 
heistään eroon. Enää ei taistella 
yksin maailmaa vastaan, kone- 
tykki ei tapa valovuosien päätä 
ja ohjukset eivät ole erehtymä 
m. FD on ensimmäinen si 
u, joka kuvaa mod dernin hai- 
















e amar -o Laivaston 
ayam tehtävien mukaan 
o. esimerl 
mittajat, nal ak Deer : 
ve oc emi i, on mallinnettu 
tarkkaan. Siipim ichi io on j heitä 
voi i konnia jopa monipuoli- 
mmin kuin Falcon 3. 0: ssa. Yh- 








nan seki Me kanssa toi- 
mii. 

Laskeutuminen tukialukselle 
hoidetaan kuten oikeastikin. En- 
sin otetaan yhteys lennonjoh- 
toon, odotellaan ohjeita, siirry- 
tään mahdollisesti jonoon odot- 
tamaan vuoroa, tehdään oikea 
lähestyminen ja kuunnellaan ja 
katsellaan tarkkaan lennonjoh- 
























Hindin viimeiset hetket. 


HERDING 232 ALTITUDE 


don antamia ohjeita laskeutumi- 


sen aikana. Hyvällä säällä temp- 
voi onnistua muutaman pit- 
ksi menneen roiskautuksen 
een, mutta öisessä myrskys- 
i onnistunutta paluuta voi vain 


en jälkeen sä gem 
haaste onkin jo ohi, koska oh- 
jukset laukaistaan usei mmiten 
yli sadan kilometrin etaisyydel- 
tä. Frittäin tarkan tuntuisesti to- 
teutettua, mutta voi olla että tä- 
mä osa pelistä osoittautuu mo- 
nelle joko liian tylsäksi tai vai- 
keaksi. 

Itse lentäminen on mallinnet- 
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Lentáján ja aseupseerin tyó- 
pisteet. Kuvaruutuja riittaa. 


Mig-29:jä sumussa. 


335 TEM 





tu pee AM I on len- 3 n 
i n primitir onna -48 k Up. Eu 
een kiertelemään massii- 








"meren pintaan 
ja y glennot ovat 













s voi = moni- 
puolisesti. 






Crate koneiden, 1 
aseiden ulkoasu on osit uir 
nennäkemättömän upeata j 
vain osittain keskinkertaista. Se- 
kä laivat että F-14 on tehty näyt- 
tävästi, aina laivueiden tunnuk- 
sia ja siipien alla roikkuvia asei- 
ta myöten, toisaalta suuri osa 
muista lentokoneista näyttää 
olevan peräisin tekijöiden ylijää- 
mävarastosta. Tiedä sitten mitä 
ohjelmoijien päissä on liikku- 
nut, kun ovat lisänneet Norjan 
taivaille satunnaisia lohikäär- 





via. Puhetta ja muita a chef te 4 on 
kaytetty taloudellisesti. Musiikki 
on aivan kamalaa sekameteliä. 








va 

li-BBS:s sä | 

tyksellä. 
Fleet s, on. hi 
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liä ei ir 14 mene mi- 


on kunnioitettavaa, että tekijät 
ovat rajanneet tarkasti aihepii- 
rinsä. Kuitenkin ainakin minä 
jäin kaipaamaan pommituksia ja 
tiukkoja ilmataisteluita, sillä 
näyttävyydestä huolimatta suu- 
rin osa ajasta kuluu tutkaa kä- 
pistellessä. Laskeutumiset on 
mallinnettu tarkkaan, mutta ei- 
vät millään jaksa kiinnostaa 
nuutamaa kertaa pidempään. 

n toteutetut kampanjat ja 
| llàtyksià täynnä ole- 
elastavat kuiten- 
joilla MicroPro- 
VI à eli yksin lentà- 
iivottomilla vihollisilla 
ja kampanjoiden köyhyydellä 
tämä simu olisi ollut totaalinen 
katastrofi. Onneksi historiasta 
on otettu opiksi, koska nyt to- 
della tuntee lentävänsä keskellä 
modernia merisotaa. Manuaalit- 
kin ovat vanhaan malliin paksu- 
ja ja täynnä pikkutietoa ja histo- 
riaa. Fleet Defender on vanho- 
E konkan kion aman tylsä, 













tä ja Bermudan kolmio! 








Huumoria: norjalaisia 




















Toteutus 


Realismia ulkoasussa ja oh- 
jauksissa. Henkeä salpaavan 
kauniita merimaisemia. 


Kyn NYS 

Vaatii pitkää ja harrasta opet- 
telua, jossa onneksi hyvänä 
apuna ovat seikkaperäinen 
manuaali sekä erilliset harjoi- 
tuslennot. 


Yhteenveto 


Pidemmän päälle hieman tyl- 
sähkö mutta pikkutarkka si- 
mulaattori modernista meri- 
henkisestä ilmasodasta. 


Lentosimulaattori 




























Heimdall 2 


Core Design 


Ei toimi AGA-koneilla 

Vaatii 1 Mt muistia 

Kiintolevy: 2,5 Mt / 4 levykettä 
Ohjaus: J, H 


iikingit olivat hurjaa po- 

rukkaa, ja hurja olivat 

heidän jumalansakin. Co- 

ren uutukaisessa muuta- 

ma näistä jumalista ottaa 
toisistaan mittaa, joten tylsää ei 
pitäne oleman — vai? 

Jos Heimdall 2:n koko juoni- 
kuvion sisällyttäisi tähän arvos- 
teluun, ei tälle aukeamalle muu- 
ta mahtuisikaan. Maahan kar- 
koitettu, osan voimistaan me- 
nettänyt, ja ilmeisen paha Loki- 
jumala aiheuttaa hirviöistä koos- 
tuvien sotavoimiensa avulla tu- 
hoa kuolevaisten maailmoissa. 

Koska Loki on ainoa jumala, 
joka ei menetä maan päällä as- 
tellessaan kaikkia voimiaan, on 
hänen tappamisensa hankalaa. 
Ainoastaan saamalla hänet jo- 
tenkin vangituksi voidaan hä- 
nen toimensa estää. Tähän vaa- 
ditaan voimallisen, aikojen alus- 
sa neljään osaan  hajoitetun 
maagisen amuletin palaset. Yh- 
den jumalista täytyy lähteä 
maan päälle, koota amuletti ja 
laittaa se Lokin kaulaan. 

Heimdall oli jo kerran päihit- 
tänyt Lokin (Heimdall 1:ssä), jo- 
ten Baldur, Odinin poika, lähe- 
tettiin ensin tehtävää suoritta- 
maan. Vanha sanonta "aita lapsi 
asialle...” piti kuitenkin kutinsa, 
ja väijytykseen kävellyt Baldur 
joutui pian palaamaan Valhal- 
laan, kuolleena kuin kivi. 

Siispä kokenut Heimdall jou- 
tuu jälleen jättämään taivaalliset 
asuinpaikkansa. Ja tällä kertaa 
hän ei ole yksin: Ursha-niminen 
valkyyria lähtee hänen mukaan- 
sa. Huono enne ottaen huomi- 
oon, että valkyyrioiden tehtävä 
on kuljettaa taistelussa kaatu- 
neet Valhallaan... 


Pelin alue koostuu neljästä Maa- 
ilmojen Hallin kautta yhteydessä 
olevasta maailmasta, joissa amu- 
letin palaset ovat. Maailmoihin 
ei voi kävellä mielivaltaisessa 
järjestyksessä, vaan maailmojen 


portteihin saa vasta seikkailun 
edetessä avaimet. Vain yksi hal- 
lissa olevista porteista on avoin- 
na pelin alkaessa. 

Maailmat koostuvat saarista, 
jotka toimivat varsinaisina peli- 
alueina. Saarilla olevat arvoituk- 
set ratkeavat yleensä pienen 
mietiskelyn ja kokeilun jälkeen 
helposti. Aina suoritettuaan yh- 
den tehtävän pääsee suoritta- 
maan seuraavaa. Tehtävät vievät 
lähemmäs ja lähemmäs senhet- 
kisen maailman Ro'Geldiä, ma- 
gian keskusta, jossa amuletin 
palanen sijaitsee. 

jotta mikään ei olisi liian 
helppoa, vaeltaa mailla ja man- 
nuilla hirviöitä, jotka yrittävät 
estää Heimdallia ja Urshaa löy- 
tämästä amuletin palasia. Hir- 
viöitä ilmestyy perienglantilai- 
seen tyyliin loputtomasti kuol- 


leiden tilalle eli taisteleminen on 
turhauttavaa ja useimmiten hyö- 


dytöntä. 
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Magia on Heimdall 2:ssa toteu- 
tettu hieman iki-ihanan Dun- 
geon Masterin tyyliin. Seikkai- 
lun aikana löytää riimukiviä 
(enintään 18 kappaletta), joista 
voi rakentaa taikoja. Loitsuja voi 
rakentaa valmiiksi neljä kappa- 
letta, joista yksi voi olla koko 
ajan laukaisuvalmiina taistelun 
varalta. 

Loitsuja voi joko koettaa luo- 
da itse, tai voi olla varovaisempi 
ja käyttää ainoastaan matkan 
varrella oppimiaan riimuyhdis- 
telmiä — pieleen menneet taiat 
kun tuppaavat olemaan loitsijal- 
leen vaaraksi. 


Heimdallin erafiikka on onnistu- 
nutta. Lähinnä tyyliä voi kai ku- 
vailla sarjakuvamaiseksi, = sillä 
hahmot on ensin piirretty mus- 
tilla ääriviivoilla ja sitten värjät- 
ty. Peli käyttää paljon hienoa lä- 
pinäkyvyysefektiä, jossa osa 
grafiikasta näkyy tummennettu- 
na. 

Vaikkei ohjeissa sitä mainita- 
kaan, saa Amiga-versionkin ins- 
talloitua kiintolevylle. Korpuilta 
peli latailee usein, kauan ja har- 
taasti, ja levyä joutuu vaihta- 
maan ahkeraan tahtiin. 

Viikinkien mytologiasta poh- 
jan juonelleen =. pihistänyttä 
Heimdall 2:ta on etukäteen ke- 
huttu kirjaimellisen jumalaiseksi 
peliksi. Pelatessa jää kuitenkin 
ihmettelemään, miksi Reaaliai- 
kainen taistelu on parhaimmil- 
laankin ankeaa, eikä Ursha-val- 
kyyriä ole hyödynnetty niin te- 
hokkaasti kuin olisi ollut mah- 
dollista. Ursha ei tarjoa mitään 
erikoiskykyjä, ainoastaan  yli- 
määräisen selkärepun sekä lisä- 
elämän. 

Heimdall 2 on kiva isometri- 
nen toimintaseikkailu, jota pela- 
tessa kyynelkanavat kyllä pysy- 
vat kuhina mutta aineksia 
huippusarjaan pelissä ei kuiten- 
kaan ole. 


Kimmo Veijalainen 


Toteutus 


Grafiikka rullaa pehmeästi ja 
on selkeää. 


Kynnys 
Reaaliaikainen taistelu vaatii 
harjoittelua. 


Yhteenveto 


Heimdall 2 on hyvä toiminta- 
seikkailu. Odin, voit laskea va- 
sarasi... 


Toimintaseikkailu 

















HeroQuest Il 
— Legacy of Sorasil 


Gremlin 


Vaatii 1 Mt muistia. 
Kiintolevy: 1,8 Mt (3 korppua) 
Ohjaus: H 





ero Ouest menestyi hy- 
vin 11.1] 14. Se oli 
helppo oppia ja pelata, 
ja omilla sääntölisäyksillä 
siitä sai jopa jonkinmoi- 
sen roolipelin. Tietokoneversio 
ilmestyi, mutta pelaamisen no- 
peutumisesta huolimatta osa al- 
kuperäisen pelin viehätyksestä 
oli kadoksissa. 

Legacy of Sorasil on moni- 
puolistettu jatko-osa, jonka run- 
kona toimii yhdeksästä maan al- 
le ja päälle sijoittuvasta osiosta 
koostuva kiinteä kampanja. Juo- 
ni noudattaa vakiintunutta stan- 
dardia: Pahuuden voimat 
ovat kironneet Rhian maan. 
Neljä sankaria lähetetään 
noutamaan kaukaisilta vuor- 
ten takaisilta mailta kahta 
maagista talismaania, joiden 
avulla paha voidaan karkoittaa. 





Tarpeeksi elementtejä 


Sankareita on kahdeksan, joista 
korkeintaan neljä valitaan opet- 


Kaupankäynnin 
hyötyä laimentaa 
se, ettei rahoja 
voi antaa niitä ki- 
peämmin tarvit- 
sevalle hahmolle. 





N 








ULAPELI 





e @ Pimeina vuosisatoina ennen tietokoneita (ja jälkeenkin) oli 
miniatyyrien siirtely pahvialustoilla pelikehityksen viimeinen sana. Nyt 
nostalaikoilla on mahdollisuus palata aikaan parempaan käden koskaan 


irtoamatta hiiren hikisestä mattapinnasta. 


tamaan hirviöille käytöstapoja. 
Hahmot ovat — tuttuun tapaan — 
barbaari, samooja, paladiini, 
pappi, taistelija, maagi, seikkaili- 
ja ja mystikko. 

Hahmoilla on seitsemän omi- 
naisuutta: voimakkuus, ruumiin- 
rakenne, hyökkäys, puolustus, 
tarkkaavaisuus, äly ja nopeus. 
Äly vaikuttaa taikuuteen ja sitä 
rataa, eli yllätyksiä ei tule. Aina 
ennen suoritettavaa tehtävää voi 
tallentaa tilanteen levylle ja kus- 
tomoida hahmoja lisäämällä 
muutama piste ominaisuuksille. 

Peli on vuoropohjainen. Hah- 
moilla on toimintapisteitä jotka 
kuluvat kävellessä  taikoessa, 
loihtiessa ja paikkoja tutkiessa. 
Koko peli on hiiriohjattu, ja pe- 
lisysteemi on loogisesti toteutet- 
tu. 

Magiaa on kolmessa muodos- 
sa: taikajuomina, maagisina esi- 
neinà ja loihdittavina taikoina. 
Tavallisten suojaus- ja taistelu- 
taikojen lisäksi löytyy muutama 
yleishyödyllinen Gan "etsi 
ovet ja ansat . 


Sä Aivot lomalla 


Perusajatuksena on listiä hir- 
viöt magian ja sotkuisempien, 
teräviä metalliesineitä hyödyntä- 
vien menetelmien avulla sekä 
kerätä kaikki matkan varrelta 
löytyvä tavara ja raha mukaan 
tulevia koitoksia helpottamaan. 
Myöhemmissä tehtävissä joutuu 


kulkemaan materiasiirtimistä- 
oikeassa — järjestyksessä, ja. 
siihen pelin älyllinen puoli 
jääkin. Rahojen kulutuspaikkoi- 
na toimivat kolme pelialueella 
olevaa kauppaa. Jostain käsittä- 
mättömästä syystä tavaraa [ai ra- 
haa ei voi siirtää hahmolla toi- 
selle paitsi kaman omistajan 
kuollessa. 

Kahdeksassa | ensimmäisessä 
tehtävässä. hahmot aloittavat 
kulkunsa tiiviinä rykelmänä, jo- 
ten fyysisesti vahvat miekanhei- 
luttajat voivat raivata tietà hei 
kommillensa ja taka-alalla pysyt- 
televät magiankayttajat saavat 
keskittää rajalliset voimansa etu- 
linjamiesten paikkaamiseen. 
Vasta viimeisessä tehtävässä saa 
tälle strategialle, samoin Kuin 
hahmoilleen, sanoa hellät jäähy- 
väiset... Vinkki: karta heiveroisia 
hahmoja. 


Menneisyyden tuulet 


Tekniikkapuolen pelastava en- 
keli on peliin sopiva Conan-tyy- 
linen musiikki, joka luo tunnel- 
maa eikä ärsytä kymmenennel- 
läkään kuuntelukerrtalla. 
Grafiikka ei ole kovinkaan 
näyttävää. Näkyvyyttä On vritet- 
ty parantaa muuttamalla hahmo- 
jen ympärillä olevat Seimat ja 
esineet lapindkyviksi. Hieno 
idea, muttei toimi, koska aino- 
astaan aivan hahmoissa Kiinni 
olevat esteet katoavat a nv 


Mitään numero- 
tietoa taistelun 
kulusta tai asei- 
den tehoista ei 
saa selville. 















täytyy koko ajan tutkia eril 
listä karttaruutua saadakseen 
selville todellisen ympäris 
tönsä. Isometristä 3D-grafiikkaa 
toimivampi ratkaisu olisi ollut 
vanhojen kunnon Ultimoiden 
tyylinen kikkailematon ylàpers- 
pektiivi. Peli tuntui tahmeältä 
laajentamattomassa A500:ssa. 
Lisä-ärsytyksenä ainoastaan 
saarivaltakunnan asukkaat saa- 
vat osallistua pelipaketissa il- 
moitettavaan kilpailuun, jossa 
voi voittaa aidon leveänmiekän. 
"Ripusta se seinällesi, ja tarinat 
aseesi koosta kaikuvat a 
laaksojen halki”, niin kuin mai- 


noksessa sanotaan. Freudiliiset 
voivat veistellä tästä miä hi 
luavat. 

Vaikka Amiga kärsiikin rooli- 
pelipulasta, ei 
kaikki mene läpi. 

Kimmo Veijalainen 


sentään ihan 


| Grafiikassa ja äänissä kum- 
W mittelevat menneisyyden mi 
| haamut. Hyvä Käyttöliitt Voi 
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Í Beneath A Steel S Sky 


Revolution Software/Virgin 


PC, Amiga 
Minimi: 386, 2 Mt RAM, VGA, 
hiiri 


Äänituki: Adlib (Gold), Sound 
Blaster, Roland 
Kiintolevy: 9 Mt 


Testattu: 486/66 8 Mt SB 


o asukkaista eivät 
edes tiedä suojakupunsa ulko- 
puolisen maailman olemassa- 
olosta. Sellainen kuitenkin on ja 
siellä jopa asutaan. Yksi ulko- 
puolisista asukeista on Robert 
Foster, joka yhtäkkiä joutuu ta- 
kaa-ajetuksi. 


Menneisyyden vanki 
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Robertin elämä muuttuu paina- 
jaiseksi, kun leiriin hyökkää 
Union Cityn turvallisuusjoukko- 
jen kopteri. Ulos syöksyvät soti- 
laat kaappaavat Robertin mu- 
kaansa ja lasauttavat koko pai- 
kan matalaksi taktisella ydinkär- 
jellä. Kopteri lentää kaupunkiin, 
mutta jokin menee vikaan ja ko- 
ne syöksyy pilvenpiirtäjien jouk- 
koon (kopterilla matkustamisen 
turvallisuudessa näyttäisi ole- 
van eo varaa). = 
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Beneath A Steel Skyn juoni al- 
kaa lupaavasti ja tunnelmaa 
nostaa mukana tuleva Dave 
Gibbonsin sarjakuva. Robert 
aloittaa tutkimuksensa muka- 
naan vain muutama nimi ja ko- 
va halu selvitä hengissä. Ympä- 
ristö on mukavan kyberpunkah- 
tava, mukana on jopa muutamia 
omaperäisiä ideoita. Erityisen 
kiinnostavalta tuntuu kaupungin 
jakautuminen eri kerroksiin, 
joissa kussakin asuu eriarvoisia 
kansalaisia. Alemmas mentäes- 
sä vastaan tulee yhä arvok- 
kaampia asukkaita, ja vain har- 
vat ja valitut saavat asua maan- 
pinnan tasolla. Haltijansa oikeu- 
det sisältävä henkilökortti on 
omistajansa kallein aarre. 
Vähemmän omaperäinen on 
koko kau- 











la 4000 cung Juuri kun. 
pelaaja alkaa miettiä koko jutun 
järkevyyttä tapahtuu jotain, joka 
herättää innostuksen uuteen 
kukkaan. Ja vaikka LINC peri- 
aatteessa onkin vain se sama 
vanha megalomaniasta kärsivä 
tietokone, haluaa pelaaja silti 
koko ajan maksaa sille potut 
pottuina, mieluiten henkilökoh- 
taisesti. 

Mainitsemisen arvoinen on 
myös pelin kybernetti, verkko, 


jossa osa seikkailusta tapahtuu. 


Vaikka netti on toteutettu nor- 
maalilla seikkailutyylillä, tuo se 
peliin mukavaa särmää ja vaih- 
telua. Välillä käydään katso- 
massa viesti kuolleelta ystäväl- 
tä tai ryöstetään pari tärkeää 
tiedostoa. 





= Vv nes edes DOS-ik- 








moanimaatiot tosin j 
vomisen varaa: sankari näyttää 
seipään nielleeltä. 

Aanellisesti BASS tarjoaa sie- 
dettävää Sound Blaster -musiik- 
kia. Kappaleita on runsaasti ja 
ne vaihtuvat sopivin väliajoin. 
Tehosteita mukana on melko 
vaisusti, lähinnä muutaman liian 
äänekkään piipahduksen muo- 
dossa. Roland-tukikin pelistä pi- 
täisi löytyä, mutta idioottimaisen 
asennusohjelman takia se ei 
käytännössä DOSissa toimi. Pi- 
ruuttani tulin kokeilleeksi pelià 
Windowsin alaisuudesta varma- 
na pikaisesta epaonnistumises- - 
ta. Hah! Kaiuttimista kajahti Ro- 
land-musiikkia eika ongelmia 
pelin kanssa ollut: ei seonnut 


Rikkaiden asumatasolla kaikki on toisin. 





















nautittavia seikkailuja, vaikka 
peli oli buginen kuin naapurin 
heinälato. Käyttöliittymän on Lu- 
ressa debytoinut Virtual Theat- 
re, joka on kuitenkin joutunut 
melkoisen rakennemuutoksen 


peliä yksinkerte 00 
| pa ksi jar pelin ongelmat 
ovat hyvin rakennettuja. 


Persoonallisuus piirilevyllä 
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Robertin rinnalla hurisee Joey, 
sankarin uskollinen robotti ja 
ystävä. Metalliselta kamulta voi 
ja pitääkin aina välillä pyytää 
pienoisia palveluksia. idea toi- 
mii hyvin, esimerkiksi jos kaksi 
nappulaa vaatii samanaikaista 
painallusta saa robolta tarvitta- 
vaa apua. Joey tuo peliin piris- 
tysta ja laukoopa se myós muu- 
tamia hyvia sukkeluuksia. 

Iso osa ongelmista selviää tai 
saa alkunsa keskusteluista, jot- 
ka on toteutettu tuttuun moniva- 
lintatyyliin. Rasittavana yksityis- 
kohtana keskustelupari raahau- 
tuu aina vastakkain ruudun kes- 
kelle ennen lässyttelyn alkamis- 
ta. Tämä käy nopeasti ärsyttä- 
väksi, ja pelaaja huomaa pian 
. turhaan välttelevänsä tarpeelli- 

: - sia < = asuk- 


Sydämellistä puuhaa. 





Katedraalin hiljäisuus on suorastaan kivettävää. 


ävän toimivan BAS- 
ka on sen outo pää- 
määrättömyys. Tuntuu kuin teki- 
jat eivät olisi oikein osanneet 
päättää, mitä todella haluavat 
tuotteeltaan. Pelillä on kaikki 
mahdollisuudet loistavaksi ky- 
berseikkailuksi, mutta kokonai- 
suutta sotketaan välillä aivan 
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turhaan. 

Ongelma tiivistyy yhteen sa- 
naan: tunnelma. Sitä kaivatta- 
vaa fiilistä ei pääse syntymään, 
vaikka paikoitellen lähellä käy- 
däänkin. Syyllistäkään ei tarvit- 
se etsiä naapuria kauempaa: 
peli as — i olla 







kayraa huippulukemista. Teke- 
mista kyllä riittää ja ongel mal 
ovat sopivia, mutta tunnelma on 
aukollinen kuin rikkinäinen säk- 
kikangas. Viihdyttävä kokemus 
tállaisenakin, mutta parempaan 
olisi pystytty. 

Tapio Salminen 


Toteutus 


Erinomaista taidetta keskita- 
soisen musan säestyksellä. 
Tuntuu karsivan pahemman- 
laatuisesta jakomielitaudista 
päämääriensä suhteen. 


Kyn NYS 
Systeemin taitaa nopeasti, 


ongelmat saattavat viedä 
hetken kauemmin. 


Yhteenveto 


Enimmäkseen nautittava 
seikkailu, jonka tunnelma kui- 
tenkin jättää toivomisen va- 
raa. 


Seikkailupeli 


















NFL 
Pro League Football 


Micro Sports/Digital 
Integration 


PC 

Minimi: 386/33 Mhz, 4 Mt, VGA 
Aanituki: Sound Blaster, AdLib 
Ohjaus: H, N 

Kiintolevy: 9 Mt 


Testattu: PC 486, SB 


enkkifutiskerhon kuukau- 
den peli on tällä kertaa 
Micro Sportsin Pro League 
Football. Micro Sports on 
onnistunut haalimaan sekä 
pelaajien liiton että itsensä 
NFL:n lisenssit, joten peli sisäl- 
tää aitojen pelaajien lisäksi 
myös aidot joukkueet vuosilta 
1988—1993. Itse voi luoda myös 
lisää tulevien vuosien joukkuei- 
ta ja liigoja. 


Oho, se onkin 
strategiapeli! 


**94999999999999959999995295*5*55*59 


Kyseessä on kerrankin erilainen 
amerikkalaisen jalkapallon peli. 
Pelissä ei nimittäin ole toiminta- 
osuuksia lainkaan ja Pro League 
Football on pelkkää kovan lin- 
jan strategiaa. Pelaaja voi aset- 
taa itse pelisuunnitelman peliä 
varten tai vaihtoehtoisesti mää- 
rätä erikseen jokaisen yrityksen 
sekä puolustuksen että hyök- 
käyksen osalta. Pallon käsitte- 
lyyn ei pelaaja osallistu lainkaan 
ja ilotikun voi jättää rauhassa 
hyllylle pölyttymään. 

Valittu pelikuvio vastustajaa 
vastaan nähdään animaationa ja 
vaikka animaatiot eivät ylläkään 
Front Page Sportsin tasolle, tar- 
joaa Pro League Football viih- 
dyttävää katseltavaa. Tekoälyyn 
on selvästi panostettu, jenkkifu- 
tista tuntemattoman on turha 
yrittää pärjätä konevastustajia 
vastaan. Erittäin hyvänä bonuk- 
sena mukana on myös kaksin- 
peli modeemin tai suoran kaa- 
pelin avulla. 

Käyttöliittymä on paras mah- 
dollinen, hiiriohjaus on luonte- 





vaa ja johdonmukaista. Grafiik- 
ka on vain 16-väristä, mutta tun- 
tuu silti aivan riittävältä. Ainoas- 
taan tahattoman koomiset kuu- 
luttajat muistuttavat hiukan an- 
keista 80-luvun CGA- ja EGA- 
grafiikkamoodeista. 





Amerikan liigan huippua 


Pelin ytimenä ovat erilaiset liiga- 
pelit, joiden pyörittämiseen 

PLF tarjoaa monia apu- 
ja. Muokkausmah- 
dollisuuksia aika- 
taulujen hieromi- 
sesta uusien pe- 
laajien värväämi- 
seen löytyy run-  * : 
saasti, lisäksi on ae 
otettu huomioon mo- 

nen ihmispelaajan muodosta- 
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man sarjan pyörittäminen. Liiga- 
pelien, nippelitiedon ja tilasto- 
tauhkan sektoreilla Pro League 
Football on huippuluokkaa. 
Pelissà on varsin yksinkertais- 
ta esimerkiksi vaihdella pelaajia 
omaan joukkueeseensa ja pelata 
lapi yksi sarjakausi siten, etta 
muista peleistà huolehtii tieto- 
kone ja itse pelaa omat pelinsä. 
Toinen hyvä lisäpiirre on myös 
Pro Draft -värväys, jossa kaksi 
| tai useampi pelaaja 
x. muodostaa joukku- 
eensa valitsemalla 
vuorotellen pelaajia 
mistà tahansa 
“ag NFL:n joukkueista. 
^ Hämäräksi silti jäi mi- 
- ten finaalit pelataan. Ku- 
vioita ei voi itse suunnitella, 





mutta monipuolisissa kuviova- 
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linnan optioissa on käytännössä 
katettu kaikki järkevät kombi- 
naatiot. 

Kaiken kaikkiaan kyseessä on 
nojatuolivalmentajille ja tilasto- 
näpertäjille tilaustyönä tehty täy- 
dellinen paketti. Aivan toinen 
kysymys onkin, onko tämä 
hauskaa — minun mielestäni Pro 
League Footballin pelaaminen 
sijoittuu jonnekin imuroinnin ja 
tiskaamisen välille. Silti PLF:ssä 
on kaikki mitä voi kuvitella tar- 
vittavan, jos haluaa pelata urhei- 
lustrategiaa jenkkifutiksen paris- 
sa, joten ei tätä huonoksikaan 
voi haukkua. PLF on aivan sel- 
västi tähdätty kapealle harrasta- 
jakunnalle, joten jos NFL:n pyö- 
rittäminen kiinnostaa niin Pro 
League Football on siihen puut- 
teeseen huipputavaraa. 

TJ Talasmaa 








| Toteutus 
| Käyttöliittymä todella toimi- 

| vaa ja nopeaa, grafiikka riittä- 
. vän hyvää. 


Kynnys 
Ilman muuta tarkoitettu vain 
amerikkalaisen jalkapallon ko- 
_ van linjan strategisteille. Kyn- 
nys on joko olematon tai sit- 
ten täysin läpipääsemätön. 


Yhteenveto 

Jos et tiedä mitä eroa on cur- 
lilla ja postilla tämä peli ei ole 

sinulle. Eikä ihan varmasti sit- 

tenkään. 


Urheilustrategiapeli 
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Myst 


Cyan/Broderbund/EA 


PC CD-ROM 

Minimi: 386DX/33, 4 Mt RAM, 
CD-ROM 150 kt/s, Windows 
5.1, hiiri, SVGA (486, 8 Mt RAM, 
CD-ROM 5300 kt/s suositeltava) 
Aanituki: MPC-yhteensopivat 
aanikortit (mm. Sound 
Blasterit) 

Kiintolevy: 3 Mt 


Testattu: 486DX/66, 8 Mt RAM, 
CD-ROM 150 kt/s, SB Pro 


irjojen lukeminen on 
kuulemma terveellista ja 
sivistävää. Hyvä kirja voi- 
kin olla niin mukaansa- 
tempaava, että ympäröi- 
vä maailma unohtuu tuntikau- 
siksi. Mitä jos kirja onkin niin 
jännittävä, että se kirjaimellisesti 
vie mukanaan eikä paluuta ole 
ennen kuin viimeinen sivu on 
käännetty? 

Mystin päähenkilölle käy juuri 
näin, kirjaimellisesti. Vanha kirja 
vie hänet mukanaan oudolle, 
surrealistiselle saarelle. Tilanne 
on kuin modernilla Robinson 
Crusoella: yksin vieraassa ympä- 
ristössä ja täysin vailla keinoja 
päästä takaisin omien pariin. 

Tarinan saari on surrealistinen 
pienoismaailma vailla asukkaita. 
Ensi silmäyksellä koko paikassa 
ei ole mitään järkeä. Miksi pie- 
nelle saarelle on rakennettu val- 
tavat kiviset hammasrattaat vuo- 
ren päälle? Miksi maahan on 
asennettu kahvoja? Mitä käyttöä 
on planetaariolla tai merestä tö- 
köttävällä kellotornilla? Miksi 
kirjastossa kaikista kirjoista 
puuttuu sivuja ja osa kirjoista on 
palanut? Pelaajalla ei ole aluksi 
mitään käsitystä siitä, miksi hän 
on tähän mielipuolen luomuk- 
seen joutunut, vaan kaikki on 
erinomaisen järjetöntä. Muita ih- 
misiä ei kohdata lainkaan, kai- 
kesta on selviydyttävä omin 
neuvoin. Täältä on päästävä 
pois! 

Pääteema on kerätä sivuja 
Myst-kirjaan. Vasta kirjan lopus- 
sa päähenkilö vapautuu. 

Tarkemman selvittelyn jäl- 
keen käy ilmi, että alun saari 
onkin vain lähtöpaikka useam- 
paan muuhun maailmaan. Jo- 
kaisella maailmalla on oma tee- 
mansa ja jokaisen puzzlet seu- 
railevat paikan henkeä. Miltä 
kuulostaa paikka, joka on täyn- 
nä erilaisia 1800-luvun mekaani- 
sia vempeleitä, jotka voisivat 
yhtä hyvin olla suoraan Jules 
Vernen mielikuvituksesta? 
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Ota mukava asento 
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Mystin maailma on oikeastaan 
kokoelma omalaatuisia puzzleja. 
Pelin tekijät korostavatkin, että 
juoni ei ole lineaarinen, vaan 
pelin voi selvittää vapaassa jär- 
jestyksessä. Pelissä ei voi kuolla 
ja tunnelma rohkaisee muuten- 
kin rauhoittumaan ja uppoutu- 
maan uuteen maailmaan ilman 
mitään kiireitä. Touhuun ei pää- 
se sisään, ellei todella kuvittele 
itseään päähenkilön asemaan. 

Pelin puzzlet eivät ole ”kokei- 
le kaikkea kaikkeen” -tyyppisiä, 
vaan vaativat pikemminkin tark- 
kaa havainnointia ja päättelyky- 
kyä. Aluksi järjetön maailma on- 
kin täynnä vihjeitä, mutta niitä 
ei missään vaiheessa tyrkytetä. 
Frilaisten symbolien, lukusarjo- 
jen, tekstien ja kaavioiden tutki- 
minen ja looginen yhteen sovit- 
taminen vaatii runsasta muistiin- 
panojen tekemistä. Vasta sitten 
irrallisina päättömiltä vaikuttavat 
havainnot alkavat loksahdella 
osiksi isompaa kokonaisuutta. 
Tällä tavalla tarinaan syntyy osa 
kerrallaan juoni ja vähitellen ta- 
voitteet muuttuvat selkeämmik- 
si. Aluksi täysin tyhjä kirja täyt- 
tyy sivu kerrallaan. 

Kaikesta päätellen Myst on 
pelkkää auvoista nautiskelua 
eteerisissä maisemissa. Asia voi 
kuitenkin olla päinvastoinkin. 
Peli voi yhtä hyvin tuntua tur- 
hauttavan hidastempoiselta har- 
hailulta paikasta toiseen ilman 
mitään järkevää päämäärää. 
Silkkaa toimintaa ei ole nimek- 
sikään ja vihjeet ovat usein ripo- 
teltuna turhan moneen paik- 
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kaan. Aikaa kuluu toimintoihin, 
jossa ensin yhdessä paikassa 
kokeillaan jotain ja mennään 
seuraavan paikkaan tarkista- 
maan vaikuttiko toiminta mihin- 
kään. 

Tällaista edestakaisin ravaa- 
mista pelissä on paljon, itse olin 
jo turtua koko touhuun ennen 
kuin tarinasta ehti saada mitään 


tolkkua. 


Nauti harmoniasta 


Kiireetöntä ja inspiroivaa tun- 
nelmaa tukevat miellyttävä ääni- 
maailma ja erittäin kaunis sekä 
omaperäinen grafiikka. Jos tie- 
tokonepeli voi olla taidetta niin 
tämä on sitä tyylikkäimmillään. 
Animaatiot uppoavat hyvin taus- 
takuvien sekaan ja väripaletti on 
asiallisen rauhallinen. SVGA- 
grafiikka on tehty CAD-ohjel- 
malla ja lopputulos on samaan 
aikaan tyylikäs ja hieman oma- 
laatuinen. Ainakin maisemat 
ovat positiivisesti erilaisia kuin 
normaalit digitoidut sekasotkut. 
Käyttöliittymä ei ole turhaan rik- 
komassa illuusiota, vaan ruudun 
täyttää itse asia, ja pelin ohjaus 
käy helpon luontevasti. 
Äänimaiseman pääosassa on 
rauhallisesti soljuva taustamu- 
siikki. Koska kyseessä on CD- 
ROM-peli, puhetta ja muita 
sampleja on tietysti runsaasti. 
Puheet ovat tarkoituksella seka- 
via, tiedonjyvät on ripoteltu 
usein häiriöiden ja höpinän se- 
kaan. Digiefektit ovat hyvin oi- 
kean kuuloisia ja selkeitä. 
Näppäräksi yllätykseksi yli- 
määräinen tila on täytetty vi- 
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deolla, jossa tekijät kertovat 
Mystin synnystä ja projektin eri 
vaiheista. Tällaisia soisi löytyvän 
muidenkin CD-ROM-pelien yh- 
teydessä. 


Olet rentoutunut 


Myst on parhaimmillaan suurina 
annoksina nautittuna. Mitään 
kiirettä ei saa olla, aikaa on syy- 
tä käyttää jokaisen kuvan ja 
tekstin tutkimiseen ja muistiin- 
panojen raapusteluun. Myst vaa- 
tii pitkäjänteisyyttä, aikaa ja 
eläytymistä. Tarinan maailma jo- 
ko imaisee mukaansa tai jättää 
täysin kylmäksi. 

Myst on joka tapauksessa 
kunnianhimoinen yritys irtautua 
perinteisistä pelityyleistä. Ker- 
rankin on uskallettu tehdä jotain 
omaperäistä, eikä pelkästään 
ratsastaa vanhoilla kliseillä ja 
hyviksi havaituilla tuhanteen 
kertaan nähdyillä konsteilla. Tu- 
tustumisen arvoinen oiva lisä 
laadukkaiden CD-ROM-pelien 
pieneen joukkoon. 

Kaj Laaksonen 


Toteutus 


Taiteellinen vaikutelma erin- 
omainen. Kuvat, ääni ja ani- 
maatiot sulautuvat hyvin yh- 
teen ja käyttöliittymäkin on 
idioottivarma. Mediana CD- 
ROM viisaasti käytössä. 


Kynnys 


Verkkainen tempo vaatii ai- 
kaa. Kärsivällisyys ja ajankäyt- 
tö palkitaan, kun alun seka- 
vuus vähitellen kirkastuu. ' 
Englanninkielen taito välttä- 
mätöntä. 


Yhteenveto 


Kiireetöntä terapiaa, joka ei 
varmasti miellytä kaikkia. 
Mausta riippuen joko kiehto- 
va elämys tai tylsä kuvakirja. 


Seikkailu/puzzle 























Genesia 


Microids/Mindscape 


Minimi: 286 (386 suos.), 640 kt, 
hiiri, VGA 

Aanituki: Sound Blaster, AdLib 
Kiintolevy: 3 Mt 


lipa kerran muinoin 
prinssi, joka sokean rak- 
kauden = takia kaivoi 
Neort-jumalan ^ haudan 
auki ja hekumassaan lah- 
joitti seitsemän pyhää jalokiveä 
petolliselle naiselle. Jumalten vi- 
ha kohtasi Genesian maata ja 
mylläkässä kivetkin hukkuivat 
ympäri lääniä. Kolmen Genesi- 
aan palanneen jälkeläisen tehtä- 
vänä on löytää kivet ja kansoit- 
taa maa. 


eeeonscoccocccccocoedococccccctooccoetoo 


Genesia on jaettu 64:än eri maa- 
han tai provinssiin. Kukin kol- 
mesta pelaajasta aloittaa yhdestä 
provinssista ja pikku hiljaa siki- 
ää ja levittäytyy ympäri maita ja 
mantuja. Vaikka provinsseja pii- 
saa, on käytännössä kymme- 
nenkin provinssin hallitseminen 
hankalaa, varsinkin kun jokai- 
sella provinssilla on oma erik- 
seen hallittava mikrotaloutensa. 
Sen sijaan kolmesta viiteen pro- 
vinssiin on sopiva määrä roh- 
muttavaksi, riippuen tietysti vas- 
tustajien toimista. 

Pelissä voi vuorotella kolme 
ihmispelaajaakin. Peli tukee hy- 
vin vuorottelumoodia antamalla 
kaikille rajatun ajan tehdä siirto- 
ja. 
Genesian valtaaminen lähtee 
muutaman harjoittelupelin jäl- 
keen mukavasti vauhtiin. Ensim- 
mäiseksi varaston ja kaivoksen 
rakentaminen alulle, tämän jäl- 
keen kasarmin ja työpajan pe- 
rustuksia  mittailemaan. Vielä 
toinen neljästä alkupelin asuk- 
kaasta viljelemään maata, toinen 













menen 










apallohyökkäys käynnissä. 



















— Kehitys etenee pienin askelin. 

hakkaamaan puita ja homma on 
hyvin puikoissa. Varastot ovat 
tärkeitä, muutoin kaikki mitä ei 
heti kuluteta menee harakoille. 
Teitä kannattaa miettiä jo alku- 
vaiheessa, jotteivat vinhasti li- 
sääntyvät geneihmiset rakenna 
majaansa tulevan päätien varrel- 
le. 
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Soe 


Pelin voi voittaa joko keraa- 
mällä seitsemän yhdeksästä jalo- 
kivestä tai tuhoamalla kaikki 
vastustajansa. Jalokiven löytää, 
jos armeija sattuu talsimaan riit- 
tävän läheltä maastossa lojuvaa 
jalokiveä, vihjeitä kivien paikas- 
ta saa myös provinssiin rakenta- 
maansa kapakkaan tulleilta ryy- 





MOPUIOUKSEN — 
puvussa ja vanan 
, Vilizationinkin | 


piskelijöiltä. Käytännössä ti- 
manttien etsiminen on varsin 
hankalaa ilman ilmapalloa, jon- 
ka keksimisen jälkeen pelin voi 
ratkaista paljon mieluisammin- 
kin tuikkaamalla naapurin talot 
ja pellot tuleen. 
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Pelin keksinnót sopivat mainios- 
ti Genesian yleiseen tunnel- 
maan. Pääasiassa kaikki tähtää 
välillisesti tai välittömästi parem- 
piin hyökkäysvälineisiin, poislu- 
kien erilaiset lääkkeet, joista ai- 
nakin  flunssalààke kannattaa 
kehittää heti alkuunsa. Kompas- 
si ja teleskooppi ovat myös tär- 
keitä liikepisteiden kannalta. 

Tykkien ja ilmapallojen kehit- 
tämiseen kannattaa panostaa 
heti kun voi. Varsinkin loputto- 
masti pommeja kylvävä ilmapal- 
lo on todellinen lopunajan ase, 
jolla takapajuisen vastustajan 
saa helposti pois päiviltä. Ja kyl- 
lä kaiken jyräävässä hitaasti 
etenevässä tykkiavorivistössäkin 
on oma tyydytyksensä kun vi- 
hollisen metsä loimuaa, kalliit 
kaupat ja kaivokset räjähtelevät 
ja mökeissä asustelevat ihmiset 
huutavat julki elämäntuskaansa 
mökin ja asukkaan jakautuessa 
pienempiin osiin. 
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Genesia on kyllä aikamoinen 
sillisalaatti: Keksintöjä tehdään 
Civilizationin tyyliin, taistelut 
käydään Dune kakkosen tapaan 
ja koko homma näyttää Popu- 
loukselta. Kun lisätään mukaan 
vielä provinsseittain hallittavat 
taloudelliset puolet, vankkureil- 
la toimiva tavarankuljetus ja tei- 
den rakentaminen, on kyseessä 
varsinainen soppa. Yllättävän 
hyvin Genesia silti toimii, muu- 
tamista = puutteista huolimatta 
kokonaisuus on hyvin tasa- 
painotettu. 

Pahimpana puutteena Gene- 
sia on PC:n ruudulla harmitta- 


Pelit B 4/1994 
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van epätarkka, grafiikan söhryi- 
hin hukkuvat sekä talot että 
miehet. Pakkauksen mukana tu- 
lee lappunen, jonka mukaan 
SVGA-páivitys on = saatavilla. 
Vaikka päivitystä ei tähän arvos- 
teluun saatukaan, helpottanee 
se grafiikan osalta tykkien ja so- 
tilaiden löytämistä. 

Iso maa vaatisi myös vakio- 
reittien asettamismahdollisuutta. 
Erilaiset goto-toiminnot olisivat 
myös tarpeen, esimerkiksi valla- 
tusta vihollisen provinssista työ- 
pajan etsiminen on rasittavaa 
puuhaa. Liikuttamisen puolesta 
on myös hieman napinaa, esi- 
merkiksi nopeuttaisi kummasti, 
jos tykki osaisi katsoa itse opti- 
mireittinsä teitä pitkin sen si- 
jaan, että sitä pitää puutteellis- 
ten reittialgoritmien takia käve- 
lyttää ruutu kerrallaan. Samoin 
teitä ja rakennuksia olisi muka- 
va tehdä myös vinoille pinnoil- 
le. 

Huonosta tarkkuudesta huoli- 
matta sekä rakennukset että ih- 


miset ovat mainiosti animoituja | 


ja pelissä on keskitasoa parem- 
mat  ààniefektitkin. Tarkempi 


grafiikka, pari pikkuviilailua ja | 
peli olisi ollut varma huippupe- | 
kannattaa | 
vahtia, tässä pelissä on poten- | 
| tää palkkasoturina erilaisten 
TJ Talasmaa | 
. kahinoissa. Ihan niin kuin juo- 
| nella olisi väliä. 


li. SVGA-päivitystä 


tiaalia. 


Toteutus 


Silmät auki josko SVCA-versio 
osuisi kohdalle, tällaisenaan 
kärsii turhaan karkeasta gra- 
filkasta. Muutoin varsin vie- 
hättävä tuote. 


Kyn NYS 
Manuaali opastaa kun sen 


malttaa lukea läpi, vaikka se 
huono ja sekava onkin. 


Yhteenveto 


Monipuolinen maailmanval- 
loituspeli monilla eri lisä- 
mausteilla. 


Strategiapeli 


4/1994 Wi Pelit 








Call of The Shadows 


| Cygnus Studios/Apogee 

| PC 

| Minimi: 386, 2 Mt RAM 
Aanituki: AdLib, Sound Blaster, 
PAS, GUS, WaveBlaster, Sound 
Canvas, General Midi 
Ohjaus: N, J, H 

| Kiintolevy: 5 Mt 
Testattu: 486/66 8 Mt, SB, 
Roland + GM-emulaattori 


ayttavat ja hyvalta 
kuulostavat raiskinta- 
pelit ovat PC:ssa 
. harvinaisuus johtuen 
koneen varsin antiik- 
kisesta tekniikasta. Apogeen 
Raptor: Call of The Shadows 
todistaa, että kun taitoa riittää 
niin koiraskin poikii, sillä Raptor 
on erinomaisesti toteutettu ad- 
renaliinia pumppaava tuhoamis- 
spektaakkeli. 
Raptor on teeskentelemätön- 


tä pystysuoraan scrollaavaa 


ammuskelua, jossa pelaaja len- 


megayhtiöiden keskinäisissä 


1a todella riittää = | 


rppikotkar 


sesti pilottinsa voi tállóin myós 
alle taa. mn sikana kera 






‘ki ntapelion ystävien Edad 


| jolla runsaasti kisa — d 
| tää niin maassa kuin ilmassa- 
nh — 
: Aina tehtávien aus on mah- 
— dollista ehostaa alustaan ase- _ 
kauppiaan luona, ja luonnolli- 
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osa on imanen] ja löy- 
tyy muun muassa Pe- 
. lit-BBS:sta. Rekisteröi- 
> mällä peliin on saata- 
villa lisää tehtäviä ja 


toimintaa. 


! varus! sän. ja eese 
= tasoilla a asevarus- 


usta. r Lord sibus 
| 1a myös aina 
a 





paiva 
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Toteutus 


Tyylikäs niin graafisesti kuin 
aanellisestikin. 


Kyn NYS 
Helpoimmalla tasolla parjaa 


kuka tahansa, vaikein vaatiikin 
sitten vampyyrin refleksejä. 


Yhteenveto 


Mukaansatempaavan vauhdi- 
kasta räiskintää. 


Ampumapeli 
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Electronic Arts 


PC 

Minimi: 386, 4 Mt RAM 
Aanituki: ATI, GUS, Windows 
Sound System, PAS (16), SB 
(16,Pro), General Midi, Roland 
(LAPC-1, MT-32, SCC-1), tukee 
kahta aanikorttia 

Ohjaus: N, H 

Kiintolevy: 19 Mt 


Testattu: 486/50, SB+GM 










es eivät ehdi ensin. Pelin- 
tekijöillä ei tällaisia ongelmia 
ole, vaan Seawolf pääsi pää- 
osaan 688 Attack Subin pojassa. 

Venäjä aloittaa sodan jokseen- 
kin kautta koko maapallon, 
miehittäen melkein jopa Ruot 
sin, jonka taidokas armeija on- 
nistuu kuitenkin heittämään hei- 
presidentin nimeä ei mainita, 
mutta eiköhän se Z:lla ala. Sea- 
wolfin tehtävänä kiinteistä teh- 
tävistä muodostuvassa kampan- 
jassa on suojella kauppa-aluk- 
sia, upottaa sota-aluksia ja vai- 
nota ohjusveneitä. 

Tehtävät saa toki pelattua yk- 
sittäinkin ja haluamassaan järjes- 
tyksessä, ja uudelleen pelatessa 
aluksien paikat muuttuvat. 
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purkista lähtee meteliä, niin 


käytännössä tappajat liikkuvat 
hiljaa vedettävä sonar perässä 
roikkuen. Nämä ovat niin sanot- 
tuja passiivisia sensoreita, joista 
itsestään ei lähde ääntä. Luon- 
nollisesti Seawolfissa on myös 
aktiivisonar, jonka lähettämällä 


räjähdyksiä. 


 O0eFita : 
lukea kun jo alkaa kutkuttaa 






Seawolfin sonarnäyttö. Siniset ovat upoksissa olevia kontakteja, vihreät 
pintakontakteja ja punaiset torpedoja. Harmaat renkaat ovat vedenalaisia 





vitse kauan Cla 1Cya 




















kurssissa enää paljon paina. 
Omia ääniään voi vaimentaa 
liikkumalla ylösalas merissä ole- 
vissa lämpökerroksissa, jotka 
heijastavat ääntä, tai kutemalla 
tosi syvissä vesissä. 

Seawolfissa on sonarnäyttö, 
jossa erityyppiset kontaktit näy- 
































Seawolfin ostaneella on syytä 
olla kokemusta ydinsukellusve- 


neiden  komentamisesta, sillä 
Seawolfin manuaali on usko- 
mattoman huono ja sisältää 
noin puolet tarvittavasta tiedos- 
ta. Osan saa selville itse pelin 
lokikirjasta (maalisymbolit), 
mutta niinkin tärkeä asia kuin 
torpedot ohitetaan täysin. 
Seawolfin torpedoarsenaaliin 
kuuluu 24 Mk-48-torpedoa, 4 
Mk-48 Stasis-torpedoa ja vielä 
24 Mk-48 Wakehoming -torpe- 
doa. Hiukka loogista. Stasistor- 
pedojen funktio on täysin 
epäselvä, koska laukaistaessa 
ne vain jäävät paikoilleen. Eh- 
käpä ne on tarkoitettu perässä 
wiven vi e — 









kaakaan, ja huomautus ohjaus- 
kaapelin katkaisusta tulee pari 
sekuntia ennen kuin se katkeaa. 
Ongelma on se, etta usein olisi 
syytä itse räjäyttää torpedo en- 
nen kuin se alkaakin hakeutua 
kohti omaa sukellusvenettä. Ou- 
toa kyllä, torpedojen laukaisu ei 
aiheuta ääntä (kummallakaan 
puolella) vaikka sen pitäisi, ne 
kun puhalletaan matkalle pai- 
neilmalla. 

T sites = Si n - 









ran näppäinoikoteitä, joten ko- 
konaisuus on jotakuinkin pelat- 
tava. 

Seawolfin toteutuksen omitui- 
suuksista häiritsevin on karkea- 
pykäläinen nopeudensäätö, jolle 
on viisi optiota 11,4 solmusta ai- 
na huimaan 60 solmuun asti 
kolmella —välipykälällä. Kytke- 
mällä moottorit nollalle ja käyt- 
tämällä autopilottia aluksen saa 
kyllä lipumaan 3,5 solmun verk- 
kaista vauhtiakin. 

60 solmun varppivauhti on 
todella paljon, sillä Los Angeles 
-luokan aluksen huippuvauhti 
on vähän yli 30 solmua, ja Red 
Storm Risingissa Seawolf-luokan 
nopeudeksi oli ilmoitettu 35+ 
solmua. 






















jä on runsaasti, mutta varsinkin 
hydrofoni on poikkeuksellisen 
hyvin toteutettu. Siihen on ni- 
mittäin samplattu toistasataa su- 
kellusvenettä, pinta-alusta, me- 
renelävää ja muuta, joilla kaikil- 
la on oma yksilöllinen äänensä. 

Graafisesti näyttävin peli on 
periskoopin läpi katseltaessa, 
mutta se on itsemurt an o nai- 
nen teko, = utkz 





E Savua styyrpuurissa. 






Kaksi venäläistä sukellusvenettä 
ja Seawolf torpedoineen. 
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pelinä kantaa, mikäli kriteerinä 
on se, onko pelatessa hauskaa 
vaiko eikö. Red Storm Risingin 
haastajaksi siitä ei kuitenkaan 
ole. 








Nnirvi 









Toteutus 


Erinomaiset äänet, funktio- 
naalinen grafiikka ja erittäin 
epäkäytännöllinen käyttöliit- 
tymä. 


Kyn NYS 

Huonosta manuaalista joh- 
tuen kokemus ydinsukellus- 
veneen kipparoinnista on 
oleellista. 


Yhteenveto 


Ihan kiva sukellusvenepeli, 
mutta jättää markkinaraon 
kunnon simulaattorille. 


Sukellusvenesimulaattori 















Seawolf tempaisee pohjia 
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Wolfpack 


NovaLogic/U.S. Gold 


Minimi: PC CD-ROM, VCA 
Aanituki: Sound Blaster, AdLib 
Ohjaus: H, N, J 

Kiintolevy: 90 kt 


un  Mirrorsoft = ajettiin 
alas, moni hyvä peli ehti 
vain vilahtaa hyllyillä ja 
gi pimentoon Yksi 
näistä oli NovaLogicin 
sukellusvenesimu Wolfpack, jo- 
ka nyt vuosia myöhemmin he- 
rää henkiin CD-versiona. 

CD-versiota on terästetty yh- 
dellä parhaista koskaan näh- 
dyistä ray-tracing-animaatioista. 
Itse Wolfpack on pääosin enti- 
sellään ja CD-versio ei sitä het- 
kauta puoleen eikä toiseen. Al- 
kudemon lisäksi on mukana li- 
sää tehtäviä ja joitakin pieniä 
muutoksia, esimerkiksi skenaa- 
rioilla on nyt päättymisanimaa- 
tio. 


Atlantin aaltojen alla 
on sudella hyvä olla — 
Vuosina 1939—1945 Atlantilla 
käytiin verenhimoisten sukellus- 
veneiden, kauppalaivojen ja nii- 
tä suojelevien hävittäjien välistä 
taistelua. Pikku hiljaa asetelmat 








kääntyivät liittoutuneiden puo- 


lelle kaikuluotaimien ja muun 
tilpehöörin kehittyessä ja sodan 
loppuvaiheilla komennuksen 
saanti —sukellusvenemiehistöön 
oli suunnilleen yhtä miellyttävää 
kuin benji-hyppy ilman köyttä. 
Wolfpackin tehtävien vaikeus 
riippuu siten huomattavasti ku- 
luvasta vuodesta, luonnollisesti- 
kin myös yöaika suosii metsäs- 
täviä susia. 

Hyvänä toimintona peliä voi 
pelata joko hävittäjän kannelta 
tai sukellusveneestä. Molemmis- 
sa on omat puolensa: alkuvuosi- 
na hävittäjäkippari on kuin Mik- 
ki Hiiri merihädässä kun taas 
vuoden 1944 sukellusvenekap- 
teenilla on korvatulpille ja 
pumppumiehille käyttöä. Asia ei 
ole kuitenkaan aivan suoravii- 
vainen, 1945 kehitetyt nopeat 
XXI-luokan sukellusveneet olisi- 
vat massatuotannossa olleet ko- 
va pala liittoutuneille. Skenaa- 
rioeditorilla saakin aikaiseksi 
kiinnostavia tehtäviä XXI-luokan 
veneille. 


ORPEDD HIT ee ALLA: 
PALLAS 15 SIRI 


Susilaumaa on myös mahdol- 
lisuus pelata kaksinpelinä, mut- 
ta kyseessä on jälleen teoreetti- 
nen mahdollisuus, näin nopea- 
tempoisen pelin pelaaminen 
vuorottelemalla on älytöntä. Silti 
kokeilunhaluisille on € tarjolla 
kuusi uutta erityisesti kahta pe- 
laajaa varten suunniteltua tehtä- 
vää. 


Vauhdikkaat skenaariot 


000000000000040+004060t40008000600065000 


Wolfpackin mukana oleva 
skenaarioeditori on iso plussa. 
Skenaarioita on riittävästi, ja 
vaikka varsinaista kampanja- 
moodia ei olekaan, komaa 
skenaarioiden nopea vauhti pal- 
jon puuttuvasta kampanjamoo- 
dista. Reaaliaikainen monen su- 
kellusveneen yhtäaikainen ko- 


-mentaminen lähentelee paniik- 


kia, varsinkin kun monet 
skenaariot alkavat täydestä rähi- 
nästä. Koittakaapas vaikka pe- 
rinteistä HAPPY-skenaariota, kii- 
rus tulee jos meinaa pitää mo- 
lemmat sukellusveneensä ehji- 


USER CONTROL — 


DEPTH CHARGES ENPLODIMG 
| DEPTH CHARGES EXPLODING 
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ä... Johtamista helpottavat au- 
tomaattikomentajat, joiden toi- 
mintatavat vaihtelevat ageressii- 
visesta nysseröön. 

CD-versiolle on lisätty reilusti 
tehtäviä. Alkuperäisen kahden- 
toista mission lisäksi on erilaisia 
missioita yhteensä 70 kappalet- 
ta, joten ihan heti ei pelaaminen 
lopu, jos Susilauma menee jake- 
luun. Grafiikka etenkin kamat 
olisivat kyllä kaivanneet re- 
monttia, strateginen kartta epä- 
tarkalla VGA-moodilla ei ole mi- 
kään havainnollisuuden periku- 
va. Yleensäkin SVGA-moodi oli- 
si sopinut CD-pelille mainiosti, 
nyt on pääosa CDi tyhjdàd 
täynnä ja suuhun jää hiukan 
dumppaamisen maku. 

Wolfpack oli ja on edelleen 
yksi parhaista ja pelattavimmista 
sukellusvenesimulaattoreista toi- 
sen klassikon 688 Attack Subin 
ohella ja CD-versio lisätehtävi- 
neen on mainio pakkaus. 

TJ Talasmaa 






















Toteutus 


Hyvä tunnusbiisi, grafiikka OK, 
hilriohjaus toimivaa ja teho- 
kasta. 


Kynnys 


Helppo kuin mikä. 


Yhteenveto 


lästään huolimatta parhaita 
sukellusvenepelejä. 


Sukellusvenesimulaatio 
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| Neon/Ocean 
| Kaikki Amigat (váhint. 1 Mt) 


Huomioi tarvittavan maaran 
lisalevyasemia 
3 levyketta 


| Testattu: Amiga 500 1 Mt | 






















anteeksi, sen verran siisti ja sut- 
jakka kokonaisuus on. Warp | 
Zonet, tunnelivaiheet ja näppä- 
rästi edestakaisin suihkivat lop- _ 
puhirviót ovat näyttävästi ohjel- - 
moituja. | 

Mr. Nutz on parhaita Amigan © 


ajavien, siilien, kano- 

jen, putkimiesten ja 
muiden eläimien seu- 

raksi saadaan vihdoin- 

kin orava, tuo puisto- 

jen karvainen pähkinäkerjuri. Ja 
Oceanin Mr Nutz täyttääkin tasohyppelyjä pitkään aikaan 
hyppysaappaansa. >... man à se myös osoittaa, ettei tasohyp- | 
Olipa kerran planeetta, joss | & Pj aa “ = I pelyn tarvitse välttämättä aina | 
asidi WECUEUS AW kanavak = | kenttä toisensa . 







| n tulevien 





lisän oravan 
sten eliminoin- 
sin tutulla ja 























Toteutus 


Pelin tekijätiimi on saksalai- 
nen Neon. Nautittavan suju- 
va. Musiikki paikoin keskinker- 
taista. 


Kynnys 


Aluksi helppoja vaiheita. Lisä- 
elämiä runsaasti jaossa/kerät- 
tävissä. Tallennus mahdollista 
sopivin väliajoin. Liian helppo 
kokeneemmille? 


Yhteenveto 


Mr. Nutz on Oceanin pelien 
parhaasta paasta: hyva pelat- 
tavuus, riittävästi yllätyksiä, 
toimiva toteutus. Mitä muuta 
voisi vaatia? (Enemmän pelat- 
tavaa, enemmän yllätyksiä...) 


Tasohyppely 
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okeneemmille | 
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"kanat megalomaanisine hoove- 
reinen uhkasivat kuitenkin. 
imaista atmosfäärin parempaan 
talteen. Siihen loppui Mr. Nutzin. 
lomanvietto. Broilerinruuaksi 
hän ei aikonut suostua, joten ei 
auttanut muu kuin hyppiä ja 
pomppia kohti suurta seikkai- 
lua. 














Kunnon poukkoilua 





Oceanin edellisen tasohyppely- 
katastrofin Dennis The Menacen 
jälkeen eivät odotukset ole kor- 
kealla. Mr. Nutz tuntuu kuiten- 
kin heti hyvältä. Aluksi lampsi- 
taan kaikessa rauhassa pitkin 
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| Cryo/software Toolworks 

| PC CD-ROM 

| Minimi: 386SX/40, 2 Mt RAM, 

| CD-ROM MPC1 (150 kt/s), 

| MSCDEX 2.21 tai uudempi, VCA 


| Äänituki: Sound Blaster, Adlib, 
| PAS : 
| Ohjaus: N, H, J 

| Kiintolevy: 1 kt 

| Testattu: 486DX/66, SBPro, 

| 1xCD-ROM 





enevätkö hermoi lii- 

kenteessä? Tuntuuko 

koskaan siltä, että pi- 

täisi saada jotain kät- 

tä pitempää häiriköi- 
den siivoamiseen teiltä? Mega- 
racen tulevaisuudessa teiden 
huligaanit pannaan ojennuk- 
seen miljoonien katsojien hurra- 
tessa. 


Megarace on viihdeohjelma, 
jossa hermonsa menettänyt au- 
toilija pääsee kurittamaan tielii- 
kennettä vaarantavia jengejä. 
Kysymys on koko perheen viih- 
teestä, joten ketään ei tapeta: 
ainoa tapa voittaa on tuhota jo- 


Velhonlinna-tavaratalo 
Vuorikatu I$ A 25 
00100 HELSINKI 
(90) 650 $03 


Rauhankatu I B 
20100 TURKU 
(921) 232 $413 


ka ainoa vihollisai ito. Tomma 





doilla ja menestys maaan ye 
sön innostuksesta. Ainoa vaara 
on huikeiden palkintojen mene- 
tys. 

Ratoja on kaikkiaan kahdek- 
santoista viidessä maailmassa. 
Jokaisessa maailmassa on 
oma teemansa ja oma parina- 
jenginsá. Huligaanien kukistaja 
saa kaytt66nsa jengin johtajan 
auton seuraavia kisoja varten, 
mutta poikkeuksellisen korkea 
yleisón innostus palkitaan myós 
muilla herkuilla. 

Autoja on kahdeksan erilaista 
ja niiden aseistuksena ovat ty- 
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33100 TAMPERE 
(931) 225 200 


Makelininkatu 4l 
90100 OULU 
(981) 374 906 


Mäkelininkatu 5-7 





kit, siä. ja ome ~ 
tyksen lisäämiseksi radalle on 
kylvetty symboleja, joiden tar- 
koitus on joko auttaa tai hairita 
pelaajaa. Symbolit saattavat 
esimerkiksi lisátà vauhtia tai an- 
taa lisáaseita. Vastaavasti ne- 
gatiiviset merkit voivat sokaista, 
hidastaa, vahentaa aseita tai 
vain viedä pisteitä. 


EKKE VK IV Ka U KUKI IVT U KUN (N Opri? Mo ue Sa Det 


Minkä ihmeen takia suurin osa 
CD-peleista on taynna massiivi- 
sia animaatioita, huikeasti pu- 
hetta ja muuta kuorrutusta, mut- 
ta itse pelit ovat järjestään puo- 





livillaisia viritelmiä? Megarace 
on siitä lähes täydellinen esi- 
merkki. 

Peli alkaa huikean upealla ja 
mahdottoman pitkällä animaa- 
tiolla, yhtä hyvää introa en ole 
aikaisemmin nähnyt. Showta 
juontaa läpitunkevan energinen 
juontaja, joka herjojensa lomas- 
sa esittelee pelin idean. Jokai- 
sen kisan välissä sama keikari 
tulee kertomaan pitkään, mutta 
sitäkin laveammin seuraavan 
kilpailun radasta ja vastustajis- 
ta. Harvinaisen ärsyttävä juon- 
taja, mutta niinhän ne yleensä 
ovat. 

Hengästyttävät kokoruudun 
animaatiot antavat aihetta ih- 
mettelyyn siitä, miksi niin mo- 
nessa muussa CD-pelissa ani- 
maatiot on tungettu pikkurlikki- 
seen ikkunaan. Oli miten tahan- 
sa, samaa kuvallista akrobatiaa 
ei kovin moneen kertaan jaksa 
ihailla. 

Ulkoinen komeus jatkuu itse 
toiminnassa. Radat ja radanvar- 
ret ovat aivan upeata katselta- 
vaa ja silti koko komeus liikkuu 
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Toteutus 


Spektaakkelimaiset animaa- 
tiot introssa ja väliosissa. Itse 
peli on komeaa katseltavaa 
vailla sisältöä. 


Kynnys 


Arsyttävän juontajan puheri- 
puli saattaa ylittää kipukyn- 
nyksen. Ohjauksen oppii heti 
koeajossa. 


Yhteenveto 


CD:n tila on tuhlattu pelaami- 
sen kannalta epäolennaiseen 
hienosteluun. Paljon melua 
tyhjästä. 

















Autopeli 











Manchester United: 
Premier League 
Champions 


Krisalis 


Huomioi lisálevyaseman - 


alkapallopelejà on kahden- 
laisia: niita, joissa pallo lii- 
mautuu koipeen ja niita, 
joissa pallon hallinta on 
oma taiteen lajinsa. Kick 
Off on viime mainitun periaat- 
teen uranuurtaja, Sensisoccer 
taas tuorein ja menestynein ver- 
sio aiheesta: se on ilmestynyt 
peráti yhdelletoista eri peliko- 
neelle! (Ei ihme, ettà John Hare, 
Sensible Softwaren pomo pu- 
huu yhden ainoan oikean peli- 
formaatin puolesta.) 

Manchester United: Premier 
League Champions on (onnek- 
si) Kick Off/Sensisoccer-klooni. 
Itse asiassa peli vaikuttaa ensi- 
silmäyksellä suorastaan yksi yh- 
teen kopiolta Sensisoccerista. 
Kentän kokosuhteet ovat samat, 
kontrollit häkellyttävän tutut, ei- 
kä pelissä näytä aluksi olevan 
mitään uutta ja mullistavaa, mi- 
kä edes jollakin tavalla tekisi 
sen järkeväksi julkaisuksi. Itse 
asiassa peli tuntuu Sensisocceria 
huonommalta: pelattavuus ei 
ole niin hienostunutta ja toimin- 
ta tahmailee kuvaruudun kan- 
soittuessa liigaa. 

Englannin liiga -fanille 
MUPLC on kuitenkin mannaa. 
Peli tarjoaa kokonaisen liigakau- 
den (kaikki 5 divisioonaa ja pa- 
kolliset cupit) jokaisen ottelu- 


Liigapelin hu 


Liverpool 


TEAM 
Prüce Srobbelaar 


emm ementi vtm rm enr rmm n tm ts 
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kierroksen jälkeen päivittyvine 
liigataulukkoineen ja tilastoi- 
neen. Kaikkiaan 2500 pelaajan 
oikeat nimet, taidot ja kyvyt (10 
eri parametria), jopa ihon- ja tu- 
kanvarit on huomioitu. 

Otteluiden välillä voi tarkistaa 
loukkaantuneet pelaajat ja vam- 
mojen laadun, samoin pelikiel- 
lossa olevat. Viheriölle valitaan 
jäljelle jääneistä sopiva tehotii- 
mi. TactiGridin avulla pelaajat 
voi järjestää käytännössä minkä- 
laiseen hyökkäyskuvioon tahan- 
sa, perinteiset 4-2-4 tai 4-3-3 
ovat tietysti mukana, mutta kes- 
kikenttäpelaajat voi halutessaan 
sumputtaa yhteen kasaan esi- 
merkiksi puolustusalueen tuntu- 
maan. Tai yhdeksän pelaajaa 
voi räväyttää hyökkäykseen yh- 
den huolehtiessa puolustukses- 
ta! 

Samanaikaisesti kautta voi 
tahkota neljä "manageria" (eli 
pelaajaa), joskaan manageripeli 
MUPLC ei missään nimessä ole. 
Erilaiset sää- ja kenttäolosuhteet 
ovat luonnollisesti mukana, sa- 
moin itse viriteltävät liigat ja cu- 
pit. 

Pelaajat ovat sensimäisen pie- 
niä, mikä tekee pelin seuraami- 
sen vaikeaksi: naama kuvaruu- 
dussa kiinni yksityiskohdat saat- 
taa kuvitella näkevänsä, mutta 















pelaajien (oikeita) tukanvärejä 
ei taatusti hahmota. Edes jonkin 
verran kookkaammat pelaajat 
olisivat piristäneet pelin ulko- 
asua kummasti, toisaalta peli 
olisi hidastellut tällöin varmasti 
vieläkin enemmän kuin nyt. 

Kaksinpelifanaatikot tuskin 
innostuvat MUPLC:sta, Sensi- 
soccer ja Kick Off(2) löytynevät 
kuitenkin jo jokaisen itseään 
kunnioittavan jalkapallopelifa- 
naatikon kokoelmista. Yksinpe- 
laajalle liigakauden tahkoami- 
nen on kuitenkin mukava haas- 
te ja tuo pallon potkimiseen sel- 
keän päämäärän. 

JTurunen 


Toteutus 
Ei niin sujuva ja siisti kuin Sen- 
sible Soccer, aanetkin huo- 


nommat, hidastelee. Turhan 
suora kopio esikuvastaan. 


Kynnys 


Ken on Sensible Socceria pe- 
lannut, osaa pelata myös. 
MUPLC:tä. Pelissä kaksi vai- 
keustasoa, joista hitaampi tie- 
tysti helpompi mutta myös 
pelattavampi. 


Yhteenveto 


Siedettävä Sensisoccer-kloo- 
ni, Englannin pro : 
kiinnostuneelle pakkohankin- 
ta kiitos oikeiden pelaajien ja 
joukkueiden. Kokonainen lii- 
gakausi tuo mukavan li- 


. sän yksinpeliin. 
n Jalkapallo 











Sink, sink, sink your boat! 


o @ Laivojen ja lentokoneiden väliset mittelöt sopivat hyvin 
tietokonepeleiksi. Taistelut ovat vielä hallittavissa yksikkötasolla ja idea 
voidaan toteuttaa ilman suurimpia yksinkertaistamisia. Malliesimerkki 
tällaisesta on alan klassikko, moderniin sodankäyntiin keskittyvä Harpoon, 
jonka kakkosversiota odotetaankin jo kieli pitkällä. Vaan on sitä tässäkin 
kakkosia. 


olemmat ruotimisen 
kohteena olevat so- 
tastrategiapelit kes- 
kittyvät Harpoonia 
varhaisempaan ai- 





kaan: toisen maailmansodan 











Etelämeren auringon alla _ 


RAVAL 
| 


Ska sce pecia eetpéniren Pre re Pa ee Pec entem ren ereniéted emen sed enten rea irae. 


SSI/U.S. Gold 


PC 

Minimi: 386/33 (486/33 
suositeltava), 4 Mt, DOS 5.0, 
SVGA-nayttokortti 

Aanituki: AdLib, Sound Blaster, 
SB Pro, Roland, Soundscape, 
Orchid Gamewave 32/ 
Soundwave 32, Aria 

Ohjaus: H, N 

Kiintolevy: 14 Mt 


Testattu: PC 486, SB 
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reat Naval Battles II:n 
kampanja pyörii Gua- 
dalcanalin maataistelu- 
jen ympärillä, niin laiva- 
lentokonesimu kuin se 
onkin. Pelissä on mukana eri 
skenaarioita sekä kaksi koko- 
naista Guadalcanalin kampan- 
jaa, lyhyt ja pitkä versio. Kam- 
panjat ovat ylivoimaisesti pelin 
johtolanka ja vetovoima, 
skenaariot ovat lähinnä harjoit- 
telua itse kampanjaan. 

Taistelu Guadalcanalista oli 
toinen Tyynenmeren = sodan 
käännekohdista. Jos japanilaiset 
olisivat pystyneet perustamaan 
saarelle = lentokenttänsä, olisi 
heillä ollut hyvä astinlauta jatko- 
hyökkäyksiin. Kampanjat alka- 
vat siitä kun amerikkalaiset 





Mitä lentotukialuksen modeemioperaattori 
näkee ruudullaan kun vihollisen torpedo 
OSUU ja upottaa aluksen? 

NO CARRIER. 
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ovat saaneet sillaanpääaseman- 
sa Guadalcanalille. Molempien 
osapuolien tehtävänä on rahda- 
ta joukkoja ja paukkuja omille 
puolilleen, vastaavasti toisena 
tehtävänä on estää vastapuolta 
tekemästä samaa. 

Japanilaisten huolena on mi- 
ten hoitaa Guadalcanalin huolto 
ja kuinka särkeä vastustajan len- 
totukialukset ennen kuin omat 
saapuvat. Amerikkalaiset yrittä- 
vät blokata Guadalcanalille saa- 
puvat täydennysjoukot ja miet- 
tiä, miten välttää japanilaisten 
tappavat torpedoiskut. — Vielä 
kun mukaan heitetään japani- 
laisten hävittäjien yötaistelukyky 
ja vino pino lentotukialuksia 
päivätoimintaan, on kutkuttavan 
mielenkiintoinen asetelma val- 
mis. 

Pikku puutteena laivasto- 
osastolle annettua tehtävää ei 
tunnu pystyvän vaihtamaan kes- 
ken tehtävän, muutoin peli seu- 
raa historiaa ja aitoja toimintoja 
ilahduttavan tarkasti, jopa sukel- 
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Sumuisten merten purtilot. 
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lusveneet löytyvät, vaikkei niitä 
voikaan kontrolloida. 

Peliä voi pelata täysin kartta- 
avusteisesti Harpoonin tyyliin. 
Hyvät kantamaympyrät ja muut 
aputoiminnot helpottavat kam- 
panjojen johtamista. Sen lisäksi, 
että Great Naval Battles II on 
loistava strategiapeli, on se hyvä 
myös  simulaationa. Taistelut 
ovat visuaalisesti kauniita ja 
kaikki sotiminen käydään reaa- 
liajassa, yksittäisen hävittäjän 
ohjaamisesta kiinnostuneet voi- 
vat koittaa tuuriansa torpedo- 
merillä. Vastaavasti myös raskai- 
den laivatykkien manuaalioh- 
jaus on mahdollista. 

Lentokoneita ei sentään pääse 
lentämään, vaikka taistelukent- 
tää voidaankin katsella lentoko- 
neen ohjaamosta käsin. GNB II 
sopii siis kaiken lisäksi jopa pi- 
kaiseksi toimintapeliksikin. 

Bittikartoilla toteutetut laivat 
ja lentokoneet eivät ole aina 
tarkkoja, mutta muutoin taistelu- 
grafiikka on lähes yhtä hyvää 
kuin Task Force 
1942:ssa. Lisämaustet- 
ta peliin antavat hyvät 


ääniefektit, japaniksi 


puhutut kommentit ja 
sopiva taustamusiikki. 

Ylivoimaisesti kieh- 
tovinta pelissä on täy- 
sin pelaajan omiin 
ideoihin perustuva so- 





Carriers at War 2 


SSG/EA 


PC 
Minimi: 386, 640 kt +2 Mt 
muistia, hiiri, EGA, VGA 
Äänituki: Sound Blaster, AdLib 
Kiintolevy: 6 Mt 


Testattu: PC 486, SB 








tatoimien täydellinen suunnitte- 
lu ja johtaminen. Pelaaja päättää 
mitä tehdä, mitä laivasto-osasto- 
ja muodostaa ja mitä antaa niille 
tehtäväksi. Kaikki on pelaajan 
kontrollissa ja käyttöliittymä on 
suunniteltu tätä silmällä pitäen. 
Tämä piirre muun hyvän toteu- 
tuksen ohella nostaa Great Na- 
val Battles 2:n huippupelien sar- 
jaan. 


TJ Talasmaa 

















Toteutus 

Kätevä ja näyttävä käyttöliitty- 

ja KUUS SVGA-gra- 
iikalla. 


Kynnys 


Mainiot tutorial-skenaariot 
opastavat hyvin pelin juo- 
neen. 


Yhteenveto 


Loistava kampanjamoodi, 
A-ryhmän sotastrategiaa. 


Strategiapeli 












 arriers at War 2:n skenaa- 
'rjoissa on erilaisia va- 
riantteja, erilaisiin histo- 
riallisiin mahdollisuuksiin 
"perustuen. Skenaarioiden 
pituuden ja lukumäärän takia 
pelattavaa riittää varmasti tar- 
peeksi, lisäksi erillinen skenaa- 
oeditori on saatavilla. 
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ARIGA- JA PC- DENMOKILPRILUJA. JOIDEN PRLKINTOJEN YHTEEN LASKETTU ARVO ON YI 130 000 MARKKAA. 800 
TIETOKONEPRIKKAA. 3 VIDEOTYKKIÄ. 20 000 VATIN ÄÄNENTOISTO. OHJELMAA 2YHIVRK LÄPI VIIKONLOPUN. 24 COMPROIN PC:TÄ 
VERKKOPELEJÄ VARTEN. COMPAG-D00M PELIKILPAILU. JOSTA VOI VOITTAA COMPRO 486:N. ZYXELIN JA CUTE COMMUNICATIONSIN 
TARJORMA MUDIIRC LIITÄNTÄ. 300 NELIÖMETRIN MEGAZONE. RAYTRACE- ELOKUVIA. PELITALOJA ETSIMÄSSÄ UUSIA KYKYJÄ. 
SPONSOREITA ESITTELEMASSA UUTUUSTUOTTEITARAN. LEPOTILAT. TAVARASÄILYTYS JA PALJON OSALLISTUJIA KAIKKIALTA 
MAAILMASTA. TAPAHTUMA ALKAA PERJANTAINA KLO 9.00 JA PÄÄTTYY SUNNUNTAINA VIIMEISTÄÄN KLO 12.00. 


TERVETULOR YHTEEN MARILMAN SUURIMMISTA NUORTEN TIETOKONETAPRHTUMISTA 
SPONSOREINA: | 


| Advanced E id ; 
GRAVIS cOMPAQ —— 14 --™ 


SOFTWARE 


‘Telecommunications 


== DATA FELLOWS — (9 DaTaSERVICE mec int one D SuperSite 


HF i IMATF N URI : 


LIP UT. 50. KÄYNTI / 14g.- KOKO VIIKONLOP 


50.- SISÄÄNPÄÄSYMAKSU KÄSITTÄÄ YHDEN KÄYNNIN PERJANTAINA TAI LAUANTAINA KLO 10-18 VÄLILLÄ 
OSALLISTUMINEN AMIGA- JA PC- DEMOKILPAILUIKIN EDELLSTTEÄ 190.- LIPUN OSTAMISTA 
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CAW2 on sinänsä ihan muka- 
va ja hyvin toteutettu strate- 
giapeli, mutta kärsii samasta 
kuin monet muutkin edeltäjän- 
sä: erilliset toisistaan riippumat- 
tomat tehtävät tietokonetta vas- 
taan eivät aina jaksa innostaa ja 
kiinnostavuus laskee alkuinnos- 
tuksen jälkeen kuin jenin kurssi. 

Kaksi pahaa puutetta ovat riit- 
tävien lentolaivuekomentojen ja 
varsinaisen = kampanjamoodin 
puuttuminen. Mieluusti lähettäi- 
si vihollisen pommittajia vastaan 
oman torjuntaryhmänsä mutta 
kun ei niin ei. Vastaavasti etsi- 
ja-tuhoa-missiolla oleva jättilai- 
vue ei aina vaivaudu menemään 
käskettyyn paikkaan tuhoamaan 
juuri kadonneita lentotukialuk- 
sia vaan kylmästi pudottaa 
pomminsa ensimmäisen kalasta- 
japurkin niskaan. 

Puutteita löytyy lisää: CAPia 
lentäisi mieluusti myös toisten 
laivaryhmien yläpuolella. Har- 
poon-tyylinen käskytys olisi eh- 
dottomasti parantanut pelatta- 
vuutta. Vaikka sukellusveneet- 
kin ovat mukana, ei niitä pysty 
sen kummemmin kontrolloi- 
maan. Laivastoryhmiä ei voi yh- 
distellä eikä lentolaivueita voi 
jakaa, esimerkiksi lentokonei- 
den siirrossa tukikohdasta toi- 
seen on lähetettävä koko lössi 
matkaan. 

Pahana mokana pelissä on 
edelleen ykkösosan rajoite, joka 
pilaa paljon amiraalin strategias- 
ta: lentotukialukset eivät voi 
liikkua kun niiltä on lähetetty il- 
maisku. Tämä merkitsee sitä, et- 
tä vihollisen etsintälentokoneen 
havaittua oman saattueen ei il- 
maiskua ounasteleva kaukonä- 
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thrive on adversity. 





Pelissä on hyvät historiatiedot laivoista ja lentokoneista. 


Japanilaiset voittavat skenaarion. 
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köinen kapteeni voi pujahtaa 
pilvien piiloon. Tilanne on hy- 
vinkin yleinen, sillä yleensä hy- 
vänkin hiipimisen jälkeen vihol- 
linen löytää oman aluksen en- 
nen kuin omat pommittajat ovat 
palanneet. 

Myös oraafiset taistelut kään- 
täisi mieluusti kokonaan pois 
päältä, etenkään kun niillä ei 
ole mitään vastaavuutta todelli- 
suuteen. Sinänsä näyttävissä 
animaatioissa käytännössä esite- 
tään vain tietokoneen nopan- 
heittojen tuloksia. Kontrasti on 
suuri verrattuna GNB II:een, jos- 
sa jokainen ammus ja torpedo 
simuloidaan erikseen. Toisena 
miinuksena laivojen uppoamiset 
ohitetaan yllättävin kevyesti, 
uponneesta  lentotukialuksesta 
saa tiedon vasta joltain status- 
ruudulta. 

Pelià myydààn alkuperdisen 
jatko-osana, mutta CAW2 näyt- 
tää ja tuntuu muistikuvieni mu- 
kaan vain hieman  viilatulta 
muunnokselta. CAW on sinänsä 
ihan pelattava peli mutta kovin 
julmaa on vertailu GNB ILeen. 
Puuttuvan kampanjamoodin ja 
muiden pikku puutteiden takia 
CAW2 ei jaksa innostaa kovin- 
kaan pitkään kun kerran parem- 
paakin on tarjolla. Sitäpaitsi kyl- 
lä kakkosversiona myytävää pe- 
liä saisi hieman enemmän petra- 
ta. 

TJ Talasmaa 


Toteutus 


Hyvä käyttöliittymä ja terävät 
grafiikat. Ulkoiset puitteet 
riittävät. 


Kynnys 


Kovan linjan sotapeliksi yllät- 
tävän matala. 


Yhteenveto 


Siedettävä sotapeli Harpoon 
II:a odoteltaessa. Ykkösen 


m ei paljonkaan uut- 
a. 


Strategiapeli 





AD&D: Ravenioft 


Dreamforge/SSI/U.S. Gold 













































Minimi: 386DX/33, 4 Mt RAM, 
hiiri, VGA (320x400) 
Aanituki: Adlib Gold, Sound 
Blaster (Pro, 16), Soundscape, 
GameWave 32, SoundWave 
32, Soundman Wave, Aria, 
PAS, Thunderboard, SCC-1, 
LAPC-1, Wave Blaster, General 
Midi, tukee kahta korttia 
Ohjaus: H, (N), Cyberman 
Kiintolevy: 18,5 Mt (asennus 
21 Mt) 



















aras vie tärkeän amuletin, 

ja perään sännännyt san- 

aia huomaakin 

siirtyneensä taika-avustei- 

sesti Ravenloftiin, jota 
kansoittavat kaikki hirviötyypit 
vampyyreistà ihmissusiin. Ra- 
venloit on vähän toista maata 
normaaliin  fantasiaihanteeseen 
verrattuna: aina on pilvistä tai 
muuten vaan pimeää, ja elävät 
kuolleet vellovat pitkin mantuja. 
Koko valtakuntaa hallitsee pe- 
lon — yliotteella  vampyyrilordi 
Strahd, jonka sana on ehdoton 
laki. 

Luonnostaan synkät asukkaat 
pysyttelevät mieluimmin omissa 
oloissaan (mistä syystä varmaan 
esimerkiksi kylät näyttävät ole- 
van typötyhjiä), ja taikauskoiset 
voivat hakea ennustuksia maata 
kierteleviltä Vistaneilta. Kaikki 
haaveilevat samasta asiasta: kei- 
nosta karata Ravenloftista. Jos 
Ravenloftin tyottomyys viela oli- 
si 20 prosenttia, niin paikkahar 
kuulostaisi Suomelta. 








L gustu 
female — 





| ate ele 






5a jit E 


Inventaario on normaalia , paperinuikemallia. Manuaali ei mainitse asiasta, 


mutta tavarat saa poimittua suoraan inventaarioon oikean hiirennappulan 
tuplaklikkauksella. Näin saa aseetkin näppärämmin vaihdettua. 


e @ Aavan usvan tuolla puolen jossakin on maa, 
missä hirviöt kauhehimmat luovat loistoaan. Oi 
jospa kerran sinne satumaahan päästä vois, niin 
sieltä koskaan lähtisi en linnun lailla pois. Paitsi 
että juuri se Ravenloftissa on päämääränä. 


Virtuaalista tarkkuutta 


Ravenloft on SSI:n ensiyritys 
kohti virtuaalifantasiaa. Poissa 
(joskin valittavissa) ovat siis as- 
kel kerrallaan liikkuminen ja 
suorissa kulmissa kääntyily, ja 
pelaaja voi vapaasti taivastella 
minne tahtoo. Hommassa on 
kuitenkin huijauksen makua: 
esimerkiksi vinot käytävät ovat 
suorakulmaisia siksak-virityksià 
ja kaikki seinäpinnat ovat 90 as- 
teen kulmissa. Liikkuminenkaan 
ei säväytä, sillä pelaajan joukkio 
vain liukuu eteenpäin kuin tela- 
ketjuilla kulkien. Runko on ra- 
joittunut, mutta toimiva, joskin 
paikka paikoin turhan suttui- 
nen. 

Ravenloftin erikoisuutena on 
grafiikan = 320x400-resoluutio. 
Pelin keskustelu- ja hahmokuvat 
ovatkin todella kauniita, mutta 
jos Arenan hirviöt oli teetetty 
alihankintana lastentarhassa, 
niin Ravenloftin hirviöt on 
sponsoroinnut Lego, budjetti on 








vain loppunut kesken animoin- 
nin. Kauempaa pahikset näyttä- 
vät vielä hyviltä, mutta lähem- 
mäs tultaessa värit sotkeutuvat 
toisiinsa. Mómmójen animaatiot 
jäävät muutamaan liikkeeseen ja 
kuollessaan ne vain haihtuvat il- 
maan hullunkurisen pieruetek- 
tin saattelemana. 

Musiikki vaihtelee viihdyttä- 
västä kamalaan pelipaikasta 
riippuen, mutta vain yhdessä 
paikassa tulin kytkeneeksi sen 
kokonaan pois päältä hermoja 
säästääkseni. Tunnelmaa ryydi- 
tetään joillakin mukavilla mutta 
vähäisillä tehosteilla. 


Sekava joukkio 


Maksimissaan neljän hengen 
ryhmä liikkuu hiiren tahtiin, vä- 
hän epästandardin mutta toimi- 
van käyttöliittymän säestyksellä. 
Peli-iloa nostaa autokartta, jo- 
hon voi itse kirjoitella muistiin- 


panoja. Muuten toimiva optio 


kaipaisi kyllä virittelyä, sillä kar- 





tan toisen laidan tutk isl «elu or 


























tyón ja hitaan vierityksen taka- 
na. Kartta päällä liikkuminenkin 
kuuluisi toivomuslistaan, koska 
sekavissa sokkeloissa sitä joutuu 
katsomaan vähän väliä. Kartan 
saa tulostettua tai tallennettua 
ASClIna, | mistä = hatunnosto 
Dreamtforgelle. 

Keskustelua ja vastaantulijoita 
Ravenloftissa on mukavan run- 
saasti. Ryhmän jäsenet jakelevat 
kommenttejaan eri asioista ja 
vastaantulijoillakin on yleensä 
jotain sanottavaa. Juttuvaihtoeh- 
dot voi valita valmiista listasta, 
joka kuitenkin poikkeuksetta 
täytyy plarata kokonaan läpi. 
Turhaa valinnan vapautta ei ole, 
eivätkä jutut vaikuta vasta- 
puolen käytökseen, mutta elä- 
män tuntua huulenheitto peliin 
kuitenkin tuo. 


Tulin, näin ja taioin — 
Taikasysteemi toimii normaaliin 
AD&D-tyyliin, eli papit ja maa- 
git painavat loitsunsa mieleensä 
lepäillessään. Lepäillä voidaan- 
kin vaikka useampi viikko, sillä 
ruokaa ei pelissä tarvita. 

Taikoja riittää kuudennelle ta- 
solle asti, ja ne valitaan hah- 
monkuvien päälle ilmestyvästä 
valikosta. Muuten hyvä idea, 
mutta kaksi saman rivin maagia 
ei voi pitää valikkojaan yhtä ai- 
kaa esillä. 

Taistelut käydään kursorilia 
haromalla ja hiirennappia kurit- 
tamalla ilman ruudussa näkyviä, 
aseita heiluttavia käsiä kuten 
perinne vaatisi. Hahmon tervey- 
dentila jää pimentoon, ja kuolo 
kohtaakin helposti varomatonta 
pelaajaa. 

Tökeröin virhe taistelussa on 
jousipyssyjen käyttö. Loitsut voi 
kyllä suunnata vapaasti, mutta 
nuolet lentävät täsmälleen kohti 
ruudun keskustaa. Se on suo- 
raan sanoen käsittämätöntä ja 


laskee jousien arvon todella 
alas. 

Ravenloftin rasitteena ovat 
edelleen nuo liiankin tutut 


AD&D-rajoitteet, joiden mukaan 
esimerkiksi taikuri ei voi pukea 
ylleen panssaria tai pappi ei 
osaa huitoa miekalla. Tyhmyyk- 
sien kanssa oppii kyllä elämään, 
mutta ei niistä silti tarvitse pitää. 












Ravenloftia pelatessa ei voi vält- 
tyä tunteelta, että tätä on te 
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Automaattikartan saa joko printat- 
tua tai dumpattua ASCllna levylle. 
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DE väen vängällä virtuaaliversioksi 

| väännetyltä Eye of the Beholde- 

M rilta, mutta onneksi eroja on tar- 
| peeksi hajuraon ylläpitämiseen. 


ninkin. Ravenloft tuntuu 





Pelin ongelmat koostuvat 


| pääosin oikeiden esineiden (lue 


avain tai kirja) löytämisestä ja 
niiden oikeasta käyttämisestä. 


| Kammottavia vipupainajaisia ei 
| vastaan ole tullut, ja ryhmän jä- 


senet jopa huomauttavat seinäs- 
sä näkemästään  salanapista. 
Taistelu ei ole pelin päätarkoi- 
tus eikä sitä ole liikaa. Sopivin 
väliajoin vastaan tietysti kävelee 
vastustakin, mutta sekään ei ole 
turhan murhaavaa. Tarpeeksi 
usein kohdattavat uudet persoo- 
nallisuudet ja keskustelut luovat 
peliin mukavasti vaihtelua vaik- 
kapa vain kauniiden grafiikka- 

ruutujen muodossa. 
Kokonaisuutena — Ravenloftin 
pahin vika ovat vanhat AD&D- 
rajoitukset ja säännöt, jotka saa- 
vat pelin tuntumaan vanhan toi- 
sinnolta. Toteutukseen pientä 
viilausta, orjasäännöt ulos ikku- 
nasta ja meillä olisi huippu- 
tuote. Mutta kyllä Ravenloftia 
tällaisena ihan mielikseen pelaa. 
Tapio Salminen 





Toteutus 


Toimivasti, mutta ajoittain 
suttuisasti luotu maailma. f 
Hahmokuvat ja välianimaatiot 
huippuluokkaa. Aánipuoli kai- 
paisi vielä kehittelyä. 


Kynnys 
Sankarijoukon ohjailun oppii 
hetkessä. 


Yhteenveto 


Pelattava rooliseikkailu, josta 
kuitenkin puuttuu tarvittava 
viimeistely pakkopeluureak- 
tion käynnistämiseen. 


Roolipeli 


Pacific Strike 
Origin/EA 


Minimi: 486, 4 Mt RAM, VGA 
Aanituki: AdLib, Sound Blaster, 
SB Pro, PAS, Wave Blaster, 
LAPC-1, MT-32, General Midi 
Ohjaus: J, H, N, ThrustMaster 
FCS, WCS, WCS II, Flightstick 
Pro 

Kiintolevy: 18 Mt + 7 Mt 
Speech Pack 





uoli  vuosisataa  sitten 
käytiin veristä taistelua 
Tyynen valtameren hal- 
linnasta. Vaikka sota on- 
kin ohi, taistelu jatkuu 
yhä pelitalojen ryhtyessä valloit- 
tamaan tämän vähän  simu- 
loidun sodan rintamalinjoja. Ori- 
ginin vastaus haasteeseen on 
Pacific Strike. 


Pacific Strikessa pelaaja lentää 
jenkkien puolella Tyynen valta- 
meren kuuluisimmissa taisteluis- 
sa, ja aikahan on tietysti toinen 
maailmansota. Pelaajalla on jo- 
pa mahdollisuus lopettaa sota 
ennen aikojaan, ilman atomi- 
pommin pudotusta. Tämä tapa 
on kuitenkin melko arveluttava 
ja yksioikoinen: kun pelissä ta- 
petaan Japanin johtaja Tojo, so- 
ta loppuu. Todellisuudessa Tojo 
erosi vuosi ennen sodan päätty- 
mistä eikä Japani silloinkaan tai- 
punut rauhaan. 

Peli alkaa japsien hyökkäyk- 
sestä Pearl Harbouriin, minkä 
jälkeen pelaaja saa siirron tutun 
nimiselle tukialukselle USS En- 
terpriselle. Sota etenee ja juonta 
yritetään kuljetella Wing Com- 
manderista tuttuun tyyliin aina 
taistelujen välisiä kanttiinikes- 
kusteluja myöten. Vaikkei len- 
tosimussa juoni olekaan pää- 
asia, jättää Striken juoni silti rei- 
lusti toivomisen varaa, sillä se 
on lahjakkaan mitäänsanomatto- 
masti kirjoitettu ilman minkään- 
laista dramatiikkaa. Historiakin 
ontuu, sillä Guadalcanalin tais- 


telun jälkeen kaikki tapahtumat 
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Tuokiokuva 
Tyyneltä 
mereltä. 
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ovat yhtäkkiä kaksi vuotta 
etuajassa, esimerkiksi Okinawan 
taistelu tapahtuu pelin mukaan 
vuonna 1943, vaikka todellisuu- 
dessa vuosi oli 1945. Moinen 
pikkuasia saattaa tuntua merki- 
tyksettömältä, mutta minua se 
ainakin ärsytti. 


Ruskaa tropiikissa 
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Jos lentojen välitapahtumat ovat 
ennalta tuttuja, on sitä myös pe- 
lin käyttämä | grafiikkasysteemi. 
Pacific Strike nimittäin soveltaa 
Strike Commanderista tuttua 
Realspace-systeemiä, joka oli 
kaunis mutta hidas. Vastoin lu- 
pauksia lisääntyneestä nopeu- 
desta Pacific Strike nykii ärsyttä- 
västi nopeassakin 486:ssa. Asen- 
sin pelin myós 386:een, jossa 
varsinainen peli ei toiminut, 
mutta lentämään pääsi harjoitus- 
tehtävissä. Nykiminen oli sitä 
luokkaa, että 486 on käytännös- 
sä mimimi. 

Strike Commander on kaunis, 
mutta Pacific Strike ei. Ensim- 
mäinen ongelma ovat lentoko- 
neet, jotka ovat ärsyttävän sut- 
tuisia tilkkutäkkejä. Silmää ei 
miellytä "myöskään hehtaarin 
pikseleillä pinnoitettu taivas, jo- 
ka lisäksi on liian kirkas. Veden 
pinnoituskaan ei turhia plussia 
kerää, mutta sitä sentään kestää 
katsella. Kummatkin saa onnek- 
si pois päältä. Maan ja saarien 
toteutuksessakaan ei ole kehu- 
mista, sillä pelin näkyvyys on 
noin viiden sentin luokkaa. Mitä 
korkeammalla lennetään, sitä 
myöhemmin maa ilmestyy nä- 
kyviin, palikka kerrallaan. 

Muutenkin pelin maarutiinit 
sakkaavat jo nousussa, esimerk- 
kinä tästä toimikoon vaikkapa 
maalla seilaava rahtilaivasaattue. 
Sisämaassa lentäminen on aina 
mielenkiintoinen kokemus, kos- 
ka vähän väliä meri pilkistää 
esiin asiaan kuulumattomista 
paikoista. = Lopullinen naula 
maaston arkkuun on epäonnis- 
tunut väritys, jossa suurin osa 
saarista on helakankeltaisia kuin 


Hangon keksi. Itse muistaisin 





nä vihreää, mutta Origin on 
meisesti kanssani eri mieltä 








Auraalisena kokemuksena Paci- 
fic Strike jää valitettavan heikok- 
si muutamaa valopilkkua lu- 
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kuun ottamatta. Lentojen välillä 
kuuluva musiikki on mukavan 
rauhallista, mutta vastakohtana 
lentomusiikki on yleensä ärsyt- 
tävää lätinää. Etenkin taistelu- 
musiikki saa äänenvoimakkuu- 
den vähenemään nollatasolle al- 
ta aikayksikön. Yksi kappaleista 
jopa yrittää turhaan matkia In- 
diana Jonesin tunnarin mahti- 
pontisia sävelkulkuja. 

Tehosteita pelissä on vähän, 
lähinnä pari räjähdystä ja kone- 
kiväärien papatusta. Jopa sellai- 
nen itsestäänselvyys kuin lähel- 
tä kaartavan koneen moottori- 
ääni puuttuu tyystin. Oman ko- 
neen moottoriäänen saa kuulu- 
ville, mutta tämä lahjakkaasti 
katkeaa aina muiden tehostei- 
den saadessa vuoronsa. Tulok- 
sena on ärsyttävä äänien sil- 
lisalaatti. Erikseen rahastettava 
puhepaketti tarjoaa kaikki len- 
non aikana tapahtuvat viestit di- 
gitoituna puheena. Löpinät ovat 
tahattomassa koomisuudessaan 
omaa luokkaansa, sillä erilaiset 
kuolonkiljaisut sun muut kuu- 
lostavat suoraan paperilta lue- 
tuilta. 


Narukerässä 


Orimme vain 


Pelin (ja sodan) alussa amerik- 
kalaisilla on vain muutama ko- 
netyyppi, jotka kaikki ovat huo- 
mattavasti japsien Zeroja huo- 
nompia. Niinpä alkupuolen il- 
mataisteluista usein muodostuu 
tiukkoja kaarretaisteluita, joissa 
pelaaja joutuu pyörimään kuin 
puolukka ämpärissä etsiessään 
japsia tähtäimeensä. Onneksi 
jenkit aikanaan saavat parem- 
paa kalustoa. 

Koneesta riippumatta ongel- 
mana on aina pomppiva täh- 
täin, jota on hankala tarkentaa 
kohteeseen. Tähtäystä vaikeut- 
taa myös se, että vain koneiden 





runko kelpaa = maalitauluksi. 
Pommittaminen kärsii hyppiväs- 
tä tähtäimestä vähemmän ja on- 
kin kiitettävän helppoa. Ainoas- 
taan torpedointia en saanut on- 
nistumaan, sillä toistuvasta yrit- 
tämisestä huolimatta ammukseni 
sukelsi kohteen läpi ilman 
pienintäkään merkkiä räjähdyk- 
sestä. Olenkohan huono vai on- 
ko se bugi? 

Ansaittuaan ensimmäiset tap- 
ponsa sankari saa ylennyksen 
tukialuksen hävittäjäryhmän ko- 
mentajaksi. Tässä asemassaan 
pelaaja voi lähinnä vaikuttaa sii- 
pimiestensä lukumäärään ja laa- 
tuun sekä valita haluamansa ko- 
neen tyypin. Suurin hyöty on 
se, että paremmat siipimiehet 
saa säästettyä vaativimpiin teh- 
täviin. Kun valinnat on tehty ja 
ilmaan päästy, on pelaajan ko- 
mennossa olevasta joukosta 
yleensä jopa hyötyä. Miehet 
osaavat ampua viholliskoneita 
alas ja melko tehokkaasti tuntuu 
myös pintamaalien tuhoaminen 
sujuvan. Toinen iloinen yllätys 
on joissakin koneissa olevan ta- 
ka-ampujan omatoiminen  te- 
hokkuus, jolloin pelaaja voi kes- 
kittyä lentämiseen ja antaa am- 
pujansa pitää viholliskoneet loi- 
tolla. 


Syöksykierteessä 
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Pacific Strike ei ole mikään vai- 
kea peli. Parikymmentä ensim- 
mäistä tehtävää sujahtavat läpi 
ilman ensimmäistäkään kuole- 
maa tai mokausta, minkä jäl- 
keen tehtävät onneksi hieman 
vaikeutuvat. Vaikka vaikeus- 
tasoja on valittavissa kolme, ei 
peli muutu yhtään sen vaati- 
mammaksi. 

Kokonaisuutena Pacific Strike 
on valtava pettymys, sillà Strike 
Commanderin jälkeen odotin 


pelin olevan edes hyvän näköi- 





The Emperor's representative sions the 


peace accord with America. 


The Har is over. 


LÀ 





4C 








— Maaottelu | 
Yhdysvallat-Japani 
päättyy 1—0. 









Toteutus 
Hidas pikselitaudista karsiva 
dinosaurus. 


Kynnys 


| Nopea kone ja normaalit ref- 


leksit. 


. Metsään mennyt yritys Tyy- 


nen valtameren peliherruu- 
desta. 


Simulaattori/räiskintä 





The Horde - 


Crystal Dynamix/U.S. Gold 


Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, CD- 
ROM 150 kt/s 

Aanituki: GUS, kaikki Sound 
Blasterit, Covox, Microsoft 
Sound System, MS Windows 
Audio 

Ohjaus: H, J, N 

Kiintolevy: alle 1 e 





he Horde on hyvin ke- 
vyen linjan strategiapeli, 
jossa puolustetaan kylää 
nälkäistä — riivajaislaumaa 
vastaan. Onneksi Horde 
ilmestyy vasta nyt sillä taka- 
vuosina olisivat punaiset lau- 
mat, jotka hyökkäävät yksi- 
osan kim Kn ol 
leet se : 
sen epäilyttäviä C <ur 
Horde on am a msi 
Toisaalta Horde on sen verran 
huvittava, että Tehtaankadulla 
olisi varmaan kaikunut römeä 
slaavilaishohotus. 

Olipa kerran palveluspoika 
Chauncey, joka pelasti kuningas 
Winthrop Hyvän tukehtumasta 
ruokaansa. Palkkioksi h 
paitsi ritarinarvon ja mal 
miekka Grimwthwackerin 

























myós 
epäilyttävän velvollisuuden pe- 
rustaa kyliä maaseudulle. Tästä 
ei pidä paha neuvonantaja, joka 
on ikänsä halunnut kuninkaaksi 
kuninkaan paikalle. 
Maaseudulla on valitettavasti 








ongelma, niin sanottu Lauma, 
jonka jäseniä eli hordlingeja 
kutsutaan jatkossa hortikoiksi. 
Lauma on eräänlainen Euroo- 
pan Unionin esiaste, joka halu- 
aa syödä maaseudun satoineen, 
lehmineen ja ennen kaikkea 
maanviljelijöineen. ^ Hortikoita 
on moneen lähtöön aina sala- 
mannopeista piranhahortikoista 
hitaisiin mutta vaikeasti tapetta- 
viin juggernauthortikoihin. 





bevaces Py gg ee === S t 
Kehittyvà maaseutu tarvitsee ra- 
haa, kuten ah! niin hyvin tie- 
dämme. Tukiaispaketit ovat vas- 
ta häivähdys veronmaksajien 












painajaisissa, joten rahaa tulee 
yllättävästi sen mukaa, paljonko 
satoa ja montako lehmää kyläs- 
sä on kun vuodenaika vaihtuu. 
Vuodenajan vaihtuessa kylään 
muuttaa myös uusia asukkaita. 

Rahalla Chauncey kehittää ky- 
läänsä ja sen puolustusta. Leh- 
mät tuovat lisärahaa, hortikoi- 
den päämenoksi voi kaivaa an- 
soja, rakentaa muureja ja hyö- 
dyntää kaupasta ostettuja eri- 
koisaseita kuten jousimiehiä, 
pommeja ja muita kiehtovia ta- 
varoita. 

Viimeistään kahden minuutin 
kuluttua — hyökkää — Lauma. 
Chaunceyn tehtävänä on mahta- 
valla miekalla Grimwthwackeril- 
la nitistää niistä jokainen, ennen 
kuin Lauma syö kaiken, lehmiä, 
ihmisiä ja satoa myöten. Koska 
Chauncey on riisikeppi, yksi 
miekanheilautus liikaa saa hä- 
nen päänsä pyörimään ja hui- 
mauksen vallassa heiluva 
Chauncey on nopsasti hortikan- 
herkkua. 

Jos kylästä jäi hortikoiden jäl- 
keen jotain jäljelle, ^ saa 
Chauncey rahaa jäljelle jäänees- 
tä sadosta ja lehmistä, ja voi taas 
ra <entaa puolustusta seuraavaa 
hortikkahyökkäystä vastaan, 

















säästäen kuitenkin rahaa talvella 
perittävää veroa varten. Veron- 
maksun yhteydessä Chauncey 
pääsee käymään kaupassa osta- 
massa vaikka pommeja, jousi- 
miehiä, teleportaatiosormuksia 
sun muuta tarpeellista sekä voi 
tallentaa pelin. 

Vuosittain tulee myös erikois- 
tapahtumia: kuningas voi antaa 
pojalle rahapuun, hortikat saat- 
tavat lisääntyä — rajähdyksen- 
omaisetsi etc. Nämä tapahtumat 
näytetään hauskoina videoani- 
maatioina. 

Horde kuulostaa yksinkertai- 
selta ja ON yksinkertainen, pait- 
si että pärjääminen vaatii suun- 
nittelua tulevaisuutta varten, jot- 
ta rahaa on silloin kun jugger- 
nauthortikat tulevat laumana, ei- 
kä pelkkä miekka enää riitä. 


Mmmmm...Nam nam! 


The Horde on varsin verinen 
peli, mutta vaikka ihmisiä ja 
lehmiä popsitaan ja hortikoita 
pilkotaan muussiksi on peli teh- 
ty sen verran kieli poskessa, et- 
tä tuskin kukaan huolestuu. CD- 
ROM-versiota on terästetty 35 
minuutilla liikkuvaa videokuvaa. 
Chaunceyn osassa häärää mi- 


nulle tuntematon suuruus Kirk 
Cameron TV-sarjasta Growing 
Pains. Video-osuudet istuvat pe- 
liin ihan näppärästi ja pientä 
ruutuaan lukuunottamatta ovat 
ammattitaitoista työtä. 

Horden ikäviin puoliin kuu- 
luu se, että peli haistelee itse 
pelaajan koneen hardwaren il- 
man mitään optiota itse kertoa 
sille elämän perusasioita. Niinpä 
uuden softaohjatun SoundBlas- 
ter-16:n kanssa Horde ei edes 
lähtenyt käyntiin (vanhan jump- 
periversion kanssa kyllä). Mikäli 
kortti on perus-Blasua parempi, 
hivelee korvia hyvä digitaalinen 
taustamusiikki. 

Horde on ihan hauska, joskin 
yllättävän vaikea strategiapelin- 
tapainen. Mieluummin tällaisia 
CD-pelejä kuin rajoittuneita in- 
teraktiivisia elokuvia. | 

Nnirvi 


FP E 
p 
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Dragon's Lair 
Readysoft/Elite 


Minimi: 386, 4 Mt RAM, CD- 
ROM 150 kt/s 

Aánituki: Sound Blaster 
Ohjaus: N, J 

Kiintolevy: vahan 


ohkea ritari Dirk Daring yrit- 

NN tää pelastaa prinsessa Daph- 

” nen lohikäärme Singen kapa- 
MW listä. Don Bluthin vanha la- 
NN WA serpeli on itseasiassa interak- 
tiivinen piirrosfilmi, jossa pikku ani- 
maationpätkät vaihtelevat pelaajan 
toiminen mukaan. 

Dragon's Lair on tuulahdus en- 
simmäisten CD-pelien ajalta vuosien 
takaa. Pelissä eteneminen perustui 
ja perustuu siihen, että oppi muista- 
maan ulkoa sekä oikean suunnan et- 
tä ajan, jolloin ohjainta pitää liikaut- 
taa. ”Oikea-oikea-miekka-ylös” -kes- 
kustelu peliautomaatin luona saattoi 
asiaa tuntemattoman korviin kuulos- 
taa tosi oudolta, onneksi Mortal 


Who shot 
Johnny Rock? 


American Lasergames 


Minimi: 386/16, 512 kt RAM, 
CD-ROM 150 kt/s 

Ääni: Sound Blaster 
Ohjaus: H 


simmäisessä PC-käännöksessä. Al- 
kuperaisessa kolikkopelissä raiskit- 
tiin villissa lannessa videolta digi- 
toituja roistoja vastaan. Nyt aseena 
on kuudestilaukeavan sijasta kone- 
pislari ja sekaan on tungettu enem- 
man juonta, mutta muuten peli on 
edeltajansa kaltainen. 
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Kombat II:n luona kuulee tervejärkis- 
ä ”mikä on Sub-Zeron babality, no 
sehän alas-kaksi takaisin-korkea 
potku” -turinaa. 

Readysoft on askaroinut sekä 
Dragon's Lairin että muut Bluthin 
CD-pelit jo miljoonaan kertaan tieto- 
koneformaattiin. Tällä kertaa Ready- 
soft on digitoinut koko kolikkopelin 
kaikkine kenttineen, kuvineen ja ää- 
nineen kauniille kiiltävälle CD-levyl- 
le. 

Sääli vain, että Dragon's Lair 
myös näyttää ja kuulostaa digi- 
toidulta. Niin grafiikka kuin äänetkin 
ovat sumean rumia. Pahimpana 
puutteena peli ei anna minkäänä- 
köistä tunnetta siitä, että se reagoisi 


n kayto: sä, mutta ku- 
vasta saa hä in tuskin selvaa. Hah- 
mojen erottaminen sekavasta pikse- 
limössöstä on erittäin vaikeata ja ko- 
ko sotku näyttää muutenkin erittäin 
rumalta. Ilmeisesti suttuista edeltä- 


pelaajan yrityksiin saada Dirk liikku- 
maan johonkin suuntaan, samoin on 
unohtunut kolikkopelin tapa antaa 
valomerkki oikeasta etenemissuun- 
nasta. 

Koska Dragon's Lairin joutuu aina 
kuoleman koittaessa aloittamaan 
alusta, lopputulos on pelikokemus, 
josta ilo on kaukana. Manuaalista 
löytyy kyllä vinkki joka kenttään, jah- 
ka Dirkin saisi vain noudattamaan 
niitä. 

Dragon's Lairilla olisi voinut olla 
jonkin verran nostalgia-arvoa kun- 
nolla toteutettuna, mutta ei näin hei- 
kolla tekniikalla. Antakaa Dirkin jo 
levätä rauhassa! 


Nnirvi 


ma, koska pella a suurin 
toaa. Oikeastaan ainoa jäljelle jäävä 
haaste on riittävän nopeat refleksit. 
Jos juoneen ja näyttelijöiden suori- 
tukseen olisi panostettu enemmän, 
olisi myös enemmän mielenkiintoa 
selvittää peli. 

Viimeisen naulan Rokki-Jussin 


51 












Toteutus 


Suttuista orafiikkaa, sameaa 
ääntä, surkea pelattavuus. 


Kyn NYS 
Ylimaalliset hermot, hyvä 


muisti ja kyky sietää satoja 
kertoja nähtyjä animaatioita. 


Yhteenveto 


Haamu CD-pelien menneisyy- 
destä haaleana versiona. 


Toiminta 





Toteutus 


Pikselimössöä suttuisilla ääni!- 
lä ryyditettynä. Sattuu silmiin 
ja korviin. 


Kynnys 
Hiirella tähtäily ja nopea etu- 
sormi riittävät. 


Yhteenveto 


Hyvä kolikkopeli, jonka viehä- 
tys on onnistuttu hukkaa- 
maan totaalisesti. 


Ampumapeli 





Aegis 


Software Sorcery 


PC CD-ROM 
Minimi: 386DX 25 MHz tai 
parempi, 4 Mt RAM, hiiri, 


MSCDEX 2.21 tai uudempi, CD- 
ROM, MS-DOS 5.0 tai uudempi 
Näyttö: SVGA (VESA-ajurilla), 
VGA 

Aanituki: Sound Blasterit 
Kiintolevy: 20 Mt 


Testattu: PC 486, CD-ROM, SB 


odernit Ticonderoga- 
luokan ohjusristeilijat 
ovat tärkeässä asemas- 
sa Yhdysvaltojen meri- 

| voimissa. Mittavan ha- 
vainnointi-, häirintä- ja iskuky- 
kynsa johdosta Ticonderogat 
ovat laivasaattueiden puolusta- 
misessa ja myös hyökkäystehtä- 
vissä monipuolisinta käytössä 
olevaa laivakalustoa. Varustuk- 
sena risteilijällä on muun muas- 
sa Harpooneja, torpedoja, it-oh- 
juksia ja ASROCeja. Tomahawk- 
risteilyohjusten ansiosta Ticon- 
derogan käsi ulottuu kauas ja is- 
ku myös tuntuu. Aegis simuloi 
tätä huippuluokan alusta. 


Falklandin saarilta 
Jugoslavian palapellin —— 


C E E N n A N E AE a O AE 


Tyypillisessä Aegiksen skenaa- 
riossa Ticonderoga suojaa saat- 
tuetta: ilmatorjunta ja sukellus- 
veneiden etsintä ovat päätehtä- 
viä. Tehtäviä on kiitettävän pal- 
jon, satakunta on Aegiksen pa- 
rissa enemmän kuin tarpeeksi. 
Hyvänä lisäyksenä tehtäviä yh- 
distävät kampanjat, jotka vaihte- 
levat Falklandin sodasta Per- 
sianlahden sotaan ja kuvitteelli- 
seen Jugoslavian rauhoittami- 
seen. 

Kampanja koostuu useasta 
tehtävästä, jotka. fiksusti. vai- 
kuttavat toinen toisiinsa, 
niiden välillä ei esimer- 
kiksi saa täydennystä 
asearsenaaliin. Tämän 
vaikutus kapteenin 
päätöksentekoon 
on merkittävä: 
kannattaako 
esimerkiksi 
ampua 





amem 





















suojeltavasta saattueesta pois- 
päin pakenevaa vihollisen ko- 
netta vai säästääkö ohjukset to- 
sitarpeeseen? Kampanjoiden li- 
säksi on mukana superkampan- 
ja, jossa käydään läpi kaikki 
kampanjat aikajärjestyksessä. 
Hyvältä kuulostavan asetel- 
man jälkeen on ikävä kertoa, et- 
tä homma ei toimi. Pahin moka 
on tapa, millä taktinen kartta on 
toteutettu, niinkin hyvältä kun 
se näyttää laatikon takakannes- 
sa. Tilannekartta yrittää esittää 
kolmiulotteisen näkymän taiste- 
lutilanteesta, mutta sen sijaan, 
että laivat olisivat vapaasti skaa- 
lattavia aitoja kolmiulotteisia ob- 
jekteja, ne ovat pelkkiä kuvia 
aluksista tietyissä kulmissa. 
Alukset säilyvät siten saman 
kokoisina riippumattta zoo- 
mauksen tasosta, joten pienim- 
mällä zoomauksella nähdään 
iso kasa aluksia toistensa päällä 
pitkin ja poikin. Esteettisten 
haittojen lisäksi skaalautuvuu- 
den puute hankaloittaa etäi- 
syyksien hah- 
mottamista ja 
operaatioiden 
suunnittelua. 





EI homma pelea 


0000000000 e 


Aegis toistaa Jutlandin virheitä: 
huomiota on kiinnitetty epä- 
oleellisiin asioihin, näyttävyyttä 
on hierottu pelattavuuden ja kä- 
tevyyden kustannuksella. Esi- 
merkiksi realismi navigoinnissa 
on unohdettu tyystin: Ticonde- 
roga kääntyy kymmenpennisen 
päällä samassa tahdissa kun 
vain viitsii kurssin suuntaa 
muuttaa. Taistelulogiikkakin ar- 
veluttaa, vihollisen sukellusve- 
neet jättävät ampumatta vaikka 
voisivat ja omat lentokoneet ei- 
vät aina edes yritä tiputtaa vi- 
holliskoneita. 

Harvoin näkee niin sekaista 
käyttöliittymää kun Aegiksessa. 
Lähes joka ruudulta voi siirtyä 
mille tahansa ruudulle, mutta 
klikattava ikoni on aina erilai- 
nen ja eri paikassa ruutua, jos- 
kus puuttuu kokonaan tai on 


korvattu kirjaimella. Sekaannus- - 


ta lisää kun samalle ruudulle 
pääsee tietyltä ruudulta kahdella 
tavalla. Näppäimistötoiminnot 
ovat sentään samat kaikkialla, 
joten. niitä kannattaa. käyttää hii- 
rellä arvailun sijasta. 
Käyttöliittymän lisäksi on tek- 
ninen toteutus kehnoa. Kone 
ymmärrettävästi hidastuu kun 
aikakiihdytyksen laittaa päälle, 
mutta miten ihmeessä 
on saatu hiiren 
kurso- 





= ee n o. 5 jat tau- 
tisen hidas asennus, kysehän on 
sentään CD-RO M-pelisti. 
Software Sorcery ei vakuuta 
Aegiksellaan, Aegiksesta ei irtoa 
edes sitä ammuskelun riemua, 
mikä osittain pelasti sitä edeltä- 
neen Jutlandin. Omassa arvoste- 
luasteikossani CD-ROMilla toi- 
mitettava peli on entistä vah- 
vemmin enemmänkin kiskuri- 








hinnan, tunaroinnin ja hölmöi- 


lyn tunnus kuin merkittävän uu- 
den tekniikan läpimurto. Sitten 
kun itse CD-pelit saadaan kun- 
toon, saavat kyllä myös hinnat 
rapista alaspäin — mediakustan- 
nukset ovat pienemmät eikä pi- 
ratismi pure. 

TJ Talasmaa 


Surullisenkuuluisa tilannekartta. 


TK MELLAN 
USS TICONDERGGA 


mutta on epälooginen, 

| epäselvä ja epärealistinen. 

. Miksi esimerkiksi osuma 

. conderogaan tutkaohjautu- 
— valla ohjuksella ei hajoita tut- 
. kajärjestelmää? 


Kynnys 
. Tutorial-skenaario puuttuu ja 
 manuaali on huono. Alan 
. knoppologiaa tuntevat pää- 
. sevat siitä huolimatta no- 
= peasti vauhtiin. 


"Yhteenveto 
| Foraet it. 
| Strategiapeli 
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Impressions 






PC 

Minimi: 286 (386 suositeltava), 
hiiri 

Äänituki: AdLib, AdLib Gold, 
Sound Blaster (Pro), Roland 
Kiintolevy: 6 Mt 


Testattu: PC 486, SB 


rasta autoteollisuudessa 
haaveilevat voivat vih- 
doinkin koeajaa pilvilin- 
nansa Detroitilla, Impres- 
sionsin ”minä autonteki- 
jä” -pelillä. Detroit alkaa vuo- 
desta 1908, jolloin pahimmat lii- 
kenteestä johtuvat ympäristöon- 
gelmat olivat hiekkaisilla kylä- 
teillä lojuvat hevosentortut. Ajan 
kuluessa tekniikka ja tuottavuus 
kehittyy: hevoskuskeista tulee 
katoava luonnonvara kun Daim- 
lerit, Fordit ja Opelit lähettävät 
pollet liimatehtaille. 


Auto, sillä kulkee kaikki 





Detroitilaisessa — kapitalistisessa 
elämänkatsomuksessa maailma 
jakautuu myyntialueisiin, esi- 
merkiksi Etelä-Amerikkaan, Aa- 
siaan ja Kanadaan. Aloitusalu- 
eelta lähdetään ponnistelemaan 
yhdellä tehtaalla ja yhdellä 
myyntikonttorilla. 

Jokin Yhdysvaltojen neljästä 
myyntipiiristä on paras startti- 
paikka, koska kysyntä on suuri 
ja sieltä on helppo levittäytyä 
pienillä rahtikustannuksilla 


muualle Yhdysvaltoihin ja Eu- 
rooppaan. Henry Fordin rein- 
karnaatiot saavat lisää haastetta 
kun rakentavat tehtaansa kes- 
kelle pimeää Afrikkaa: vienti on 
tuskaista eikä 


kotialueenkaan 
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kysynnässä ole hurraamista. 

Aloitti automyynnin mista ta- 
hansa, tekniikka on se mika pi- 
tää pyörät pyörimässä ja raha- 
virran leveänä. Vankka satsaus 
kehitykseen kannattaa, sillä ke- 
hittyneemmistä ^ automalleista 
saa kiskottua huimasti enem- 
män rahaa. Toisaalta hinnoitte- 
lun vaikutus on myös huvitta- 
van suuri, aggressiivisesti hin- 
noiteltu vanha  jousittamaton 
Volga meni kaupaksi ja söi kil- 
pailijoiden markkinoita huoli- 
matta kilpakumppanien paljon 
paremmasta tekniikkatasosta. 

Tekniikan kehittyessä tietysti 
moottorit ja muut osat parane- 
vat. Autojen suunnitteluun pe- 
rustuu suuri osa pelin vetovoi- 
masta, itse voi valita auton run- 
gon, nokan ja perän ulko- 
muodon, moottorit, jäähdytykset 
sekä muun varustelutason. Hu- 
paisa lisä automallin suunnitte- 
luun on autojen testirata, jossa 
ei yksikään Volga-mallini säily- 
nyt ehjänä. Lehdistö retostelikin 
uutuusmallistani otsikoilla ”Osta 
Volga ja henkivakuutus” ja ”Vaa- 
rallinen ajaa kaikilla nopeuksil- 
la”. 

Readme-tiedostossa kerro- 
taan, että modeemipeli tulee 
paikkoversiona. Samalla soisi 
korjattavan muitakin Detroitin 
puutteita. Selvitys siitä, mikä 

vaikuttaa mihinkin olisi pai- 
kallaan, lisäksi kilpaili- 
joiden autojen 


ORES: sts: 





APPY WITH DETROIT 


S DESK E REMON 
EL LOGRA 
m * Ja, 
ae NOME - 


tutkiskelu ja mallikohtaisesti 
kohdistettava mainonta olisivat 
mainioita lisäpiirteitä. 


Ja mitä löytyy 
konehuoneen puolelta... 


Käyttöliittymätestissä Detroit 
pärjää = kerrassaan surkeasti. 
Myyntikonttoreiden ja mainos- 
budjettien’ kontrollointi on to- 
della hankalaa määrän kasvaes- 
sa, samoin tehtaiden ja myynti- 
konttorien välisten rahtireittien 
iterointi on turhauttavaa piper- 
rystä. 

Detroitin henkilöstöpolitiikas- 
ta olisi Ihalainen ihmeissään. 
Porukkaa otetaan sisään sitä 
myöten kun tarvitaan ja tehtaan 
ylikapasiteettia vähennetään 
kylmästi jakamalla kengänkuvia 
persauksiin. Käyttöastetta muu- 
tettaessa joutuu erikseen käyttä- 
mään henkilöstöosaston palve- 
luja hyväkseen, ensin on palkat- 
tava porukkaa seisomaan kädet 
taskuissa, jotta työläisiä saadaan 
lisää tehtaille, vastaavasti teh- 
taalta vapautetut duunarit täytyy 
erikseen potkia pois maleksi- 
masta tehtaan kulmilta. 

Homma on hölmöläisten puu- 
haa — jos kerran kaikki tyhjän- 
toimittajat saavat kuitenkin ken- 
kää, minkä ihmeen takia niitä 
pitää kierrättää henkilöstöosas- 
ton kautta? Pahimmassa tapauk- 
sessa sällit jäävät roikkumaan 
palkkalistoille taskubiljardia pe- 
laamaan ja syömään yrityksen 
katetta. 

Huolimatta todella on- 
nettomasta käyttöliitty- 
mästä ja suoranaisista 
suunnittelun hölmöyk- 
sistä pelin parissa viih- 


oro 


tyy ja aamuyö tuli yllättävän no- 
peasti vastaan. Detroitin auto- 
suunnittelumaailmaa voi suosi- 
tella muillekin kuin Matchbox- 
autojen parissa höyrähtäneille. 
Vieläkin jotenkin syyhyttää sor- 
mia, menisiköhän uusi ajovaloil- 
la varustettu vesijäähdytteinen 
Volgan — sporttimalli kaupaksi 
Amerikan markkinoilla? Vai joko 
markkinat olisivat kypsiä paket- 
tiautoille? 

TJ Talasmaa 


Kiitämme: 

+ Tuoretta ideaa 

+ Imua 

+ Ääntä ja grafiikkaa 


Moitimme: 

— Kehnoa käyttöliittymää 
— Suunnitteluhölmöyksiä 
— Kiintolevyn turhaa hink- 
kausta 

— Hätäilyn makua 


Strategiapeli 


Numeroiden mukaan: 








Star Trek: 
25th Anniversary 
CD-ROM Edition 


Interplay 


Minimi:386SX, 2 Mt RAM, 
CD-ROM 150kts, hiiri 

Aani: Adlib (Gold), Sound 
Blaster (Pro), PAS (16), Roland 
MT-32/LAPC-1 

Kiintolevy: 8 Mt 


nterplayn Star Trek: 25th € 
versary, meida 
loogisesti ih 
on vihdoinkin 
ROM-versiona 
esimerkki ee wor 


sitakin parempi. Peli: on nja 

semään tarkasti TV-sarjaformaz 
muistuttavaan miniseikkailuun, jotka 
on toteutettu hyvin pilkuntarkkaan 
Trek-henkeen. Avaruustaistelut len- 
netään Wing Commander -tyyliin, 
mikä ei välttämättä ole paras ratkai- 
su. Romppuversion ainoa pelillinen 
ero korppuversioon verrattuna on 
surullisenkuuluisa viimeinen tehtä- 
vä, joka on tehty uusiksi sillä seu- 
rauksella, että se on pelin paras jak- 
SO. 


— "11—111— 





n Hinta-laatusuhteeltaan 


interplay on naapurin harrastelija- 
teatterin asemesta onnistunut saa- 
maan projektiin mukaan koko alku- 
peräisen miehistön. Kirkin, Spockin 
ja McCoyn lisäksi CD:llä ääntelehti- 
vät Sulu, Chekov, Uhura ja Scotty. 
Ääniefektit ovat kautta linjan suo- 
raan sarjasta digitoituja, ja joka ruu- 
tuun on lisätty taustaääniä, jotka on- 

ran hyvin lisäämään 


masproteesit ovat jääneet sängyn 
vierelle, ja DeForest Kelley kuulos- 
taa lähinnä satavuotiaalta, kokonaan 
ilman proteeseja puhuvalta vanhuk- 
selta, mikä aiheuttaa pahan ristirii- 
dan ruudulla pomppivan 60-lukuver- 


haavan k kannata 


ylivoimainen äänikortti PC:lle 


a 100% Sound Blaster Pro 
-yhteensopiva 


a Sony CD-ROM-liitäntä 

a Helppo asentaa 

a MPC- ja 
MPU401-yhteensopiva 

a 2 x 6W vahvisitin 


sion kanssa. Parempi sekin kuin 
pystymetsasta temmatut nayttelijat 


(kokeilkaapa Indiana Jones & Fate of 


Atlantiksen CD-ROM-versiota vertai- 
lun vuoksi), ja jotenkin siihen tottuu. 
Interplay olisi saanut ráimiá mu- 

kaan vielä rutkasti renderöityjä ani- 
maatioita Judgment Riosin ty a 
indi 


suoraan sarjasta, taie ade 
liin General Midi -ajurin. Si 
25thiä olisi voinut käyt 


ostamaan tätä phaserlevyä, jossa 
kelpo sankarimme lukevat paperista 
vuorosanojaan. Vaikka peli olisi täy- 
: nukakkukin, se tuskin vaikut- 
tiin, sillà trekkie on niin ih- 
en olento. 


Nnirvi 


Toteutus 


Tunnistettavat hahmot puhu- 
vat oikeilla äänillään ja Trek- 
hengestä ei tingitä. Vaadi- 
taanko muka vielä muutakin? 


Kynnys 
Star Trek -tuntemus palki- 


taan, muuten voi olla ongel- 
mia. 


Yhteenveto 


Parhaan Trek-pelin paras 
versio. 





kiertää 25th Anniver- 
sary kaukaa, sen si- 
jaan me trekkiet kii- 
dämme ostoksille 
varppimoottorit ysillä 
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| Apocalypse 
| Virgin 
Amiga 500, A500+, A600, A1200, 
V1.2, V1.3, V2.0, V3.0 
Minimi: 1 Mt 
| Ohjaus: J 

Testattu: Amiga 1 Mt 






iksi keksiä uusia ideoi- 
ta kun maailma on 
vanhoja täynnä? Apo- 
calypsen, Choplifter- 
klassikosta ideansa am- 
mentaneen pelin piti ilmestyä 
jäisyys sitten. Mirrorsoftin kon- 
kurssin jälkeen kohuttu ja etu- 
käteen — brittilehdissä kehuttu 
shoot'em up -spektaakkeli kato- 
si julkisuudesta, mutta nyt Vir- 
gin on pakannut pelin myyvään 
laatikkoon ja julkaissut sen il- 
man ennakkokohun uudel- 

leenlammittelya. Hi 

Maan pinnalla vihol- aas 
listulen armoilla obe- 
vien panttivankien pelastaminen 
tuo perusräiskintään syvyyttä. 
Idea on vanha mutta edelleen 
käyttökelpoinen, sili harvoin 
sujuvasti toteutettu. 

Majipoorin tiheä viidakko on 
vihollisjoukkojen ^ hallinnassa. 
Viiteen tukikohtaan on piilotettu 
kymmenittàin panttivankeja, jot- 
ka on pelastettava keinolla milla 
hyvänsä. Tiedustelupalvelun 
mukaan vihollisen taistelualus 
on telakoitunut lähettyville. Sen 
löydyttyä seuraa lopullinen väli- 
enselvittely. 

Parakin tulittamisen jälkeen 
pihalle pölähtää niin panttivan- 
keja kuin vihollissotilaita. Vihol- 













liset on pyrittävä eliminoimaan 
ja samalla varottava osumasta 
omiin. Helikopterin laskeudut- 
tua panttivangit juoksevat ko- 
neeseen turvaan, ja matka koti- 
pesään voi alkaa. Koska 
helikopterin kyytiin 
mahtuu kerrallaan 
vain kuusi panttivan- 
kia, edestakaisin lentely on vält- 
tämätöntä. 
Pelaajan riemuksi kopteri on 
varusteltu konekiväärin lisäksi 
maahan = pudotettavilla 
-y miinoilla, ohjuksilla ja 


— 2. raketeilla. Miinaan juok- 


seva vihollinen on kel- 

po näky, ohjuksilla voi 
kurittaa ympärillä pörrääviä vas- 
tapuolen koptereita. Palopom- 
meilla voi käristää majat si- 
sältöineen, joten panttivan- 
kien asumukseen sitä ei ole vii- 
sasta pudottaa. Ammuksia voi 













kerätä lentämällä laskuvarjoilla 
laskeutuvien pakettien yli. 

Apocalypsen toteutus ei kui- 

tenkaan vakuuta. Peli ei näytä 

hyvältä, eikä pelattavuuskaan 

ole kohdallaan. Vii- 

.' dakkonäkymät ovat to- 


en =, ki vihreitä, mutta koko- 


naisvaikutelma on sut- 
tuinen ja vierityskin takeltelee. 
Ensimmäisen tehtävän supertyk- 
ki aiheuttaa monta äkkikuole- 
maa, eikä sitä voi edes tuhota. 
Maahan laskeuduttuaan heli- 
kopteri on kuvaruutuun jostakin 
suhahtavien vihollisohjusten ar- 
moilla. Ehkä realistista, mutta 
turhauttavaa. Pienikin virhe kes- 
ken  laskeutumi- 
sen on tuhoisaa, 
toisaalta laskeutu- 
misalustan läpi 
voi sivusuunnassa 
lentää ilman naarmun naarmua! 


Jos Apoca- 
lypsea todel- 
la on hinkattu kaksi vuotta, on 
lopputulos yllättävän kesken- 
erdinen, amatöörimäinen. Hy- 
vän idean pilaaminen ei tunne- 
tust taitoa vaadi, mutta tällainen 
lepsuilu suututtaa. Gameboyn 
Choplifter II on tähän räpellyk- 
seen verrattuna taidetta. 

JTurunen 



























Toteutus 


Melkoinen pettymys suhtees- 
Sa parin vuoden takaiseen 
ennakkokohuun. 


Kynnys 

Pelin perusidea on hyvä ja — 
helposti opittavissa. Kontrollit 
hetken harjoittelun jälkeen 
sujuvat. Naurettavia äkki- - 
kuolemia jo ensimmäisessä 
tehtävässä. 


Yhteenveto 


Choplifter on monen mieles- 
tä yksi klassikoista. Valitetta- 
vasti Apocalypse ei tee sille 
oikeutta. Alkukauhistuksen 
jälkeen peliä voi toki pelata, 
mutta odotettua ekstaasia se 
ei aiheuta. 


Ampumapeli 


At ag 


Kaikkein 


kunnianhimoisimmille! 


e Sound Blaster 16 SCSI-2 -äänikortti 
(aito 16bittinen CD äänenlaatu) 

e 3-nopeuksinen CD-ROM-asema 

* Mikrofoni ja stereokaiuttimet 

* Creative TextAssist 

* Creative Voice Assist 

e Creative Wave Studio 2.0 

e Creative Soundo'LE 

e Creative Ensemble 

e Creative QSound Conrol Panel 

e Aldus PhotoStyler 

e Altamira Composer SE 

e Kai's Power Tools 

e HSC Digital Morph 

e Asymetrix Presentation 

e Rebel Assault 

e New Grolier Multimedia Ensyclopedia 

e Ja paljon enemmän... 
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Muuttaa tietokoneesi 


viihdekeskukseksi! 


e 16-bittinen Sound Blaster -äänikortti 
e Tuplanopeuksinen CD-ROM-asema 
* Mikrofoni ja stereokaiuttimet 

e Kaapelit 

e Joystick 

e Suosittuja pelejä mm.: 

REBEL ASSAULT JA IRON HELIX 

* Creative Wave Studio 2.0 

e Creative Soundo'LE 

e Creative Ensemble 

e Creative Talking Scheduler 

e Creative Mosaic 
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Multimedia on tullut jäädäkseen! Creative Labs esittelee 3 uutta ja täydellistä multimedia 
päivityspakettia, jotka täyttävät kaikki vaatimuksesi. Kaikkien pakettien mukana tulee luonnollisesti 
alkuperäinen Sound Blaster -äänikortti. 


Vaativan käyttäjän 
| 


peruspaketti 


e 16-bittinen Sound Blaster -äänikortti 


e Tuplanopeuksinen CD-ROM-asema 
e Stereokaiuttimet 

e Creative Voice Assist 

e Creative Wave Studio 2.0 
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e Creative Soundo’LE 

e Creative Ensemble N 3499, E 
e Creative Talking Scheduler — 

e Creative Mosaic 

e Monologue P 

e Aldus Photo Styler 


e Ensyclopedia 
e 3-D Dinosaurus Adventure 
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Beneath A Steel Sky 


00800e00000.00600e000eao 000000000 


Seikkailupeli. Revolution Soft- 
ware taitaa Amiga-ohjelmoinnin, 
Beneath A Steel Sky on nopea ja 
hyvännäköinen. Valittamista löy- 
tyy ainoastaan äänipuolelta: peli 
on suurimman osan ajasta pieniä 


taustakohinoita lukuunottamatta 
hiljaa. Musiikki olisi merkittävä 
tunnelmanluoja. 


Huumorimielinen Joey-robotti 
antaa pelille omaperäisen leiman, 
ja virtuaaliteatteri-pelisysteemi on 
kiitettävän helppokäyttöinen. 
Keskustelua on paljon, ja huumo- 
ri on hillityn kekseliästä. Peli ei 
missään vaiheessa ole väkisin 
väännetyn oloinen. 

Älkää antako luotaantyöntävän 
näköisen pakkauksen hämätä. Te- 
rästaivaan Alla on nautittava seik- 
kailu, ja ääniä lukuunottamatta 
hyvin amigoitu. Peli vaatii käytän- 
nössä kiintolevyn, sillä 15 disketin 
kanssa plärätessä syntyy känsiä 
sormiin. 


Kimmo Veijalainen 
Revolution Software/Virgin 
Amiga 
Vaatii 1 Mt muistia, kiintolevyltä pela- 
tessa 1,5 Mt 
Kiintolevy: 8 Mt/15 korppua 
Ohjaus: H 


Testattu: A500 28 Mhz, kiintolevy 





PC-arvostelu sivulla 30. 








Arcade Pool — sss 
Biljardipeli. Sitten C64:n päivien 
ei kunnon biljardipelejà ole naky- 
nyt. Muutama 3D-peli on kyllà ol- 
lut hyvá, mutta 3D ei oikein sovi 
tietokonebiljardiin — pelitilanteen 
vaikean hahmottamisen takia. 
Team 17:n uutukainen paikkaa 
puutteen kertaheitolla. Arcade 
Poolissa on keskitytty olennai- 
seen: paikallaan oleva pöytä yl- 
häältä nähtynä, yksinkertaiset 
kontrollit ja läjä palloja. Ei kikkai- 
lua kuvakulmien kanssa, ei väli- 


animaatioita, ainoastaan välttä- 
mättömyydet ja yksinkertainen 
käyttöliittymä. 


Optioita löytyy kiitettävästi. Kit- 
kaa, vaikeustasoa ja jopa pöydän 
väriä voi säätää. Pelityylejà on 
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lyhyesti 


kolme: kertapeli, turnaus ja haas- 
te. Haastepeleissä pelataan tieto- 
konevastustajien kanssa, turnauk- 
sessa voi olla jopa 32 ihmispelaa- 
jaa. 

Pelejä on yhdeksän erilaista, 
mukana vanha kunnon trickshot, 
jossa saa asetella pallot pöydälle 
haluamallaan tavalla ennen lyön- 
tiä. Speed pool on hauska: ideana 
on tyhjentää pöytä palloista mah- 
dollisimman nopeasti. Custom-pe- 
lissä voi itse konfiguroida säännöt 
toivotun kaltaisiksi. Loput pelityy- 
pit ovat tavanomaisia britti- tai 
jenkkiversioita. 

Valittamisen aihetta löytyy mini- 
maalisesti. Kun muuttaa lyönnin 
voimaa tai kierrettä, hiiri ei saa 
lipsahtaa pois säätimien päältä, tai 
niihin joutuu klikkaamaan uudes- 
taan. Näppäimistön lukurutiini on 
huono, sillä nopeasti nimiä kirjoi- 
tettaessa tuloksena on vallan 
muuta kuin oli tarkoitus. Ja, Team 
17:n traditioita kunnioittaen, kiin- 
tolevylle peliä ei saa. 

Perus-viissatasella peli tuntui 
melko hitaalta, ja välillä grafiikka 
jopa tökki. Epäpelattava peli ei 
kuitenkaan ole edes hitaimmilla 
koneilla. Tehokkaammilla koneil- 
la ei ongelmia ole, ja tietokone 
miettii lyöntinsä nopeasti. 

Koska Arcade Pool on laatuun- 
sa nähden vielä naurettavan edul- 
linen, en näe mitään syytä välttyä 
siltä. Team 17 tuntuu pyrkivän 
täydellisyyteen kaikissa pelityy- 
peissä. 

Kimmo Veijalainen 
Team 17 


Amiga (1 Mt), CD32, PC 

Ei saa kiintolevylle. 

Muuta: AGA-koneilla lisävärejä. Yli 
puolen megan chip-muistilla parem- 
mat ääniefektit. 

Ohjaus: H 


Testattu: A500 28 Mhz 
ja A1200 








nate Body Blows == 




















Iti Im Bo 
Mätkintä. Ultimate Body one 
CD on vastaus kysymykseen "mi- 
tä syntyy, kun yhdistetään Body 
Blows ja BB Galactic, parannel- 
laan grafiikkaa, lisätään CD-äänet 
ja loistava ohjattavuus?” 

Team 17:n peleiltä on totuttu 
odottamaan teknistä täydellisyyt- 
tä. UBB ei ole poikkeus. Näin hy- 
vän näköisiä tappelupelejä ei 


yhyesti | 


usein näe pelihallien ulkopuolel- 
la. 

Pelissä on 21 hahmoa, joilla 
kaikilla on omat erikoiskykynsä. 
Muutama hahmoista on lipsahta- 
nut ylitehokkaan puolelle, mutta 
nyrkkisääntönä 90 prosenttia tais- 
teluista on kuitenkin tasapuolisia 
kokeneiden pelaajien ottaessa yh- 
teen. 

Pelissä on neljä moodia: yksin- 
ja kaksinpeli, turnaus ja tag team. 
Yksinpelissä tapellaan jollain hah- 
molla kaikkia 20 muuta hahmoa 
vastaan satunnaisessa järjestykses- 
sä. Kaksinpeli ei selittelyjä kai- 
vanne. Turnauksessa neljästä kah- 
deksaan henkilöä voi kilpailla 
mestaruudesta. 

Tag team -moodissa pelaajat 
valitsevat itselleen korkeintaan 21 
(vaikka ohjeet väittävät 20) hah- 
moa, jotka taistelevat satunnaises- 
sa järjestyksessä toisiaan vastaan 
siten, että aina hahmon hävitessä 
seuraava astuu hänen tilalleen ja 
voittaja saa takaisin osan voimis- 
taan. Tappeluissa on aikaraja. Jos 
jompikumpi kilpailija ei pure nur- 
mea ajan kuluessa umpeen, pa- 
remmassa kunnossa oleva hahmo 
voittaa. 

Ultimate Body Blowsin erottaa 
massasta sen kolikkopelimäisen 
ulkoasun lisäksi mahtava pelatta- 
vuus. Lyönneille, potkuille, suo- 
jauksille ja erikoisliikkeille on kai- 
kille omat nappinsa, ja jo tunnin 
pelaamisen jälkeen ruudulla lii- 
kehtivä hahmo noudattaa ajatuk- 
siasi. 

Verta ei näy eikä päitä revitä irti 
erään toisen mätkimispelin tyy- 
liin. Paha juttu, sillä kaksinpelissä 
kyseiset — lisämausteet loisivat 
kummasti tunnelmaa. 

Yksin pelatessa UBB ei oikein 


iske, mutta = ihmisvastustajien 
kanssa tämä peli on jotain upeaa. 

Kimmo Veijalainen 
Team 17 


















Autopeli. F1 on käytännössä sa- 
ma kuin takavuosina ilmestynyt 
hyvä, mutta huomiota vaille jää- 
nyt Vroom. F1:n Megadrive-suo- 
siosta innostuneena Domark jul- 





kaisee pelin uudestaan myyvem- 
mällä nimellä levykepersoille ko- 
neille. 

F1 ei pyri olemaan realistinen 
simulaatio, jossa pelaaja suurim- 
man osan ajasta testaa ja virittelee 
ajokkia. F1:n säädöt ovat simppe- 
lit: kolme takasiivekkeen asentoa 
ja kolme tyyppiä renkaita. Kuval- 
linen anti on pettymys, mitään 
erikoisia hienouksia ei ole. Toi- 
saalta tie puikkelehtii niin no- 
peasti ja sujuvasti, ettei nähtä- 
vyyksien katseluun ole aikaa. Ää- 
net ovat tyypillisen kurjat, mutta 
F1-televisiointien perusteella sa- 
malla riittävän realistiset. 

Jaetun kuvaruudun kaksinpeli 
niin tietokoneen kuin kaverin oh- 
jaamaa autoa vastaan on onneksi 
mahdollista. Arcade-moodissa 
päämääränä on kilpailijoiden 
ohittaminen, maailmanmestaruu- 
desta taistellessa hyvä sijoitus. 
Lähtöruutu määräytyy tietysti ai- 
ka-ajojen perusteella. 

Segan kolikkopeliklassikko Vir- 
tua Racingiin hurahtaneelle F1:n 
anti on köykäinen: missä ovat eri 
kuvakulmat, missä vaativat kurvit, 
missä upea ajotuntuma? F1 jää 
rentouttavaksi reaktiokyvyn tes- 
tauskeinoksi, jossa ajaminen on 
lähinnä villiä ilotikun vispaamista. 

JTurunen 
Lankhor/Domark 


PC, Amiga, Megadrive 
Minimi: 386 16 Mhz 

Äänituki: AdLib, Sound Blaster 
Ohjaus: J, N, H 


Testattu: 486/50 SB 








Kaivospeli. Pelaaja ottaa viiden 
rupuisen kaivosmiehen ohjakset 
omiin käsiinsä tarkoituksenaan 
hankkia mahdollisimman paljon 
mammonaa maan uumenista. Pe- 
lin alettua sankarit liikkuvat lem- 
mingsmäisesti — vastaavanlaisessa 
maisemassa rikkauksia esiin kai- 
vellen. Löydetyt kalleudet voi 
muuttaa rahaksi paikallisella kul- 
taseppäfoorumilla. Aina välillä 
törmätään vastapuolen kaivosmie- 
hiin, jotka armotta nuijitaan mata- 
laksi. 

Kaupasta voi käydä hankkimas- 
sa etenemistä helpottavia työväli- 
neitä, kuten kaivosporia tai silta- 
elementtejä. Ostipa pelaaja kuin- 


esti lyhyesti... 


esti. lyhyesti... 


lyhyesti 


ka paljon erilaisia erikoisvimpai- 
mia tahansa, säilyy peli silti sama- 
na puuduttavana maankaiveluna. 
Kaivajien ohjaus jää takkuiseksi 
erilaisten ”älä ohjaa nyt, sillä la- 
pioni on tarttunut tämän kääpiön 
kalloon”- viiveiden takia. Esimer- 
kiksi kaivamaan lähteneen hepun 
suuntaa muutettaessa saa pelaaja 
kytätä todella tarkkana sitä pientä 
hetkeä, jolloin käskyjä otetaan 
vastaan. Tällä välin joku toisista 
lapionkäyttelijöistä tietenkin on- 
nistuu hukkumaan vesilammik- 
koon tai ottamaan turpaansa kil- 
pailevalta pk-yrittäjältä. 

Graafisesti peli tuo lähinnä 
mieleen Lemmingsin ykkösosan, 
tosin tylsempänä versiona. Hah- 
mot ovat olemattoman piskuisia 
ja tuntuvat heiluvan transsissa 
taustalla kilkattavan musiikinren- 
kutuksen tahdissa. Efektipuolella- 
kaan ei juhlimisen aihetta löydy 
muutaman  kolahduksen joskus 
värisyttäessä kaijareita. 

Kaiken kaikkiaan Diggers on 
tylsä ja turhanpäiväinen maanpö- 
lisyttelypeli, joka tuo lähinnä mie- 
leen vanhan Dig Dug -nimisen 
kuuslankkuväännöksen. Vaikka 
peliin on yritetty saada vaihtelua, 
jää se surullisen kauaksi tavoit- 
teistaan. 

Tapio Salminen 
Millenium 
PC 
Minimi: 386 20 MHZ, VGA, hiiri 
Aánituki: Adlib, Sound Blaster 
Kiintolevy: 6 Mt 


Testattu: 486/66 8 Mt SB S 
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Ammuskelustrategia. Sensiblen 
erinomainen huumori-Syndicate 
on erinomainen myós PC-versio- 
na. Ruutu scrollaa vikkelästi, mut- 
ta ääniefektejä saisi olla enem- 
män. 

Nnirvi 
Sensible Software/Virgin 
PC, Amiga 
Minimi: 386SX/20 MHz, 2 Mt RAM, hiiri 
Aanituki: Adlib, Sound Blaster (Pro), 


Roland 


Kiintolevy: 10 Mt 
Testattu: 486/50 SB 




















CD-ROM. Updatet 


Nnitvi. CD-ROM-boomin takia 
käsiinjääneet CD-versiot arvostel- 
laan lyhyesti ja niiden CD-ROM- 
ominaisuuksiin keskittyen. Suluis- 
sa on lehden numero ja arvosana 
korppuversion arvostelusta. 


Comanche: Maximum 
Overkill 


Lentosimulaattori. (1/93, 91) 
Vaikuttavaa voxel-grafiikkaa käyt- 
tava CD-ROM-versio tästä suosi- 
tusta, räiskintäpohjaisesta heli- 
kopterisimusta on mallikelpoinen 
esitys. Mukana on Comanche, 
kummatkin datalevyt sekä vielä 
ylimääräisiä tehtäviä. Pääohjelma 
on uusinta mallia heijastuksineen 
ja muine parannuksineen, ja peli 
sujuu soljuvasti lähes kokonaan 


rompulta. 

Novalogic/U.S. Gold 

Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, CD-ROM 150 
kt/s 

Äänituki: Sound Blaster, Adlib, MT-32, 
LAPC-1, 

Ohjaus: N, H, J, FCS, WCS, RCS, FS Pro 


Kiintolevy: noin 3 Mt 
Testattu: 486/50 5 0 


Lands of Lore 


Roolipeli. (6/93, 92) Westwoodin 
maukkaan roolipelin CD-versioon 
on palkattu kunigas Richardiksi it- 
se Patrick Stewart, aka Jean-Luc 
Picard, mikä aiheutti minulle ihan 
pikkaisen asennoitumisongelmia. 
Stewartin lisäksi kaikki muutkin 
puhuvat ja peli pyörii hopea- 
kiekolta kuin unelma. 
Westwood/Virgin 

Minimi: 386SX/25, 4 Mt RAM, CD-ROM 
150 kt/s, hiiri 

Aanituki: Sound Blaster (Pro), Adlib 


(Gold), MT-32, LAPC-1, General MIDI 
Kiintolevy: 5 Mt 


Testattu: 486/50, SB/GM, 
CD-ROM 300 kt/s 
































Conspiracy =. 
Seikkailupeli. (6/92, 83) Conspi- 


racy ei ole muuta kuin KGB, jo- 
hon on ympätty vähän viime Ve- 
näjän vallankaappauksen kuva- 
materiaalia ja Donald Sutherland 


pelaajaa neuvomaan. Conspira- 
cyssa pelaaja on KGB:n sisäisten 
väärinkäytösten tutkija, joka se- 
kaantuu Gorbatshovin vastaiseen 


` juoneen. 


Conspiracy on hyvä, joskin to- 
della vaikea seikkailupeli. Sen 
vahvoihin puoliin kuuluu varsin 
neukkuhenkinen sävy. Reaaliai- 
kaisesta pelistä huolimatta ani- 
mointia peli ei tunne, vaan pape- 
rinukkemaiset hahmot vilahtele- 
vat ruudussa. Peli sujuu suoraan 
kiekolta. 


Cryo/Virgin 
Mimini: 386/20, CD-ROM 150 kt/s 
Aanituki: Adlib (Gold), Sound Blaster 


(Pro), LAPC-1 


Ohjaus: H, J, N 


Kiintolevy: 50 kt 

Testattu: 486/50, SB, 

CD-ROM 300 kt/s 

Sam & Max Hit The Road - 
Seikkailupeli. (8/93, 93) Luca- 
sartsin freelancepoliisit on kään- 
netty tyylikkäästi CD-ROMille. Sa- 
min, Maxin ja muiden vuorosanat 
on hyvin puhuttu, ja peli pyörii 
ketterästi CD:ltä sen enempää 
kiintolevyä syömättä. 

LucasArts Games/U.S. Gold 

Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, CD-ROM 150 
kt/s 

Äänituki: Sound Blaster (Pro, 16), PAS, 
Adlib, MT-32, LAPC-1, General MIDI 
Ohjaus: N, H, J 
Kiintolevy: vähän 


Testattu: 486/50, SB-16/CM 
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Lemminos 2: The Tribes 


Puzzlepeli. (2/93, 88) Lemmings 
2:n mukaan on tällätty vielä ensi- 
Lemmingsikin. Pelit on vain la- 
pioitu kultalevylle, sen kummem- 
pia ihmettelemättä. Näin Psygno- 
sis olisi kyllä saanut läntätä kie- 
kolle joka ikisen Lemmings-viri- 
tyksen mitä ovat julkaiseet. Pelaa- 


minen sentään sujuu kiekolta. 
Psygnosis 

Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, 

CD-ROM 150 kt/s 

Äänituki: Sound Blaster (Pro, 16), PAS, 
Adlib, MT-32, LAPC-1, General MIDI 
Ohjaus: N, H, J 

Kiintolevy: vähän 


Testattu: 486/50, SB, 
CD-ROM 300 kt/s 





KS 
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Sherlock Holmes & Case Of 
The Serrated Scalpel — 


Seikkailupeli. (6/92, 88) Sher- 
lock Holmes vastaan Jack The 
Ripper on ammattitaitoinen seik- 
kailupeli, jonka Arts on kipannut 
sellaisenaan rompulle mitään li- 
säämättä, mitään pois jättämättä. 
Muun muassa äänikorttituki olisi 
kaivannut päivittämistä. Peli sujuu 
suoraan rompulta, joten 27 mega- 


tavua säästyv. 

Electronic Arts 

Minimi: 386/16, CD-ROM 150 kt/s 
Äänituki: Adlib, Roland MT-32, Sound 
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Ohjaus: N, H 

Kiintolevy: vahan 

Testattu: 486/50, SB, 

CD-ROM 300 kt/s 

Syndicate Plus 
Strategia-ammuskelu. (5/93, 84) 
Kuuluisan verinen cyborgintappo- 
peli on pakattu lisälevynsä (Ame- 
rican Revolt) kanssa rompulle, 
mukana lisäksi SB-16-versiot. 
Kiintolevylle ei sujahda kuin peli- 
tilanteet ja konfiguraatiotiedosto. 
Electronic Arts 

Minimi: 386, 4 Mt RAM, CD-ROM 150 kt/s 


(Novell Netbios verkkopeliin) 
Aanituki: Sound Blaster (Pro, 16) 


Ohjaus: H 


Kiintolevy: 2 Mt 


Testattu: 486/50, SB/SB-16, 
Hand of Fate 





CD-ROM 300 kt/s 


Seikkailupeli. (1/94, 88) West- 
woodin kiva seikkailupeli on 
täyspuhuttu versio, joskin näytte- 
lijäsuoritukset kuulostavat joskus 
vähän paperilta tavatuilta. Laatu- 
työtä ja pyörii rompulta. 
Westwood/Virgin 

Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, 

CD-ROM 150 kt/s 

Aanituki: Sound Blaster (Pro, 16), PAS, 
Adlib, MT-32, LAPC-1, General MIDI 


Ohjaus: N, H, J 


Kiintolevy: vähän 


Testattu: 486/50, SB-16/GM, 
CD-ROM 300 kt/s 
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Kimmo Veijalainen. Myós CD- 
32-versioita on tullut niin rutkasti, 
että käsittelemme ne erittäin ly- 
hyesti. 


Fury of the Furries 


Puzzle. (1/94, 80) Amigalla jo 
debyyttinsä tehnyt Fury of the 
Furries on  tasohyppelyn ja 
puzzle-mietiskelyn sekoitus, jossa 
ideana on ohjata sankarina toimi- 
va muuntautuva karvapallo kent- 
tien lapi ja lopuksi pelastaa ku- 
ningas vallananastajan sosialisoi- 
masta linnasta. 

Pelattavuus on CD32-ohjaimella 
mainio. Tilanne tallentuu patteri- 
muistiin viiden kentän välein. Ai- 
noa harminaihe pelissä on kent- 
tien liian nopea vaikeutuminen. 
On turha jäädä uikuttamaan CD- 
median olematonta hyväksikäyt- 
töä, koska itse peli on hauska ja 
omaperäinen. Hyvä lisä kenen ta- 


hansa CD-kokoelmaan. B 9 


Mindscape 


Alfred Chicken 


Tasohyppely. (7/93, 86) Kavere- 
jaan pelastavan punaisen kanan 
seikkailuista ^ kertova = Alfred 
Chicken on tasohyppelypeli, jossa 
punainen höyhenveikko pomppii 
nokka edellä syöksykierteitä il- 
kiöiden niskaan, keräilee bonuk- 
sia ja yrittää etsiä poispääsyä ken- 
tästä. Peli on CD32:lla melko 
identtinen A500-version kanssa, 
sillä erotuksella, että musiikki tu- 
lee CD:ltä ja kenttien grafiikkaa 
on viritelty. Alfred vaatisi ehdotto- 
masti salasanasysteemin tai tilan- 
teen tallennusmahdollisuuden 


patterimuistiin. Tällaisenaan peli 


B 


toistaa itseään liikaa. 
Mindscape 





Sensible Soccer 


Jalkapallopeli. (5/92, 96) Gra- 
fiikkaa myöten samanlainen Ami- 
ga-version kanssa. Originaalin ai- 
noa huono puoli, tärykalvot raas- 
tava alkumusiikki, on korvattu 
CD-popilla. Joukkueiden tallen- 
nus onnistuu ainoastaan, mikäli 
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lyhyesti 


on onnistunut jotenkin liittämään 
konsoliin DF0:-asemana toimivan 
korpunpyörittimen. Yllättäen oh- 
jaus on  peukalo-ohjaimellakin 
OK, yleensähän konsoliohjaimilla 
eivät väli-ilmansuunnat oikein toi- 
mi. Tämän hetken paras futailu- 
eli (mikä se Goal muka on?) 


Sensible Software/ 


Renegade 


Project X Seti Edition - 

+ F47 Challenge... 
Ampuma. (5/92, 36) Project X, 
Team 17:n horisontaalisesti rullaa- 
va shoot'em'up, ihastutti aikoi- 
naan teknisellä pätevyydellään. 
Valitettavasti peli oli niin nauretta- 
van vaikea, että hampaanjäljet jo- 
ystickin varressa ja hiuskato olivat 
vääjäämättä aina pelisession lop- 
putulos. Team 17 huomasi tämän 
itsekin ja julkaisi Project X:stä hel- 
potetun spesiaaliversion, joka on 
nyt siirtynyt myös CD-formaattiin. 

Project X:stä kuitenkin puuttuu 
”se jokin”, tällaisenaan peli on 
vain hyvännäköinen perusräiskin- 
tä. Lisäksi special-versiossa on Al- 
lister Brimblen loistavista alkumu- 
siikeista rauhallisempi jätetty pois 
ja ”rave”-versio raiskattu huonom- 
maksi kuin originaali. 

Formula. F17 Challenge puo- 
lestaan on formulapelien Highlan- 
der II. Jos kolikkopelimäistä 3D- 
autopeliä kaipaat, osta Gremlinin 
Lotus-tripla-CD. 


Team 17 
Proj «<< DE F17 40 


Alien Breed Special Edition 
+ Qwak 


Ampuma. (8/93, 88) Taman 
CD:n loistotahti on Team 17:n en- 
simmäisen hittipelin reinkarnaa- 
tio. Uutta tässä special editionissa 
on tasapainotetumpi vaikeustaso 
ja hienon alkuanimaation puuttu- 
minen. Ideana pelissä on Gaunt- 
let-tyyliin yksin tai kaksin tappaa 
avaruusaseman vallanneet alienit 
joka tasolta ja hajottaa strategisia 
kohteita. 

Tasohyppely. (7/93, 78) Owak 
taasen on söpöhyppelypeli, jossa 
pikkuankkana pompitaan vai- 

















lyhyesti 


keustasolta toiselle bonuksia ke- 
räten. Liian helppo, mutta muuten 
kiva kokemus. 






Team 17 
Alien Breed ER 
legas 


Puzzle. Psygnosiksen (v)ihastut- 
tava sopulipeli on kerannyt rop- 
pakaupalla palkintoja, ja on kaan- 
netty lahes kaikille kuviteltavissa 
oleville koneille. Nyt on vuorossa 
CD22-versio. 

Aikoinaan hyván kuuloiset mu- 
siikit tuntuvat nyt latteilta ja ársyt- 
táviltà, kaksinpelià ei CD32-ver- 
siossa ole. Peukalonpyörittimellä 
ohjaustuntuma on huono, mutta 
peli osaa hyödyntää myös taval- 
lista hiirtä. 

Lemmings CD32 toimii myös 





CDTV:ssä. 

Psygnosis 70 
Disposable Hero =. 
Ampuma. (1/94, 75) Tässä 


Gremlinin horisontaalisesti vieri- 
vässä ampumapelissä ei ole mi- 
tään ihmeellistä. Mies alukses- 
saan, yksin koko maailmaa vas- 
taan. Kerättäviä lisäaseita, paljon 
väli- ja loppuhirviöitä... kaikki tu- 
hannesti koettua. Disposable He- 
roa tulee kuitenkin pelattua ham- 
paat irvessä hyvien musiikkien ta- 
räiskintäpelissä pitää olla toimin- 
nan ja tasapainotetun vaikeusta- 
son lisäksi nopeatempoinen mu- 
siikki. 

Disposable Hero ilman musiik- 
keja olisi kuin aamiaismurot il- 
man maitoa. Jos haluat aivotonta 
toimintaa, Disposable Hero roik- 


kuu ostoslistan kärjessä. 


Gremlin 
0000000900909090909000000000200000 


The Classic Lotus Trilogy — 





Autopeli. Gremlin turvautuu jàl- 
leen vanhanaikaiseen: otetaan 
vanhoja pelejä ja lätkitään ne 
CD:lle. Jos kyseessä olisi jokin 
heikompi  pelitrilogia, kyseessä 





resti 


olisi silkka rahastus. Lotus-pelit 
kuitenkin ovat sen verran kovia, 
ettei Gremlinin pidä anteeksi pyy- 
dellä. 

Kaikissa Lotuksissa on perim- 
mäisenä ajatuksena ajaa mahdolli- 
simman nopeasti rata läpi. Näky- 
mä on auton takaa kuolematto- 
man Pole Positionin tyyliin. Lotus 
I:ssä on 32 looppimaista rataa, 
joilla 1 tai 2 pelaajaa voi kisata 
tietokonetta ja toisiaan vastaan. 
Musiikki tulee CD:ltä. Lotus 2 on 
sarjan paras peli. Grafiikka on 
erittäin pehmeää ja nopeaa, ja 
hurjat ylä- ja alamäet ovat upeaa 
nähtävää. Vesisadetta, sumua, yöl- 
lä ajoa, tunneleita... kaikkea löy- 
tyy, ja erinomaisesti toteutettuna. 
Jo yksinään ostamisen arvoinen 
peli. 

Lotus 3:ssa on otettu takapak- 
kia, sillä grafiikka on rumempaa 
ja hitaampaa kuin kakkosessa. 
Pelissä on RECS-radanluontisys- 
teemi, jolla voi käden käänteessä 
luoda lähes rajattomasti erilaisia 
ratoja. 

Muistan, miten vuosia sitten 
Outrunin tasoisiin autopeleihin 
tottunut pelikansa ihmetteli Lotus 
2:n pehmeyttà ja pelattavuutta, ei- 
vatka ne ole vuosien varrella mi- 
hinkään kadonneet. Autopeleista 


pitäville taattua hupia. 02 


Gremlin 


Zool 2 


Tasohyppely. (1/94, 84) Ninja- 
muurahainen myi valtavan ennak- 
kokohun ansiosta hyvin, muttei 
lopultakaan ollut mitenkään eri- 
koinen peli, edes teknisesti. Zool 
2 on tasohyppely, jossa mustapu- 
kuinen muurahainen tai hänen 
tyttöystävänsä Zooz keräävät na- 
muja ja muuta roinaa niitä puolil- 
laan olevista kentistä. 

Zoolin huonoin puoli on oma- 
peräisyyden puute. Pelaaminen 
on kaoottista, eikä ohjaustuntu- 
makaan ole parhaimpia, koska 
Zool ja hänen tyttöystävänsä kär- 
sivät Mario-syndroomasta, eli 
liukkaista jaloista. 

CD32-versioon on lisatty CD- 
musiikkia ja välianimaatioita, ja 
latausajat ovat erittäin lyhyitä. 
Harmi vain, ettei murkuille ole 


annettu piikkareita. 





Gremlin 












TIETOKONEPELIEN SM 








SI Sy PELLAVA JOLLA PILLU LEEY 


ERITTÄIN VIRALLISET KISATARJOUKSET INFOSTA: 


Kone Olaita 
ja kotiin! 


Ola on Tietokonepelien SM-kisojen virallinen suoje- 
lija. Siksi kisakoneiden ja -pelien hintoja on laskettu 
Olan takaa. Nyt kannattaa aloittaa viimeistelyharjoi- 
tukset Infon kautta. 

Ola Pallonivel - on ilo palvella. 

Computer Games Finnish Championship Tournament 













* 486 SX/25 MHz * RAM 4/64 
Mt * kiintolevyt: 170 Mt 

* näyttö: 14" SVGA * DOS 6.2 
Windows 3.1 * Works for  , 
Windows 2.0 + Takuu I vuosi 











Kuvan peli 
ei sisälly 
hintaan. 


SUPER NINTENDO 


EXTERTATN MESS SY 


VIRALLISET LISALAITTEET PC 





Logitech Soundman Games, 8-bittinen äänikortti 395,- UFO 

Logitech Soundman Wave, | 6-bittinen äänikortti 1995,- r-14 reet Defender 

Dynalink 2400H-modeemi 1942 Pacific Combat B29,- 

2400 bps modeemi, 9600 bps lähettävä fax 495,- N Seawolf 329,- 

Dynalink 9624H Windows-modeemi Delta V 329,- 

2400 bps modeemi, 9600 bps lähettävä fax 695,- Ravenloft 329,- 

Sony CDU-33A CD-ROM, tuplanopeus CD-ROM. 1495,- CD-ROM 

Logitech Pilot-hiiri 295,- I na. 
icr " 

PELIOHJAIMET Lost Files of Sherlock Holmes #49,- 

Quick Shot Junior (Amiga) 59,- Eye of the Beholder 159,- 

Tamera Pa 99,- CD Ten Pack-kokoelma 

= 00 N 199,7. 30 erilaista CD-ROM lew; 449,- 

Nintendo Quick Shot III 129,- 





* Doom, Stellar / * Time: Man of the Year * World Fact Book 
e Best Media Clips * World Atlas * PC Karaoke Classics 
e CD-ROM of CD-ROMs + Kings Quest 5 + PC Animation Festival 










AMIGA 
| Second Samurai 199,- 
| UFO 249,- 
| Liberation | 249,- 
SUPER NINTENDO 
Pinball Dreams 395,- 
Zool 395,- 
395,- 


[e P 


GAME & FUN - LIIKKEISTÄ KAUTTA MAAN. 
Osa tuotteista osassa fikk 








Juhannuksen jalkeen ratkotaan Suomen Mestaruus 






INTERACTIVE 
entertainment 


N AKATEEMINEN KIRJAKAUPPA 
OK AKADEMISKA BOKHANDELN 
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Voita IBM PS/1 
| Lontoonmatia! 


o @ Pelit järjestää yhdessä Virginin, Toptronicsin, 
IBM:n, Info-kirjakauppojen, Akateemisen 
kirjakaupan ja Tampereen Peli!-messujen kanssa 
tietokonepelaamisen Suomen Mestaruus - 


kilpailut. 


ilpailu on avoin kai- 
kille ja ikärajoja emme 
tunne. Osallistuminen 
on = tietysti ilmaista. 
Tole mukaan voit 
voittaa IBM PS/1:n kaikkine 
herkkuineen tai Lontoonmatkan! 
Lisäksi jaamme huikean määrän 
pienempiä palkintoja. 
Tietokonepelaamisen Suomen 
Mestaruuden alkukilpailut pide- 
tään 27.6.—2.7. seuraavissa In- 
fo-kirjakaupoissa: 





Alajärven Kirjakauppa 
Hämeenlinnan Kirjakauppa 
Info Center Artema, Joensuu 
Kauhajoen Kirjakauppa 
Kauhavan Kirjakauppa 
Koskikeskuksen Tieto-Info, Tampere 
Lahden Info Aleksi 

Lohjan Kirjakauppa 

Mikkelin Kirjakauppa 
Riihimäen Kirjakauppa 

Salon Kirjakauppa 
Savonlinnan Kirjakauppa 
Seinäjoen Kirjakauppa 
Siilinjärven Kirjakauppa 

Turun Kansallinen Kirjakauppa 


ja seuraavissa Helsingin seu- 


dun Akateemisissa kirjakaupois- 


Sa 


Itäkeskus 
Tapiola 





Pelinä on Virginin Cool 
Spot, jota kaikki pelaavat sa- 
manlaisella IBM PS/1:llä. Aikaa 
pisteiden saamiseen on viitisen 
minuuttia, kokeilla saa kolme 
kertaa. Jokainen pelaaja saa kä- 
teensä Pelit-lehden ja mahdolli- 
sesti myös lippiksen, paidan, ju- 
listeen, rintanapin tai muuta 
vastaavaa. 

Lauantaina 2.7. klo 12.00 
paikkakunnan parhaat kutsu- 
taan palkintojen jakoon. Kolme 
parasta palkitaan äänikortilla, 
CD-ROM-asemalla tai jollain 
muulla arvokkaalla palkinnolla. 

Suomen parhaat kutsutaan 
Tampereen Peli!-messuille 23 
— 25.9. loppukilpailuun, joka 
pidetään lauantaina 24.9.94. 
Finaali pelataan kaksinpelinä, 
pelin nimi ilmoitetaan myöhem- 
min. 

Loppukilpailun voittaja eli 
Suomen Mestari saa valita pal- 
kintonsa. Jaossa on 

IBM PS/1 + CD-ROM-asema 
+ äänikortti + pelejä ja ohjel- 
mia tai 

Lontoonmatka, joka sisältää 
tutustumisen Virginin pelitaloon 
uisiin J 
























Boe EL == tm att aii 


P HET me ani ja mess int 
seikkailujaan tässä ratkaisun toisessa osassa. 
Viimeksi lähdimme myyragurun luota takaisin 
Lankakerälle, mistä tarina jatkuu. 















Pyörivä ravintola 
on piuhoitettu. 





oistuttuasi hissistä ta- 
juat, että paikalla on 
myös yleiseen käyttöön 
tarkoitetut kiikarit. 
| Kahvilan pyöriminen 
| kuitenkin vaikeuttaa o K 
joten nokkelasti yhdistät lattialla 
'säkenöivät virtajohdot 

N | = | säätönappeihin. 

mt = Kun olet vielä ehostanut töl- 
K n  löttimet suurennuslasillasi, voit 
ryhtyä tiirailemaan lähiympäris- 
töä pitäen Shuv-Oolin sijainti- 
neuvot mielessä. Kun vihdoin 
 pysáytàt kiikarit oikean kiven 
kohdalle, voit jälleen nostaa 
kytkintä Frog Rockin suuntaan. 
Perillä karulla kukkulalla palau- 
tat mieleesi saamasi ohjeet ja le- 
— vität kivelle kaikki kolme karva- 
näytettä ynnä taikajauhepussin 
sisällön. Hetken kuluttua paikal- 
la käväissyt avaruusmyyrä jättää 
| jälkeen melko selvän viestin ret- 
kesi seuraavasta koh- 
teesta: Bumpusvilleen, 
mars, mars. 

Toivuttuasi vihaamasi 
supertähden talon ai- 
heuttamasta — shokista 
hipsit sisätiloihin. Tu kit 
makuuhuoneen irja- 


















































luoksesi uskottua golf- 
pallopihtikättäsi apuna 
käyttäen. Muutaman 
tunnin 











opuksen, jonka nyhdät 


mat man 





kuluttua tunnet itsesi oppineek- 
si roboasentajaksi. Ryystät mu- 
kaasi vielä Conrayn rasvaisen 
tyynyn. Pienellä talonkiertelyllä 
törmäät siivousdroidiin, johon 
oitis sovellat kirjasta oppimiasi 
niksejä. Muutaman hutin jälkeen 
saat esille robon aivot, joista 
asiantuntevasti = irroitat kaikki 
johdot ja lopuksi yhdistät pel- 
kästään sinisen. Kuuliaisesti pal- 
velijasi lähtee suorittamaan oh- 
jelmointiaan, siinä sivussa hälv- 








s tel den, minkä turvin no- 


peasti syöksyt käyttämään talon 
hienoja keinotodellisuuslaitteita. 

Virtuaalimaailmassa ei miekan 
repiminen kivestä ole suurikaan 
juttu, ja pian oletkin uljaasti 
aseistettu. Liikkuessasi lähem- 
mäs luolaa eteesi syöksyy vir- 
tuaalilohhari, joka onneksi lako- 
aa helposti muutamalla miekan- 
sivalluksella ja jättää jälkeensä 
yhä hakkaavan virtuaalisydäm- 
mensä. Raakana miehenä kou- 
raise pumppua ja hämmästyk- 

k maat löytäneesi oi- 
bens maailmassa kelpaavana 
avaimen, joka taskussa suunnis- 
tat talon vasempaan siipeen 
n a seinältä John Muir - 
maal oimien. Astuessasi 
usa huoneeseen koet 
vaihteeksi melko pahan auraali- 
sen shokin Conroyn määkiessä 
lavalla etsimäsi pariskunta taus- 
takuoronaan. Hetken kuluttua 
































Stara poistuu paikalta ja voit 
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sammuttaa etsittyià paikallaan 
pitävän systeemin kääntämällä 
avaintasi oven vierestä löytyväs- 
sä turvallisuuslukossa. 
Kiitollisina avustasi Bruno ja 
Trixie poistuvat paikalta Isojal- 
kojen kokoukseen, joten teet 
samoin ja kaasuttelet bailuihin. 


Kokouspaikka paljastuu tavalli- 
seksi surkeaksi turistiloukuksi, 
jonka ainoa kiinnostava yksityis- 
kohta on vastaanotossa työs- 
kentelevä filmitähti  Jaarittele 
staran kanssa, joka keskustelun 
päätteeksi ojentaa kouraasi vi- 
non pinon erilaisia kortteja. Lä- 
hemmin tarkasteltuna löydät 
korteista kaksi uutta mielenkiin- 
toista osoitetta, etkä malta olla 
heti  suuntaamatta Kasvismu- 
seolle. Lyhyen automatkan jäl- 
keen olet erinäköisten kasvisten 
ja vihannesten keskellä, josta 
löydät kiinnostavasti Conroyn 
näköisen juurekkaan. Paikalli- 
nen kuvasta kasviksi -palvelukin 
tuntuu kiinnostavalta, ja päätät 
antaa John Muirin kuvan koeve- 
dosta varten, jonka jälkeen 
käännät kokan kohti Mount 
Rustmorea. 

Ensimmäinen eteesi aukeva 
maisema saa nenäsi kutiamaan, 
ja sitä raapien tallustelet paikal- 
lisen minimaalisen dinopuiston 
luo. Mammutin karva näyttää 
etäisesti tutulta ja Maxin aina 
valppaiden leukojen avulla ke- 
räätkin sitä aimo tukun talteen. 
Nolattuasi näin koko mammutti- 
suvun käännyt Rexin puoleen 
painamalla maantasalla olevaa 
namiskaa kuullaksesi tappajadi- 
non jyrisevän äänen. Liikkuessa- 
si oikeaan aikaan jää Rexin suu 
apposen ammolleen, johon su- 
juvasti viskaat kiinni köysivyyh- 
tesi toisen pään. Vastapainoksi 
kelpaa aina sopivasti käsillä ole- 
va Max, joka saa köyden kau- 
laansa ja sinä saat yhden dinon 
hampaista. 

Hipsi nyt vuorelle, jossa siirry 
hissillä Georgen nenäonteloihin. 
Vaihdettuasi yläilmoissa muuta- 
man sanasen päivän hyppyval- 
vojan kanssa puet suojavarus- 
teet yllesi ja ennen loikkaasi 
vielä kiinnität pahvimukisi golf- 
pallopihteihin. Sitten vaan köysi 
kiinni ja menoksi. Lennon aika- 
na onnistut kaappaamaan mu- 
kaasi mukillisen tervaa golfpal- 
lopihdeillä avittaen. Hurjan loi- 
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kan jälkeen voit vielä vaihtaa 
omat kuteesi takaisin yllesi ja 
kaahailla kohti Bumpusvilleä. 


Palattuasi Conroyn makuuhuo- 
neeseen kokeilet vanhaa Indy- 
trikkiä ja vaihdat kantrivihan- 
neksesi korokkeella istuvaan tu- 
peeseen, joutuen kuitenkin sa- 
massa mylläkässä ulosheitetyksi 
jälleen kerran. Käväiset Kasvis- 
museossa noutamassa John 
Muir -vihanneksesi ja palaat sa- 
mantien Isojalkojen rankkoihin 
bailuihin. 

Hippoja vartioiva portsari ei 
näytä järin hyväkuntoiselta aina- 
kaan jalkojensa suhteen, joten 
ojennat hänelle raspin jalkahoi- 
toa ajatellen. Saatuasi näin ikui- 
sen ystävän valmistaudut vii- 
meistelemään isojalkapukusi en- 
sin sotkemalla tervaa leninkiin, 
johon sitten kasaat tasaisen tal- 
viturkin mammutilta lainaamis- 
tasi karvoista. Loppusilauksena 
asettelet vielä Bumpuksen tu- 
peen kokonaisuuden huipulle, 
ja olet valmis kokeilemaan pu- 
kua yllesi. Uusi vaateparsi ylläsi 
pääset vihdoin sisään kokous- 
huoneeseen, jossa Isojalkojen 
päällikkö on juuri pitämässä pu- 
hetta. Turinoinnin loputtua mui- 
na Isojalkoina nyysit pöydältä 
viiniputelin ja laahustelet talon 
keittiöön, mistä löydät kutsu- 
vanoloisen jääpiikin. 

Keittiöön syöksyy Conroy 
apureineen aikeinaan kaapata 
uusi Isojalka kokoelmiinsa. Kai- 
ken vakuuttelun paljastuttua tur- 
haksi riisut pukusi ja Bumpus 
saa neronleimauksen käyttää te- 
kelettä itse. Kylmäkaappi osoit- 
tautuu kuitenkin melko heikok- 
si pukukoppivalinnaksi, sillä 
pikku vihjeestä Max tönäisee lo- 
keron oven kiinni ja pian saa- 
daankin kantritähteä jäillä. Sopi- 
vasti paikalle sattuva päällikkö 
uskoo pelastustarinasi ja nimeää 
sinut ja Maxin klaaninsa kunnia- 


jäseniksi, johon kuuluvana 
luontaisetuna joudut  selvittà- 


mään neljän toteemipaalun ar- 
voituksen. 

Jättäen asian hetkeksi sikseen 
loikit autollesi ja kaasuttelet Na- 
rukerän kahvilaan, missä yhä 
taitojaan hiova telekineetikko 
ilolla vääntää jääpiikistäsi jääkai- 
ran. Nyt saat helposti irrotettua 
viiniputelistasi korkin. 

Kaasujalkaa säästelemättä 


hiostat vielä Vortexille, missä 
nuijit korkin lumikoristeen sul- 
kijaksi ennen kuin pyydät saada 
kokeilla minivortexia. Koneen 
hyrähdettyä käyntiin kouraise 
lumikoriste esiin ja se imee it- 
seensä osan ympäröivistä taika- 
voimista pitäen ne visusti sisäl- 
lään. 

Viimeisenä matkana kiiruhda 
partyihin, missä toteemit odotta- 
vat ratkaisijaansa. Kaikkien Iso- 


Mistä löytyisi hirmu- 
liskon hammas? 





jalkojen ja luonnonystävien on- 
gelmat saat päättymään, kun 
menet päällikön luo altaalle ja 
ojennat hänelle taiantäyteisen 
lumikoristeen, hiusrasvaisen 
tyynyn, John Muir -vihanneksesi 
ja Rexiltä pöllimäsi hampaan. 
Enää pientä taikaa, ja maailma 
on paljon vehreämpi paikka. 





Tapio Salminen. 





likkaa itsesi kylààn ja 
mene sepän pajalle 
Aseta fossiilikivesi 
alasimelle, niin seppä 
iskee sen hajalle ja saat 
fossiilin esille. Vie fossiili von 
| Jonesille ja kerro, että löysit sen 
Craggy Peaksiltä, jossa metallin- 
paljastimesi nyt on. Mene sinne 
ja katso montun reunalla olevaa 
maata. Siinä on milrith-metallia 
jonka viet kylään, taas sepän 
alasimelle muotoiltavaksi. Vie 
valmis kirventerä puunhakkaa- 
jalle, jolloin hän lähtee heti in- 
noissaan sitä kokeilemaan. 

Astu puunhakkaajan talon si- 
sälle ja ota pöydältä vuoristokii- 
peilijän naula. Sammuta takka- 
tuli vaahtosammuttimella ja siir- 
rä takassa olevaa koukkua: sala- 
ovi! Alas päästyäsi ota mahon- 
kia mukaasi ja mene noidan ta- 
lolle. Mene oikealle kunnes 
pääset puumatojen luo. Puhu 
madoille ja päästä ne hattuusi 
mahonkipuun kimppuun. 

Klikkaa itsesi risteykseen ja 
mene alas oikealle. Kiipeä lettiä 
pitkin ylös ja päästä madot latti- 
alautojen kimppuun. Ensimmäi- 
sen pudotuksen jälkeen käytä 
tikkaita mennäksesi alas. Alhaal- 
la avaa hauta-arkku. Uusi yritys. 
Mene nyt ovesta sisään ja tikkai- 
ta alas. Avaa arkku uudelleen ja 
ota muumion takaa roikkuvasta 
siteestä kiinni Toimi nopeasti! 
Ota muumion tikku ja klikkaa 
itsesi kylään. 

Mene pubin takahuoneessa 
olevien taikureiden juttusille ja 
sano, että tekist mitä tahansa, 
jotta sinusta tulisi taikuri. Anna 









o O Viimeksi löysimme metallinpaljastimella 
milrithiä, mutta mitä sillä tehdään? 


tikku ja kun he pyytävät 30 kul- 
tarahaa, maksa nekin Olet iai- 
kuri. 


Noitia ja druideja 

Kävele ulos ja mene vasemmal- 
le. Astu kauppaan ja anna mu- 
kanasi oleva kauppalista kaup- 
piaalle. - Mene ulos ja kävele 
vaikkapa ruutu ylöspäin. Pala- 
tessasi takaisin kaupan eteen 
avaa siellä odottava laatikko ja 
astu sisään. Sinut kuljetetaan jo- 
honkin varastoon. Avaa laatik- 
ko, ota maasta rotanluu ja katso 
laatikkokasaa. Ota sieltä loitsu- 
kirjasi ja katso sitä. Löydät pa- 
perilapun, jonka työnnät oven 
alta. Työnnä rotanluu avaimen- 
reikään ja ota alhaalta paperi- 
lappu, johon avain putosi. Avaa 
ovi avaimella. 

Ota maassa oleva sanko ja 
mene portaita alas. Ota minttu- 
karamellit ikkunan vierestä ja 
padasta soihtu. Puhu druidille. 
Käy ylhäällä ja tule heti takaisin. 
Ota Sormus pois kädestäsi ja 
puhu taas druidille. Anna hänen 
testata hopearistillä, oletko de- 
moni. Kysy häneltä ideoita kar- 
kaamiseen. Jutustelun jälkeen 
avaa muumioarkku ja laita juuri 
löytämäsi sanko druidin pää- 
hän. Käytä soihtua druidiin, jol- 
loin hän loikkii sammakkona 
pois. Astu äkkiä muumioark- 
kuun piiloon, kunnes druidi pa- 
laa rautasahansa kanssa ik- 
kunalle. Ota saha ja sahaa kalte- 
rit poikki. Olet vapaa. 

Klikkaa itsesi kylään ja kävele 
ylös ja vasemmalle. Mene talon 
sisään ja puhu druidille. Anna 




















































mukanasi oleva sammakonluu- 
kasvi druidille (tai tällä hetkellä 
sammakolle), jolloin saat hänel- 
tä taikajuoman. 

Klikkaa itsesi noidan talolle ja 
astele sisään Yritä ottaa luuta, 
mutta et saa sitä, sillä sinun on 
taisteltava siitä. Ryhdy taikojen 
avulla taisteluun noidan kanssa. 
Taistelette kolmesta voitosta. Sa- 
lasana ALAKAZAM |. muuttaa 
käärmeeksi, HOCUS POCUS 
kissaksi, SAUSAGES olioksi, jo- 
ka hakkaa muut paitsi kissan ja 
ABRACADABRA  hiireksi. Kun 
noita lopulta häviää ja lohikäär- 
me suhahtaa kehiin, juokse hii- 
renä huoneen takaosan hiiren- 
koloon. 


Mini-Simon 
Pihalle selvittyäsi klikkaa itsesi 
lohikäärmeluolaan ja kävele 
ylös oikealle ja vielä oikealle. 
Käytä vuoristokiipeilijän naulaa 
tyhjään rakoon ja kiipeä eteen- 
päin. Puhu lumiukolle ja syö 
minttukaramellejä. Jatka eteen- 
päin, kunnes maa sortuu allasi. 
Lennä luudalla rotkon yli ja juo 
druidilta saamasi  taikajuoma, 
jonka | seurauksena mahdut 
oven pienestä kolosta sisään. 
Päädyt koiran avustuksella ta- 
kapihalle, ota sieltä lehti ja kivi. 
Tulitikun löydät kävelemällä 
sangon sisään. Jatka-vasemmalle 
ja vedä lumpeenkehti rannalle. 
Tee pieni purjevene laittamalla 
tulitikku lumpeenlehteen mas- 
toksi ja lehti tikkuun purjeeksi. 
Purjehdi siemenille, ota niitä ja 
palaa rannalle. Käytä siemeniä 
kiveen ja saat öljyä. Heitä koi- 








Varastosta 


paperi ja avain -tempulla. 


Nappaa kiinni muumion rateista, 
mutta toimi nopeasti! 


Tee lumpeesta purjevene ja 
seilaa siemenien luokse. 


aaset pois vanhalla 





| Lohikaarme tarvit- 


see nuhalääkettä. 


"k 


Taikojen taistelu: noita 
vastaan Simon. 





rankarva tappiin ja sen jälkeen 
öljyä tappi. Vedä karvasta ja läh- 
de purjehtimaan vasemmalle. 
Päästyäsi vastarannalle katso ve- 
silätäkköä ja ota sammakonpoi- 
ka kuiville. Yritä päästä samma- 
kon ohi. Puhu sammakolle ja 
uhkaa sitä sammakonpojan hen- 
gellä. Poimi sieniä maasta ja syö 
niitä. 


Demonien oikeat nimet 
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Taita puusta oksa ja astu ovesta 
sisään. Astu demon jälkeen uu- 
delleen sisään ja tunge oksa ar- 
kun leukojen väliin. Ota keihäs 
ja kilpi ja laskeudu portaita alas. 
Tiputa keihään avulla pääkallo 
katosta ja ota se. Käännä vivusta 
ja hae huoneen perällä oleva 
kirstu kivelle. Käännä taas vi- 
vusta, CRACK, ja käännä uudel- 
leen. Ota kynttilät ja nouse kak- 
si kerrosta ylöspäin. 

Ota peilin edestä taikasauva, 
sängyltä pussi, lattialta sukka ja 
oikealta kirja. Pane sukka pus- 
siin ja käytä pussia koloon, jon- 
ka seurauksena saat hiiren. Pu- 
hu peilille, jonka jälkeen astele 
portaita ylös. Ota kemikaalit j 
käytä niitä kilpeesi. Aseta kilpi 
koukkuun ja ota kirja hyllyltä. 
Lue nyt molempia löytämiäsi 
kirjoja ja palaa alas juttelemaan 
peilin kanssa. 

Yritä peilin avulla saada yl- 
häällä olevien demonien oikeat 
nimet selville. Saatuasi ne selvil- 
le mene taas ylös ja taivuttele 
demoneja palaamaan helvettiin. 
Tee ihmerakennelma lattialle, 
jonka jälkeen demonit opettavat 
sinut käyttämään teleporttia. Kä- 
vele teleporttiin. 

Sinut on teleportattu perille. 
Ota kivi ja pieni taimi maasta ja 
puhu miehelle. Saat häneltä 
esitteen, josta tarkemmin katse- 
lemalla saat kumilenkin pois. 
Venytä se taimeesi ja ammu 
syntyneellä ritsalla kivi tulipalo- 
kellon nappiin. Ota tiskiltä tuliti- 
kut ja jatka oikealle. Ota sanko, 
jossa on lattiavahaa ja mene vie- 
lä oikealle. Käytä taikasauvaa 
Sordidiin ja sytytä laavajoki pa- 
lamaan tulitikuilla. Heitä taika- 
sauva laavaan. Demon jälkeen 
mene vielä uudelleen oikealle j 
käytä lattiavahaa Sordidiin, istu 
ja katsele loppudemo. - 

Sampo Suvitie 





~~_ 95. Amigafox. Uusi tekstinkasittelyohje 


AMIGA- JA PC-OHJELMIA 


PIKKURAHALLA. 


Satoja tyhjan disketin hintaisia ohjelmia alkaen 5,90. 









PIKATILAUS PUHELIMELLA @ 





Näillä hinnoilla sinun kannattaa tilata ls ue nde nippukaupalla. Monet tilaavat 
.Jos kyllástyt tai et pidá jostakin PD/Shareware- 
ohjelmasta tai mikáli se ei toimi esim. uuden A 600/1200:n kanssa, voit ottaa disketin 
uusiokäyttöön ja kopioida siihen jotain muuta. Valikoimissamme on myös táysihintaisia 
hittipelejä parhaimmalla mahdollisella tavalla mainostavia pelattavia demopeliversioita (prev.). 
Tilaa yli 10 PD- tai Ave-ohjelmaa niin maksat POSTIKULUJA VAIN KYMPIN. 


Keskitä siis mahdollisimman moni tilauksesi Avesoftiin. Tällä tavalla tuet myös suomalaista peliohjelmointia. 


nyt tyhjät diskettinsäkin ohjelmien kera 


AMIGAN PD-VALIOT a 15,90 


2. Super Bumper flippenpeli. 
4. Monopoly, perustuu kuuluisaan lautapeliin. 
5. Chess 2.0. Tekee Amigastasi shakkitietokoneen. 
7. Card Games Korttipelikokoelma. 
9. Standard Games. Useampia tunnettuja pelejä. 
10. Paranoids. Pako mielisairaalasta. 
12. Slotcars toimintapeli. Ajat romurallia. Kaikki keinot sallittuja. 
15. Battleforce, mahtava robottitaistelu. 
21. Aikaluola, jännittävä suomenkielinen tekstiseikkailu. 
22.-23. Empire uusi versio 2.1. Sotapelien kingi! 2 x 15,90 
24. Bull Run, USA:n sisällissotaa nyt jännittävänä pelinä. 
25. CAR V 2.0 autokilpailu. "Kanuunakuularalli" läpi Ruotsin. 
27. Mech Fight, uusi tasokas Mech-taistelupeli. 
28. Videopoker. Pelaajille, jotka eivät pelkää tietokonejakajaa. 
29. Billiards. Herrasmiespeli, joka ei tarkempia esittelyjä kaipaa. 
30. Omega. Roolipeliuutuus, joka on Hackiakin laajempi (1 Mb). 
31. Train. N junien ystäville. 
32.—33. Star Trek. Arvostettu Tobias Ricterin versio. 1 Mb. 2 x 15,90 
34. Chuck Rock. Jesi Mn rst Mario-tyylinen kivikausiseikkailu. 
35. No Man's Land. Uskomattoman pelattava commandokaksintaistelu. 
36. Boulder Dash Collection. Monta versiota kuuluisasta hitistä. 
38. Sea Lance. Ydinsukellusvenesimulaattori. Ydinpolta muukalaiset. 
39. Air Ace. Taistele brittihävittäjällä | maailmansodassa. 
44. Microprose Golf. Previkka Amigan ehkä parhaasta "lka 
46. Tähtiarvaus ja aarteenetsintä. Kaksi kivaa koko pe 
47. Raid. Ohjaa taistelukopterisi läpi vihollisaaltojen. 
48. Xmaslemmings (prev.). Lyömättömät Lemmingsit jouluseikkailuissa. 
49. Legend of Lothien. Jälleen uusi haastaja Ultimalle. 
50. Mikrobes. Brittipelilehtien ylistämä avaruuspeli. 1 Mb. 
52. Pinball Dreams(prev.). Amigan paras a MÄT, in 
57. Pinball Fantasies (prev.). Jatko-osa Pinball Dreamsille. 
58. Eternal Rome V 1.1. Yhden tai monen pelaajan sotastrategiapeli. 
59. Rocy V 1.0. Varteenotettava haastaja Boulder Dashille. 
60. Diplomacy, strategiapeli | maailmansodan varjossa. 
62. ls joka on pasianssin veroinen ajantappaja. 
63. Last Refuge toimintapeli. PD:n parhaita. 
64. Maths Adventuressa ratkaiset huoneiden arvoituksia. 
65. Nige Mansell's World cer TI Formulakisa. 
66. Lemmings Tribes (prev.). Uuden sukupolven Lemmings-vaellus. 
67. Desert Strike, huippuluokan helikopteripeli. 1 Mb. 
71. Tieto 2000. Laaja-alainen suomenkielinen visailupeli. 
72.—77. Megapack-levyt 1-6. Monta parhaimpiin kuuluvaa PD-pelia 

joka levylla. Tilaa yhdessá tai erikseen. 1—6 x 15,90 
78. De Luxe Pack Man. Huippu-uutuus, joka syrjäyttää muut pakut. 
80. Hyötyohjelmapaketti. Kymmeniä apuvälineitä tosi harrastajalle. 
81. Soundtracker V 2.4. Nyt entistä parempia soundeja. 
82. Musiikkidisketti edelliseen (Soundtracker V 2.4). 
83. Soitindisketti nro 40 (Soundtracker V 2.4). 
84. Grafiikkadisketti; pirtoanim. pyöritys, slideshow ym. 
85. Uusio Ju! k el or p is. n. 20 ohjelmaa. 
89. Ave-hyötyohjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levyllä. 
90. Taulukkolaskenta nyt PD:nä - uskomatonta. Mukana engl. ohjeet. 
93. Print Studio, printtaa kuvia, tekstiä ja grafiikkaa. 
94. Suuri PD-selection. Runsaasti P= demoja yms. ohjelmia. 

ma grafiikkaominaisuuksin. 

96. Fixdisk V 1.2. sl ja vioittuneita diskettejä toimintakuntoisiksi. 
97. Check Book. Hoida kotibudjettiasi. 
98. Ave Utility Collection 4. Paljon hyótysoftaa. 
99. Uusi Protracker 2. 1A. Vuoden -92 musiikinteko-ohjelma. 
100. Mainio PD Diskmaster 3.2. Ehká tárkein Amigan tyókalu. 
103. Avesoft Utility Colly 2. Kymmeniä hyötyohjelmia. 
104. Virus Checker V 6.33. Uusin parhaista viruksentappajista. 
108. New Tracker Collection. Paras sávellysohjelmakokoelma. 
109. Techno Sounds. Teknomuusikoille. Vaatii sávellysohjelman. 
112. Inscript-sivuntaitto-ohjelmalla teet mainoksia ja kirjeitä. 
113. Amo Keo. Näppärä tekstinkäsittelyohjelma. 
115. Bbase 2 on Mikrobitin kehuma kortistointiohjelma. 
116. Pämosh muuttaa jopa eri koneiden kuvia en grafiikkatiloihin. 
117. PPdata purkaa ja pakkaa tietokoneohjelmat tehokkaasti. 
118. PWRITE tekstinkäsittelyohjelman uusi versio 3.3 
119. PC task IBM PC emulaattori. 
123.—125. Teckno Sounds. Tilaa kaikki tai yksitellen. 1-3 x 15,90 
126. Tecknoslide by Zen. Näyttävä scifi-slideshow. 
127. State of Art Demo (Spaceballs). Demokisan voittaja. 1 Mb. 
128.—129. Sample Collection 1—2. Nasevia ääniä. 2 x 15,90 
130. Toolmanager. Laaja apuohjelma WB:n käyttäjälle. 
131. Disksalv 2. Uusi ohjelmien korjaaja. 
134. Tulkki ääntää ja kääntää englantia 
135. Brutal Sports Football prev. Verrattoman verinen jenkkitutis. 
136. Batman Returns prev. Olet lepakkomies. Crash, Zipp, Boom! 
138. WP:stä käynnistyvä moniajava Tetris huippuäänin. 
140. F1 Challenge prev. on tosihyvä ja vauhdikas autopeli. 
142. Sensible Soccer V 1.1 92-93 prev. Futispelien pitkäaik. ykkönen. 
143. Chaos Engine prev. Tuhoamispelien kävelevä kingi - lad.shell. 
144. Woodys World prev. Pomppiva taikuri tulee taas. 
145. Blastar prev. 8-suuntainen voittaja Xenon 2:lle. 
146. Trolls prev. Peikonsoma haastaja Supermariolle. 
147. Gunship 2000 prev. Helikopterisimujen ehdotonta eliittiä. 
149. xe ulk prev. Hermojaraastavan hieno 3D-taktiikkapeli. 
150. Alfred Chicken prev. Taistelukana haastaa Sonicin ja Marion. 
151. The Lsot Vikings prev. Kovatasoinen Platformin raivauspeli. 
152. Frontier previkka mahtavasta Elite II:sta. 
154.—155. Spaceballs:9 Fingers huippudemo (State of Art 2) 2 x 15,90. 
157. Pygmi Projects Extension -93. Assemblypartyjen voittajademo. 
160. Beneath the Steel Sky prev. Upea futuristinen sabotóóriseikkailu. 
162. Road Rash Tae Rajuotteinen moottoripyórápeli. 
163. Kaksi previkkaa: The Patrician, F1 Challenge 
164. Alienoid prev. Kovatasoinen haastaja Arkanoidille. 
165. Turboraketti. Gravity-tyylinen tosihyva avaruuskaksintaistelu. 
166. Previkkakokoelma 1. Troddiers, California Games 2. 
167. Previkkakokoelma 2. Agony, Int Sports Challenge, Dayl. Robbery. 








een arvauspeliä. 
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168. Previkkakokoelma 3. Loopz, Moonshine Racer. 

169. Previkkakokoelma 4. Lords of Chaos, Frentic. 

170. Magic ai prev. Selvitä ihmepojallasi kentät, nitistä oliot. 

171. Cannon Fodder Xmas Special prev. Johda tykinruokayksikköä. 
172. Alien 3 prev. Ripley ottaa mittaa avaruuden pedoista. 

174. Reloadkick 1.3:lla nopea WB 1.3 lataus + vanh.ohjelm. toimivuus. 
175. The Last Tetris prev. viimeisintä mannaa Tetris-faneille. 

176. Second Samurai prev. Actiontäyteinen samuraiseikkailu. 

177. Diskmaster 2.1 C. Mahtava filekäsittelijä. Pakkohankinta. 

178. Owak prev. Team 17:n haastaja Buble Boblelle. 

179. Donk! prev. Vauhdikas Samurai-ankan seikkailu. 

180. Paranoid 90 prev. Alyá ja liipasinta kysyvä robottiseikkailu. 
181. Superfrog prev. Amigan parhaita tasohyppelypeleja by Team 17. 
182. Creatures prev. Pelasta karvapallokansa moottorisahapavuilta. 
183. BC Kid prev. Supermarion mahdollinen kivikautinen kantalapsi. 
186. Hired Guns prev. Upea 3D tulevaisuuden käytäväseikkailu. 
187. Seek & Destroy prev. Hieno päältäkuvattu helikopteripeli. 

188. Goal! prev. Ehká Amigan paras jalkapallopeli. 

189. Bzero prev. Puhdista taivas Zero-hävittäjälläsi. 

190. Asiantunteva israelilaisversio klassisesta miinapelista. 

191. Walker prev. Tuhoa kávelijárobotillasi vihollisvoimat. 

192. Shadow of the Beast 3 prev. Graafisesti = taisteluhyppely. 
193. Arrion prev. Pelasta Somuliinit reittinuolia kääntämällä. 

194. Overdnve 2 prev. Puhdista Antigrav-tankilla lähitienoot. 

195. Team 17-Overdrive kilpa-ajo prev. Parhaita autopelejä. 

196. Slots on uusi suomalainen yksikätinen rosvo. 


PC:n PD-VALIOT á 15,90 (3,5"DD) 


1. Sam Secret Agent. Jännittävä Platform-peli (VGA). 

2. Dangerous Dave. Hyvä toimintaplatform-peli (VGA). 

3. Empire-kuuluisa sotastrategiapeli. 

5. Monopoly-tietokoneversio kuuluisasta lautapelistä. 

7. Windows pelit- Arachnid, Pasianssi, Backgammon ja Slot. 

8. Gif-kuvien katseluohjelma Windowsille + pelit: poker, lander. 

9. Mr. Label tekee kätevästi disketti- ja osoitetarrat. 

10. Jungle Jack-valtavan pelattava viidakkopipemania (VGA). 

12. Castle Wolfenstein- Dungeonmasterin tyylinen taistelupeli, 
vastassa natsit. Uskomattoman tasokas peli (VGA). 

18. Viruksentorjuntakokoelma mm. Frost, Vshield, Scan ja Clean. 

19. Graphicworkshop 5.0, mm. rasteroi eri formaattien kuvat. 

20. Tank Wars 2.5-jopa 1-10 pelaajaa. Tosi hyvä (VGA). 

21. Jumpman-C64:n huippupeli nyt PC:lle (VGA). 

22. Scorched Earth 1:1.-huippuhyvä tankkipeli, paljon aseita (VGA). 


24. Fraktaaliohjelma jolla piirtelet ja zoomailet Fraktaalikuvia. 

27. Geoclock näyttää maailmankellon ja kartan jopa öineen. 

28. The Draw tekee Ansi-grafiikkaa. Lähes pakko-ostos. 

29. Alien World-lentäjä taistelee Alienejä vastaan (VGA). 

31. Falcon 3.0 (prev.) Uskomattoman hieno hävittäjälentosimu. 

33. Digiplayer 2.5 äänen digitointiohjelma soundblasterin. Hyvä. 

34. Omega on roolipeli, jossa voit tehdä melkein mitä vaan. 

37. Scream Tracker 2.2-PC:n vastine Soundtrackerille. 

38. Valmiita musiikkimoduleja edelliseen. 

39. Telemate 3.1-tosi hyvä tietoliikenne/boxiohjelma . 

41.File Express 4.18-ammattilaistasoinen täydellinen kortistointi- 
ohjelma, vaikka yntyksen päivittäiseen käyttöön. Pakko-ostos. 

42. Hyötyohjelmakokoelma 1-FD Format, Fonttieditori, yms. 

43. Dungeons of Doom-tasokas Dungeonmasterin haastaja. 

44. Dark Ages Prince of Destiny. Dramaattinen rooliseikkailu. 

45. Captain Comik-hauska seikkailupeli. 

46. Pelikokoelma 1-Castle 1,3, Boulderdash, American football. 

47. Copy O 220. PC:n kopiointiohjelma. 

48. Almanac. Windowsin alaisuuteen - hyvä! 

49. Astrashow. Táhtitiedeohjelma tiedonhaluisille. 

53. Cdisk. Kätevä levyjen luettelointiohjelma. 

54. Vampyr. Roolipeli Ultimoiden ystäville. 

55. WPedit tekstieditori Windowsille + uusia fontteja. 

57. Monkey Island Il Slideshow Demo - uskomaton! 

62. Crypt 20 suojaaja salaa ohjelmasi ulkopuolisilta. 

64. Worm Game. kerrankin kunnollinen versio matopelistä. 

65. Bart Eye 2. Jutusteleva Bart Simpson seuraa hiirtä (Windows). 

66. Cheat Disk. Paljon pelivinkkejä ja läpipelausohjeita. 

70. VGA Shark. Jännittävä sukeltajapeli. 

71. Comcob 3-D. Hieno lentosimu, vaatii kovalevyn. 

73. Galactix. Hallipelimäisen hyvä avaruustaistelu, vaati koval. 

74. Talvisota. Suomalaisen strategiapelaajan pakkohankinta. 

75. Keen 4. Ehkä PC:n paras PD-seikkailupeli. 

76. Pelikokoelma 1:Archon, Azone, Missile, Stressi, Tapper. 

77. Kilo. Avaruusammuntapeli räjähtävin tehostein. 

80. Star View esittelee tähtitieteelliset kartat. 

82. Pinball el ja Breakout muurinmurtopelit (VGA). 

83. Whacker. Säv.ohjelma + mus.moduleita. Vaatii soundblasterin. 

84. Xword. Ristisanatehtävien tekoon. Muutama valmiina. 

85. Riskin kaltainen maailmanvalloituspeli. Vaatii Windowsin. 

87. Softspeak. Puhesyntetisaattori PC:n "peruspiipperille". 

88. Automenu on nopeasti ohjelmat käynnistävä valikko-ohjelma. 

99. Uno-korttipelin PC:n PD-versio. 

100. Up Town -business-peli. Perit pörssiyhtiön. 

102. Concentrarion muistipeli. Tarvitset VGA-näytön. 

103.-104. BBS boxisoftat pakattuna. 2 x 15,90,- 

105. Pakkaus/purkuohjelmia BBS boxisoftien purkamiseen. 

106. Black Jack. Kuuluisa kasinopeli (EGA). 

107. Pharaoh's Tomb. Seikkaile pyramidin uumenissa. 

108. Spacewar. Anna plasmatykin soittaa. Hyvä peli! 

115. 3 D Star Trek. Istu kapt. Picardin komentotuoliin. 

116. Bounce Zone. Kiva 3 D sulkapallo. 

117. Chess. Vihdoinkin hyvän vastuksen antava shakkipeli. 

118. 3 D Pac Man. Kunnon paku dungeonmaster-kulmasta. 

120. 4x4 Off-Road Racing (prev.). Tosi ise raparalli. 

121. Pool . Vectorigrafiikalla toteutettu biljardipeli. 

126. Adventure Mapperilla amatóórikin tekee seikkailupelin. 

127. Engl. tekstiseikkailu opettavaisen laajalla sanavarastolla. 


KAIKKI 
OHJELMAT 


hintavälillä 







Tilaa yli 10 
PD- tai Ave-ohjelmaa 
niin maksat postikuluj 
VAIN KYMPIN. 


128. Quatris ll. Tyylikäs japanilaisen haastaja Tetrikselle. 

129. Tetris. Tetraalista nautintoa Windowsin alaisuuteen. 

131. 1858 iconia Windowsiin. Nyt on varaa valita. 

132. African Desert Campaign 2.MS. pohj. Afr. sota. 

138. Sukupuuohjelmalla järjestelet sukusi. 

139. Opi englantia. 140. Opi italiaa. 141. Opi japania. 

142.—143. Opi ranskaa. 2 x 15,90. 

144.—145. Opi saksaa. 2 x 15,90. 

146. Opi kemiaa. 147. Opi morsetusta. 

148. 600 valtio yms. lippua upeasti esillä. 

149. Nethack 3.1. Seikkailupelissä teet melkein mitä vain! 

150. Death Watch. 4 roolipelihahmoa, Todella hyvä. Hieno grafiikka. 

152. Keen 6. Legendaarisen pelin jatko-osa Keenereille (previkka). 

153. Keen 1. Menestyssarjan peruspeli. 

154. Ansianimaattorilla teet ansigrafiikkaa kuin piirto-ohjelmalla. 

157. PD-pokeri, joka simuloi Ray:n klassista poksiipelä. 

158. Muistinvapauttajalla saat suuret pelit toimimaan. Väh.DOS 5.0. 

159. EG Draw 2.3. piirilevyn suunnitteluohjelma. 

160. PC-GL laskutusohjelma max. sadan asiakkaan yritykselle. 

161. 134 mallikirjettä englanniksi vienti/tuontikauppaan. 

163. PC-File 5.01. Asiakasrekisteri jopa ammattikäyttöön. 

164. PC-File 5.01. Tarratulostus + eri form. tiedostojen muuntaja 

165. AXS. Asiakaslaskutusohjelmapaketti yetkan n. 6 x 15,90. 

166. Animoitu aakkosten opetusohjelma. Lasten suosikki! 

167. IBM PC:n rakentamisopas + paljon muuta. 

168. Kemiallisten molekyylien rakenteen esittelyohjelma. 

170. Kitaransoiton opettaja. Ja eikun soittelemaan... 

173. Englannin kieliopin ja lausunnan Sep 

178. Raamatun hakusanaohjelma ja muita alan hyötyohjelmia. 

179. Trivial-paketti. Neljä tietokilpailuohjelmaa. 

181. Venäjän kielikurssi aloitteleville opiskelijoille. 

182. Espanjan kielikurssi sekä matkaopas matkailijoille. 

184. Avaruussukkulan jäljitysohjelma. Hieno VGA-esitys. 

185. Konekirjoituskouluttaja, joka opettaa pelin avulla. 

186. Cosmos Adventure. Yksi parhaista lastenpeleistä. 

188. House of Horror 1. Larry-tyylinen kauhugrafiikkaseikkailu. 

189. House of Horror 2. Peljattavan ykkósosan vavisuttava jatko. 

194. World Rescue 1. Tyttö tai poika seikkailee. Hyvä lastenpeli. 

196. Fintris (VGA). Kovatasoinen suomalaishaastaja Tetrikselle. 

197. Drum Bloster. Näppärä Soundblasterin rumpaliohjelma. 

198. Electric Almanac. Muistuttava ikikalenteri, 10:niä optioita. 

199. Battle ship V. 2.3. Näyttäväksi hiottu laivanupotuspeli. 

200. P. Ford biorytmi V. 3.0. Vertailee käyriä, laatii ennusteita. 

202. Where's that Mouse opettaa lapsille englantia. 

203. Robomaze. Tuhoa taistelurobotillasi Cyborgit. 

204. The Orion. Raketit selkáàn ja arvoitus ratkaisuun. 

205. Jill of the Jungle. Tarzanin tytär taistelee. + äänieditori. 

206. Hugo 3 eli Jungle of Doom. Hyvä haastaja Larrylle. 

208.—209. Wolfestein editori pack. 2 x 15,90. (Vaatii n:o 12:n) 

211. Anthillissä olet muurahainen joka hyökkää naapuripesään. 

213. Battle for Atlantis. Valloita muinainen Atlantis. 

214. Audio 3:lla teet ja tulostat C-kasettien kannet. 

215. Audiolab Calculator. Todella monipuolinen laskinohjelma. 

216. Air Controller Traffic. Olet ruuhkalentojen lennonjohtaja. 

217. Astrologilla näet tähtitaivaat ja laadit horoskoopit. 

218. Army VGA. Tasokas North & South tyylinen sotapeli. 

220. Wolfenstein Spear of Destiny. Klassikon raju jatko-osa.(prev.) 

221. Diskcopy Fast V 4.2. Kopioi korpun jopa tiedostottain. 

222.—223. Envision Publisher Plus V 1.52 on kovatasoinen 
julkaisuohjelma, joka toimii lähes kaikissa PC issá 
(Herculeskin). 2 x 15,90 

230. Battfish simussa olet 2.MS. sukellusveneen kippari. 

231. Conquestissa yrität valloittaa viholliskaupungit. 

232. Empire. Kuuluisan strategiapelin uusi laaja versio. 

233. Jump Jet. Ohjaa Harrier-havittaja taisteluun. 

234. Front 1. Hyvin toteutettu 2. MS. länsirintaman sotapeli. 

235. Front 2. Vastaava sotastrategiapeli itärintamalta. 

236. King's on hieno yhdistelmä E mpireä ja Civilizationia. 

238. Scorch Earth V 1.2. Uusi versio hyvästä tankkisotapelistä. 

239. Civilization Cheat 2:lla modifioit Civilization-pelià. 

240. Screen Saver Pack. 6 erill. näyttöä sääst. Dos-animaatiota. 

241. Musiikkimoduleita (mod.). 

242. S3MRip:llä nappaat demoista ja peleistä musiikkifilet. 

243. 412 vitsiä vaaleatukkaisista blondeista. 

244. Bio Menacessa olet mutaatioiden tuhoajapoliisi. 

245. Neverlock purkaa Everlock-kirjasuojaukset. 

246. Major Stryker. Hyvä Xeviousmainen avaruusräiskintäpeli. 

247. Llamatron. Olet Soundblaster-tuettu taistelulaama. 

248. Capture the Flag. Kaupallistasoinen lipunvaltauspeli. Tosi hyvä. 

249. Oedit + 2.15 & Boxer 5.0. Mikrobitti 8/92 hyvät tekstieditorit. 

250. Telemate 4.00 n:o 39:n uusi zipillä pakattu huippuversio. 

251. Slics'n Slide 1.25. Päältä kuvattu tosihyvä autopeli.1—4 pelaajaa. 

252. Jeff. 45 levellillistä haastavia siirtolohkareseikkailuja + editori. 

253.—255. Doom on alien-tyylinen 3D-peli, joka kerää 96-98%:n 
E Vuoden peli! 3 x 15,90. 

256. Excelsior on Ultima 4:sta muistuttava hyvätasoinen roolipeli. 

257. Epic-flipper on huippuhieno Androidinherátysflippen. 

258. Hurvana helposti opittava seikkailupeli Suomesta. 

259. Sanakoe for Windows. Kirjoita ja opettele vieraskielisiä sanoja. 

260.—262. File Express V 5.1. Hyvä kortisto/laskutusohjelma. 3 x 15,90 

263. Stellar Defense avaruustaistelu asteroidipilvessä. 

264. Speed 600:lla testaat PC nopeud.mm. proses. matik. näytönohjain. 

265. Hexxagon. Animoitu 1—2 henkilón strategiapeli. 

266. Scrollit V 17 näyttää tekstitiedostot vaikka taaksepäin. 

267. Acteonilla voit siirtää ja editoida disk. mast. ja NC:n tavoin. 

268. Hyper Disk muistinhallintaohjelma 286- ja 386-koneille. 

269. Eemram nostaa PC:n perusmuistin max. 736 K. 

270. Vuimagella katselet Gif-kuvia. Sis myös printtausohjelman. 

271. Konvertoi Adlib-musat Soundblasterille sopivaksi. 

273. Disk Catallog 2 V 4.63 tekee disketin sisál.selvityksen. 

274. Game Winner 1.0 jäädyttää pelitilanteen Dos-peleissä. 

275. Promod V 1.1 Mod. tai NST soittaja vain SB Pro áànikortille. 

276. Sea 1.5 on ehká paras musik.modul. kaappaaja pel./demoista. 










277. Voc 386 Voc ja Wav-musan editoija, leik./muokkaaja. 





Nyt kaikki Amigistit 

























AVE- SÄÄSTÖOHJELMAT (AMIGA) 


279. Into SUR E ite STMUMOD. madul musiikkia ja demoja tekemaan ™/kpl 

279. Triton Fast Trackerilla sävellät ja editoit . modul. . = AE : N Lo. 
283. CBS CD Catalogilla löydät vuoteen 1988 menn. julkaist. levyt. MU SI | KKIKU R SSI 1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave- Palikenitäeditori 
284. Multi CIV:illä muutat Civilization tietokonevastustajat sai nyt rinnalleen uuden kätevän Ave-Blockeditorin. 


ihmispelaajiksi. 

286. Crusher on agentti, joka selvittää toimiston salaisuuden. 
287. Crazy Shuffle muistipeli lapsille. Värik. eläin yms. kortit. 
288. Life Cycles biorytmiohjelmalla tulostat bio isi paperille. 
290. Financial Calculatorilla pankki- ja pörssilaskenta. 
a N E ain (ASC II) k saat ng = TI N N a 

. Formsilla kásittelet ja tulostat tekstia. ssi 5 siltä 
293. Catch'em on hauska eläintennappauspeli lapsille. Sisältää kädestä pitäen neuvovan suömen- 


2. AVE-MENUEDITORI 2 Miksi tuhlaat diskettejä? Kokoa nyt itse peli- tai 
one mas, samalle levylle a . 

3. SURVIVAL-DUETTO Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya 
seikkailupelia. 
4. MEMOHEX & HEXTIME (uutuus) Kaksi haastavaa nopeus- ja muistipelia 
Speden Spelien tapaan. 

7. AVE KORTISTOIJA 2 (uutuus). Talla ohjelmalla pidät kätevästi kirjaa 








294. The Civilwar. Haastava peli USA:n sisällissodasta. kielisen kurssioppaan ja 4 disketillistä ohjelmia. | sadoista nimistä, osoitteista ja puhelinnumeroista. Täysin uudistettu ohjelma 
295. Claude the Talking Computer. Uskomaton kotipsykiatri. Opit säveltämään Amigallasi musiikkia ja teke- | 8. EXTERIVM | (uutuus). Ofijaa mikrobitin tiimi läpi seikkailujen. 

296. Cunning Footballissa johdat jenkkifutisjoukkuetta. mään omia demoja, vaikka et osaisi ohjelmoi- | Mukana myös seikkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen. 

297. Coin Managerilla rekisteróit ja tulostat rahakokoelmasi. da. Kun vielä hankit Easy Demon (Ave säästö- | 11. COLORIS 5 tähteä Mikrobitin tiukassa pelitestissä. Avesoftin paras 

298. Captain Comic ||. Upea jatko-osa lasten seikkailupelille. ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman pelituote säästöohjelmana - tosi on. 


299. Concentration. Pasianssimuistipeli pikapimenny snapilla. 

300. Conquest on valloituspeli, jossa on 1—7 ihmis/tetokone- 
vastustajaa. 

301. Conquer of the World. Edellista vaativampi strategiapeli. 

302. Kolme klassikkoa. Invaders, Centepede ja Worm Game. 


musiikk/demotiimin. (Ei A1200) 
Digital Recording Studio 


12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki. 

13. FORMULA ACE 27 rataa, ennätyspeli ja fantastinen kaksinpeli. 
Huippumusa & grafiikka. 

14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa ilman ohjelmointikokemusta. 





























KEYSOUND 





303. Suomalaisella sukupuu-ohjelmalla sukupuu kuntoon. 15. S.E.U.C.K. Games Vol 1 Kolme rajua ammuntapeliä samalla disketillä. 

304.-305. Blakestone. Hyvä haastaja Wolfesteinille (215,90) HUIPPUSAMPLER Dragon, Bioblast ja Terminator näyttävät mihin Seuck pystyy. 1 Mb 

306. Nostalgy Collection. 12 peliä yhdelle levylle pakattuna. " - 16. S.E.U.C.K. Games Vol 2 ig uutuuspelit Flying A.C.E ja D-6000. 
ohjelminee Mukana myós Shaman Intro. 1 Mb 





17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, 

Boot Blocker, appear Fractal Editor 2, Memed, Rawer, Scrambler f 

18. PRO LOTTO Täysin uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjelma 
äkkirikastumisen tavoitteluun. 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laajentamiskyvyn huipentuma. 
Fractal Creator, n. 40 lisäkäskyä, helppokäyttöiset toiminnot, sis. 
esimerkkiohjelman ja ones 
20. AVE PROCOPIER X Copyakin nopeampi selkeän tyylikäs kopi- 
ointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan ammattimaiseen 
kopiointikäyttöönsä. Tarvitsee ainakin yhden lisälevyaseman. 

21. EAT OR DIE Syö käytävät tyhjiksi ja jujuta takaa-ajajia vauhdikkaasti 
aineensiirtimillä. Vauhtia piisaa! 

22. VAKIOVEIKKAUS Erinomaisen monipuolinen apuväline veikkaajalle. 
Tee voittoisa tilaus. 

23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiirejä monin 
eri tavoin sis. mm. n. 7700 engl. sanaa ja kemialliset merkit. 

Voit laatia myös itse omat tentti- ja tietokilpailukysymykset. 

24. ELECTRONIC WORM 1-4 pelaajaa. Ohjaa sähkömatoa ja pussita 
vastustajasi. Mitä useampi pelaaja sitä hauskempi. 1Mb 

25. EXTERIVM II (uutuus) Kolme kovaa Amos peliä, Oderfront-taktiikka- 
peli, Eye of the Mutant, Spacestarlazer. 1 Mb 

26. AVE STRATEGY PACK. (uutuus) Sisältää strategiapelit Star front ja 
Conflict sekä älypelin Master Mind. N 

27. LINE UP (uutuus) Hedelmäpelin eli yksikätisen rosvon improvisoitu 
versio, jota voi peas myós kaksin. 

28. ROLLING (Uutuus) Ohjaa kuulasi halki uskomattomien ratojen ja 
keráà energia-aarre. Erikoisesteet vaikeuttavat matkantekoasi. 

29. LASER MAZE. (uutuus) Laske siirtosi ja ohjaa sáde maaliinsa. 
Kymmenittàin haastavia leveleità. 

30. AVE DISKETTIREKISTERI (uutuus). Todella monipuolinen ja 
helppokäyttöinen ohjelma Amigadiskettiesi luettelointiin. 

31. VELORIS (uutuus) Kunnon kotimainen haastaja Tetrikselle. 

Varo riippuvuutta. 






FISH-PD à 5,90 (Amiga) saatavana vaiilà 1-830 vain 3 G G 


Helppokäyttöinen, nopea (n.60 kHz!!) digitointi- 
ohjelma muuttaa Amigasi näppäimistön piano- 
koskettimistoksi, jolla voit välittömästi soittaa 
digitoimiasi ääniä eri sävelkorkeuksilta. Apuna- 
si on mm. erittäin selkeä aaltomuotonäyttö, 
suomenkieliset ohjeet sekä yli/alimenoilmaisin, 
joka yhdessä samplerin tasoitetun voimakkuus- 
säädön kanssa mahdollistaa tarkan, säröttö- 
män lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD- 









7-levyinen Avesoftin huippusyntikoilla 
teettämä musiikintekijän peruspaketti. 
Laaja TSI ja kattavuus. 

Rumpusoundit käytetyimpinä erityisen 
painotettuja. Korkea, puhdas näytteen- 
ottotaajuus, josta 7. levyllä olevia laajoja 
ohjeita noudattaen on helppo editoida soittimia peli- ja demo- 


käyttöön. Samplet ovat käyttövalmiissa IFF-muodossa. muuntimella toteutetussa samplerissa on lisäksi 
mm. nollatason hienosäätö sekä tehokkaasti 
100 | häiriöäänet poistava kolmiasteinen alipäästö- 
kpl suodin. 60 cm liitäntäjohto joystickporttiin sääs- 





Hyvin kiinnipysyviä 3,5" 


DISKETTITARROJA 
joko traktorivetoisina blancotarroina 
(printteriinkin) tai viivallisina irto- 


kappaleina vain p | 
ALKEISKURSSI 


Tyylikas 
RITARI-HIIRIMATTO 3 O 
ei kerää pölyä Hm 
* suojaa poydan pintaa . "1 - 5 E 
* ei raavi rannetta 
ya! 3 


tää sinut samplerin Kk ja fad a a 
milta! Sisäänmeno 100-1750 mVrms/50 KO. 


(Ei A1200) 





AMIGAN KONEKIELEN 








Huipputason soittimia Amigalle: TM = 4 J 
ps ss E as l InKin suomenkielinen perusKurssi, jonka 
AVE ICE-9 -SAMPLES A 1 5,90 välillä 1-40 | avulla pääset tehokkaasti sisään ps kone- 


Nämä huippuluokan kaupallista tasoa olevat Avesoftin teet- ohjelmointiin. Erinomainen ostos aloittelevalle 32. VAKIO 1 x 2. (uutuus) Uusi erilainen vakioveikkaajan työkalu. 
. tämät, muidenkin kuin Soundtracker-ohjelmien kanssa toi- konekielikoodarille. Mitä parhain lahjavinkki si- | Uusi versio 2.12. Tilaa yksin tai Ave 22:n kanssa. ur "n 
mivat, soitin- ja efektilevyt syrjäyttivät vanhat soundtracker nulle, joka haluat antaa Amigistillesi enemmän 33. VIDEO SCROLLERILLA (uutuus) teet kätevästi tekstit videoesityksiisi. 








34. Coodix (uutuus). Tämä tyylikäs älypeli haastaa 2-ulotteisella 
pinnalla Rubikin kuution. 

35. AMDI SYNTHESIZER (uutuus) Tällä äänisynteesiohjelmalla teet itse 
muistia säästäviä soitinsampleja. Voit myös soitella tekemiäsi ääniä 
näppäimistöllä. 

36. AMBUSH (uutuus). Järkeile ja ammu reitti läpi viholliskenttien ja 
tuhoa Zharin pääperkele. 


nne 







soitinievymme. Tilaa yksin kappalein tai vaikka kaikki. kuin pelikoneen. 


KOPIOINTILAITE AMIGALLE ALLCOPY SYSTEM 2 


ACS 2-kopiointilaitteen sisältävä varmuuskopiointiohjelma selvittää osaavissa käsissä useimpien alkuperäisohjelmiesi 
sellaiset suojaukset, mistä vastaavat paljon kalliimmat automaattikopiointiohjelmat eivät (1991) selviydy. Tarvitset 
Amigaasi yhden lisälevyaseman, jotta voit hyödyntää tämän lähes omakustannushintaan myymämme varmuus- 
kopiointijärjestelmän monipuolisia ominaisuuksia. ACS 2 Adapteri on yhteensopiva useimpien muiden automaatti- 
ome M s ja sen mukana toimitetaan selkeát suomenkieliset ohjeet. HUOM! Emme vastaa tehokkaan "-— 
ACS 2:nmahdollisesta käytöstä laittomassa kopioinnissa. (Ei A 1200 

PS. Saat kaupanpäälle Ave Procopier -ohjelman (Ave 20) ojaa M ohjelmien ennätysnopeaan kopiointiin. NYT ENAA VAI N 


- LEIKKAA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI! <D— — — — ——————————————————m——————— 





































Pelit kesäkuu/94 
TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET HARDWARE + MUUT 
= kpl Keysound DRS sampler ohjelmineen Amigalle à 399,- 
PD-OHJELMAT 3,5" DD korpuilla (vain sarjan nimi ja numerot) ^  kplSuuri (80-100 kpl) diskettiboxi 3,5" disketeille a 69,- AVESOFT 
aiak tamma eee I Oe. PCED ILO a 39)- MAKSAA 
= X100 kpl 3.5" traktorivetoisia blanco diskettitarroja 29,- POSTI- 
X 100 kpl 3,5" viivoitettuja irrallisia diskettitarroja 29,- MAKSUN 


___ X10 kpl 3.5 " DD- disketit pienerissäkin hintaan 29,- 
= x 10 kpl 3,5" HD disketit pienerissäkin hintaan 39,- 
= kp! PC:n Super Mouse II. Hyvä hinta/laatusuhde á 139,- 
= kpl Allcopy System 2 Amigalle à 95,- 
— kpl Golden Image Gi-600 testivoittajahiiri Amigalle á 239,- 
> kpl Amiga-musiikkikurssi à 95,- 
[aa Ys Jan epi t LTL x 195,- 
- = kpl Amigan autom. hiiriportinjakaja à 139,- 
MUUTA tai jatkoa ed. — kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen 
ee les sekä kehittäjän tietopakettia, n. 250 sivua. 
ova kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERA VAIN 95,- 
= kpl Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle vain 195, 





Ave-säästöohjelmat 39,- (rengasta haluamasi) — kpl Avehitit PD-luettelodisketti Amigalle à 9,90 
12347 8 91112131415 k 17 18 19 20 sis. mm. suomenkielisen Fish-esittelyn 1—400 
21 2223 24 25 2627 28293031 323334 35 36 = X 10 kpli sekalaisesti tarroitettuja 3,5" diskettejä vain 19,- 
kpl Amiga Virus Fist 2. Mahtava viruksentorjuntakokoelma. à 39,- Ave S oft 
i m ; N cox Nimi 
Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin à 95,- ee PL 219, 33101 TAMPERE 
—— kpi M 1 Home/Business Pack, käyttökelpoista kirjanpidosta alkaen Osoite 
— kpl M 2 Science Pack, tieteisohjelmia CAD, Fractal kotiplanetaario eee Á 
—— kpl M 3 Colombia-perhepaketti, n. 100 peliä/hyötyohjelmaa tt peine 
— kpl M8 Finnfashion Game Pack 1, kosolti PD-pelejà a HC I CM CD RCM MCCC CM C MEME MEDI QN CDMCA C EHE CE DL D 
— kpi M9 Finnfashion Game Pack 2, paljon PD-peleja 
— kpl M10 Colorado Elite Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma )))>)”>NI zD 33003 TAMPERE 
— kpl M 11 Adventure/roolipeli Pack, monta levyllistä seikkailuja Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus 


Postikulut normaalisti 39,- paitsi, jos tilaat yli 10 ohjelmaa, jolloin ne ovat vain 10,-. Tilauksen minimisuositus on 50,-. 
Ainoastaan postimyyntia. Voit tilata myös tämän kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. 
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ltima VII: The Serpent 
Isle ratkaistaan tapam- 
me mukaan kahdessa 
osassa. Ensimmäisessä 
osassa pääsemme mil- 
tei lumen ja jään maahan asti. 


Löylynlyömiä ritareita 


Teleportauduttuasi rannalle kä- 
vele alas ja tapaat munkin. Tä- 
män mentyä tapaat Shaminon ja 
menet punaisen puskan vierestä 
valeseinän läpi luolaan, jossa 
keräät tavarat myös pohjoisen 
valeseinän takaa. Mene Monito- 
riin hautakammioihin ja poimi 
matkalla luurangon vierestä tai- 
kajousi. Haudassa juttele Mars- 
tenille ja saat luvan ritaritestiin. 
Lässytä vielä muille läsnä olevil- 
le ja Dupren palattua joukkoosi 
käy jututtamassa loloa vankilas- 
sa. 


| Mene ritaritestiin pohjoisem- 


mas. Testissä juokse ansojen ohi 
ja hakkaa arkku auki tapettuasi 
gremlinit. Ota arkusta avain ja 
mene sillä ovesta, jonka jälkeen 
ota toinen kivien avulla pylvääs- 
tä. Hae kolmas avain alhaalta ja 
oikealla käy neljän arkun koh- 
dalla idässä hakemassa avain 
valeseinän takaa. Mentväsi yl- 
häällä ovesta poimi avain ja 
avaa salaovi vivusta. 

Hae salaoven takaa uusi avain 
ja nouda kynsi ylempää sokke- 
losta. Palaa alemmas ja avaa sa- 
laovi — länsiseinässä, käppäile 
tuhkauurnalle ja nyhdä kynnellä 
itsestäsi verta. Sekoita veri tuh- 
kaan, tapa susi ja ota tämän 
ruumis avaimineen. Mentyäsi 
ovesta ota kamasi Shmedin ma- 
jasta ja palaa Monitoriin. Vaihda 
rahoja Spektorilla ja vie lihat Lu- 
cillalle. Kärrää vielä suden turk- 
ki Cellialle ja riennä hankki 
maan tatuointisi Lydialta, minkä 











"painoa etsimässä 


Voitokkaasta mustan portin 
tuhoamisesta on kulunut 18 kuukautta, 
mutta Batlinin tavaroiden joukosta 
löytyvä käärö kertoo paikasta nimeltä 
Serpent Isle. Avatarilla on jälleen töitä ja 
hän suuntaakin ystävineen saarelle 
pysäyttämään Batlinia. 


jälkeen huomaat pian olevasi 
myrkyttynyt. Hae apua Harnnal- 
ta, ja käväise noutamassa varo- 
lehdet Fawnista Delphynialta 
(seuraa tietä pohjoiseen). 

Fawnin portilla otat viestin 
Ruggsilta ja annat sen Delphy- 
nialle vierailusi yhteydessä. 
Poistuessasi tiputa vastaviesti 
Ruggsille ja  Monitorissa käy 
Hernnan luona parantumassa. 
Käy kostamassa Lydialle ja nou- 
da viittasi Cellialta, minkä jäl- 
keen menet iloitsemaan ritariu- 
destasi kaupungin juhlahalliin. 
Cantran kadottua puhu Hern- 
nalle ja vilkaise kristallipalloon. 
Lupauduttuasi auttamaan sure- 
vaa äitiä jatka lupautumisiasi 
Marstenille ja voit käydä vapaut- 
tamassa Iolon, jonka varsijousen 
löydät haudoista. 

Kipaise ärsyttämässä Luther 
tappeluun ja jututa Lucillaa tule- 
vasta tappamisesta. Vieraile Si- 
monilla maistamassa tämän ou- 
toa olutta, heittele huulta Renf- 
ryn ja Kraygille ja suunnista 
Fawnin edustalla olevalle tornil- 
le tappamaan goblinit (valtaat 
tornin takaisin). Hiippaile met- 
sään monoliitille (83s18w), jossa 
noukit mullasta tutun viinipul- 
lon ja palaa syyttämään Simonia 
petoksesta. Eliminoituasi tämän 
ota ruumiilta avaimet. 
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bissa ja rankan yön jälkeen 
kuulustele Andranin kuulumisia 
ennen kuin menet harjoittelu- 
kentälle voittamaan Lutherin. 
Keskustele tämän kanssa myö- 
hemmin ja saat Dupren kilven. 


Kauneuden kaupunki 


Karista Monitorin pölyt jaloistasi 
ja tarvo metsään suurelle puulle 
(69s32w), josta pääset maan alle 
portaita pitkin. Luolastossa pal- 
loile tiesi ylimpien portaiden 
kautta luolan suulle, josta hiip- 
paile goblinkuninkaan talolle 
(30s21w) tappamaan valtiasta. 
Verityön jälkeen nyi ruumiilta 
avain, mökistä hiusharjaan vaih- 
tuneet räjähtävät nuolet ja toi- 
nen avain ja kompuroi varastol- 
le (19s17w) vapauttamaan soti- 
las sellistään. 

Palaa luolaan ja siellä ovelle, 
joka aukeaa kuninkaan avaimel- 
la. Ota sisältä Helm of Courage, 
lue molemmat sen vieressä ole- 
vat viestit ja voit palata Monito- 
riin. Kaupungissa etsi Brendann 
ja kerro tälle Marstenin ja Spek- 
torin olevan pettureita. Vieraile 
vankilassa vankien juttusilla ja 
hipsi pubiin puhumaan Lucillan 
kanssa. Loiki läntisessä vuoren- 
seinämässä olevasta valekallios- 
ta ja luolassa lukaise ruumiin 
käärö. Käy kertomassa asiasta 
Hernnalle ja suunnista Fawniin. 
Kauneuden kaupungista itään 
kiviset ^ juttelemassa = fel- 
lowship-jengille ja saat maan 
kartan. 

Fawnissa lolon soitettua luut- 
tuaan puhu Olonille ja etsi Jor- 
vin, jolle juteltuasi kiiruhda heit- 
tämään huulta Alyssandin kans- 
sa. Luvattuasi apusi lässyttele 
Zulithille ja nouda taikapanssa- 
risi Kylindan talosta (temppelis- 
tä vasemmalle), ja puhu itse ta- 
lon omistajalle. Kipaise Yelin- 
dan talosta (palatsista oikealle) 
avain ja jututa suuria kapteenei- 
ta, Voldinia, Jorvinia ja Garthia. 
Kuuntele Jendonin juorut ja pi- 
raatti (Kalen) hyökkää kimp- 
puusi. Huhki Delinin luo kes- 
kustelutuokiolle ja pian Jorvin 








tulee ilmoittamaan = Yelindan 
vastaanotosta, jonne n 
puolenpäivän jälkeen. 
Dupre onnistuu möl 
ja herä 


mään itsensä liriin 
tellissa ja me 
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malla avaimella menet temppe- 
lin kellariin. Tapettuasi kontrol- 
lihuoneessa Voldinin väännä 
kaikki vivut alas ja itäisin vipu 
ylös. Käske oraakkelia paljasta- 
maan koko petos ja palaa seu- 
raavana päivänä puolenpäivän 
jälkeen kuuntelemaan oikeuden 
päätöstä. 

Dupren vapauduttua ja saatua 
kristalliruusun tallustelet Sleepin 
Bulliin, jossa jututat kaikkia läs- 
näolijoita. Hae eteläaidan takaa 
ontosta puusta avain ja käy ju- 
tuttamassa härkätornin vartijoita 
sakonmaksuaikeissa. Palaa ma- 
jataloon, jossa suostu auttamaan 
Selinaa kaveriasi kanssa. Ota ty- 
töltä tämän avain ja pompi ra- 
havarastolle (76s81e), josta nou- 
da muutama kultaharkko. Pa- 
luumatkalla lue tappamasi ros- 
von käärö ja poikkea turinoi- 
massa Kaaoksen ylipapin hen- 
gen kanssa (72s53e). 

Takaisin majatalossa laskeudu 
kellariin, jossa avaa salaovi luo- 
teisnurkan tynnyriparin takaa. 
Käy vetämässä piilossa vipua ja 
noutamassa vasemmasta arkusta 
avain. Laskeudu lounaisnurkan 
portaita ja alhaalla ota käärö 
oven jälkeiseltä ruumiilta. Käy 
noutamassa lännestä arkusta Sil- 
verpaten aarrekartta ja avain vi- 
vuista välittämättä ja nouse ta- 
kaisin maan pinnalle. Tallusta 
lahjomaan härkätornin vartijat 
kultaharkoilla ja voit vapauttaa 
tornin kellarissa viruvan 
Hawkin. Majatalossa pyydät 
Hawkilta kuljetusta Moonsha- 
deen ja talsit laiturille. 


Yliannostus suuria egoja - 


Lyhyen merimatkan päätyttyä 
kivikkoon jutustelet Flindolle ja 
navigoit tiesi seminariumiin Fe- 
dabiblion puheille. Kuultuasi 
taikakirjan aineksista jututa vielä 
Freliä ja Andriota, ja pian pai- 
kalle saapuu automaton viestin 
kanssa. Lue viesti äläkä paljasta 
salaisuuttasi. Pompi Columnan 
talolle, jossa nouda pohjoissei- 
nän salaoven kautta puutarhan 
arkusta Comb of Beauty. Sisällä 
poimi avain ja mene kellariin 
lukaisemaan käärö sahaa varo- 
en. Vierailtuasi vielä Roto- 
luncian talolla pöllimässä yhden 
astut = Friot- 
loon, jossa avaat labra- 
al alta löytyvällä 















Medium 


33MHz, 170MB kovalevy 


2MB RAM, 14" SVGA 5.395, = 
40MHz, 170MB kovalevy 6 495 - 
AMB RAM, 14" SVGA = 3 

| uuum 7.495,- 
= sears uss” 8,195, - 


jä pentium 13.995, - 








Keiraloyvi 210MB +200.- 420MB +600.- -AMB 1000.- Soundman 2.0 +250.- 


-larvikkeet 


C 14 CK-1450 SVGA monitori 1024x7681 
KFC 15° CK-1511 SVGA monitori 1024x768NI 


1790.- 
2695.- 
2995.- 


KFC 15" CK-1506 digital ohjaus 1280x1024NI 2 
5995.- 


KFC 17 CK-1718 digital ohjaus 1280x1024NI 











-dytakotelo 399.- SVGA ohjaimia ISA alk. 295.- 
Minitornikotelo 399,2 SVGA ohjaimia VLB . alk. 695.- 
Vlediumtornikotelo  . 795.- Käsiseanneri 800dpi 999.- 
186DLC-40 emolevy | 7295,- 210MB kovalevy 1395.- 
186DX VLB emolevy. 695.- 420MB kovalevy 1995.- 
>C-HIIRI ohjelmalla 69.- IMBSIMM moduli alk. 269.- 
Super I/O kortti | 149.- HP Deskjet 310 1890.- 
3.5" 1.44MB levyasema 269,- HPDeskjet 520 | 2195.- 
-ax Modeemi N 595.- Peliohjaimet alk. 159.- 
ETOTIIKKA Image Luofaiys" — PCPeliCD:t 
Extream Heat . FurRange ~All You Can Play 
La Traviata «Open DOS | Chinese & Games 
Oriental Hot Night I . Programmer Power Chinese Com. Game 
Oriental Hot Night Il” Top 101 Shareware Family Fun 
Sakura | United Computer. - Game Galore 
hjelmat Windows at it" ; Best Windows 49 Games 
ero vonjam , Windows Proc idis Windows 50. Games ] 
55000 True Forts Windows Sofi Tt Windows 50 Games 2 
35000 Clipart Kuva Der Windows 50 Games 3 
35000 Clipart 2 94 CarSKow N S Windows 50 Games 4 
35000 Clipart 5 16 bits sound wes. d ~ Windows 51 Games 
Communication Exped tó the Moon, | Yksittäin 159.- 
E ufix | Fashion Show | & II ^ : di 
Blitz Photo CD Demo Ghia jr a’ 139. 
Computer! E oe Photo CD Demo 1- 
Desktop Publisher Dream. Photo Madness ^Okpl a” /119.- 
Piancle Multimd.1 D 2 4 





= CD-ROM Ohjeissa ei ole 
= Palms ol elke vaihtoi oikeutta. 








Icon Libra W 
EN N .. Power Source Ph. TO. 


Tämä kortti on täysiverinen 16 bittinen äänikortti. Myös 
PRO yhteensopiva. Sisältää laajan valikoiman CD 


n . 


Tuplanopeus CD-ROM i ja UE 


Aadnikorttethin stereokaiuttimet — 69.- 


Dynaminen mikrofoni 49.- 





EI £ Mes E: d E S 'g 
RF302C redd a eed ot 545.- 


1200 muistikortit aa 1198/1998/2995 - 

Kovalevyt 2.5' 80/13 1895/2095.- A500 sisäinen levyasema 495.- 
1200 kovalevysovitin 3, 5" kovolle 295.- AS00 512KB muistikortti kellolla 249.- 
ROM piri 1,3 tai 2,04 195/395.- A500/1200/4000 Scanneri 400dpi 795.- 
AEOO/600/1 200 virtalähde 495.- A500/600/1200 virtalähde 495.- 
Stereo äänendigitoija OMNI 395.- Stereo àànendigitoija OMNI 395.- 
Mikrokytkinhiiri A500 - 4000 129.- Mikrokytkinhiiri A500 - 4000 129.- 
TACII tai mikrokytkin TURBO peliohjain 85.- 286 emulaattori kortti VORTEX 299 .- 
Käytettyjä A2000 ja 3000-25MHz 2200 / 4900.- A2386sx korti A2000 - 4000 1495.- 


Pidätämme oikeuden muutoksiin itsellämme. 


DISKET ATK -TARVIKKEET | 


50kpl Diskettiboxi 9.- 


tyyppi lOkpl 100kpl 400kpl 1200kpl 100kplDisketfiboxi 19. 
SSUDUNFORD 3,20 2,70 250, 240 PPO Dehio = 59- 
ah DD LINFORD 5, 00 2,50 2,40 2,20 Hiirimatto Q- 
SSHDNIM. 290 240 2,10 1,995 — Printterikaapeli 39,- 
SSDDNIM 2,80 2,40 2,10 195 Modeemikaapel 12.- 
LINFORD ja nimetön 3,5' DSHD levykkeet ovat valmiiksi 144MB — Printteriportinjakaja 199 
formaatissa. Lisäksi myönnämme HD levyillemme 100% takuun. Serial portin jakaja 195.- 


ostitilauskeskus: 


Man & Man Co 


Liikkeet: Tampere puh. 931-2132130 
Merimiehenkatu 26 Hallituskatu 13 
00150 Helsinki 33200 Tampere 





90-666 907 














Serpent Isle 


poistu jututtamaan Duciota ja 
Topoa. Keskustele myös Torris- 
sion kanssa (älä mainitse sukka- 
housuja) ja nyi tämän talosta 
avain. Puhuttuasi vielä Bucian 
kanssa (älä mainitse kättä tai 
munaa) hae Montegron talolta 
pari avainta ja etsi käsiisi Julia- 
ranger. Keskustelussa käske 
Dupren olla hiljaa ja palaa 
muistuttamaan Flindoa tämän 
lupaamasta audienssista. 

Palloiltuasi hetken teleportaat 
Filbercion — päivälliskekkereille. 
Juhlien päätyttyä puhu Moshille 
(jos löydät tämän) ja etsiydy jäl- 
leen keskusteluetäisyydelle Flin- 
dosta. Tämän jälkeen voit men- 
nä heittämään huulta Pothoksen 
kanssa ja kerrottuasi tietäväsi 
salaisuudesta saat noutaa tälle 
bloodmossia = eteläiseltä suolta 
(124s153e). Suoritettuasi tehtä- 
väsi kuulet Pothoksen neuvoja 
ja poistut takaisin ulos, jossa yk- 
si kamuistasi katoaa. Juokse oi- 
tis valittamaan asiasta Filberciol- 
le, jonka neuvosta käyt tutki- 
massa Rotoluncian talon. Vii- 
saampana = palaa  Filberciolle, 
jonka jälkeen uiskentele tämän 
lautalla järven keskustan saarel- 
le. Noudettuasi yläkerrasta avai- 
men laskeudut kellariin, jossa 
Rotoluncia saa kohdata loppun- 
sa. Nyysi ruumiilta avaimet ja 
vapauta kamusi. Nyt voitkin 
suunnistaa Moonshaden poh- 
joisrannalle, jossa laiturilla soita 
kelloa ja ratsasta kilpikonnalla 
Frstamin saarelle. 

Tuntiessasi jälleen turvallisen 
maan jalkojesi alla käppäile si- 
sälle Erstamin juttusille. Puhu 
apulaiselle ja uudelleen maagil- 
le, joka teleporttaa sinut pohjoi- 
semmalle saarelle. Taistele tiesi 
ulkoalueen kautta paikkaan, 
jossa lintu makaa laavan keskel- 
lä. Vedä vivusta ja saatuasi Pho- 
neixin munan poistu paikalta 
itäisellä teleportilla takaisin Ers- 
tamin saarelle, jossa kerro asias- 
ta maagile. Laita koneeseen 
kaksi kättä, kaksi jalkaa, torso 
päineen ja Phoneixin muna. 
Saatuasi Erstamilta avaimen käy 
noutamassa leukaluu varastosta 
ja hae vielä maagilta siihen 
muutama hammas. Palaa varas- 
toon, laita hammas nro. 6 leu- 
kaluuhun ja tuplaklikkaa käär- 
meporttia, eli siirry Monk Islelle. 


— o 


assa 


Valeoikeutta jakamassa 
Luostarissa lukaiset alttarilla Bl 
van kirjan ja kaikki kirjaston rii- 
pustukset. Juttele Karnaxille, 
Thoxalle ja Broccusille (puutar- 
huri), joka kertoo suon nousu- 
ae. Puhu myós Praxtalle, 
seuraa tätä visioiden seinälle ja 
katso ilmestys. Tämän nähtväsi 
kahlaa suon keskellä olevalle 
rauniolle (14n144e) ja kaiva vie- 
reisestä kelosta avain ennen 
kuin laskeudut portaat. 

Mene vielä alas ja käytyäsi 
ovesta laskeudu saaren portaita 
hautaan, jossa lainaa ruumiilta 
avain. Järven tasolla kohella 
ovesta itään ja maan pinnalla 
ota ruumiilta avain, jolla pääset 
järveltä etelään ja luostariin. Etsi 
jälleen Broccus ja kuultuasi las- 
kuveden olevan sopiva kipaise 
suolta vähintään kolme tuoretta 
mandraken juurta.  Palaile 
Moonshadeen hampaalla nro 
13. 

Taikurien kaupungissa viet re- 
husi Fedabibliolle, joka kyhàà 
sinulle taikakirjan. Voit kayda 
ostelemassa muutamia taikoja ja 
Silver Seedin omistajien kannat- 
taa käydä tässä välissä suoritta- 
massa lisätehtävänsä. Jatka pu- 
huttamalla Montegroa ja osallis- 
tumalla tämän istuntoon, sekä 
sopimalla Frigidazzin kanssa 
myöhemmästä tapaamisesta. 
Hae neidon makuuhuoneesta 
avain ja kuuntele Hawkin kerto- 
mukset, jonka jälkeen käy von- 
kaamassa avainta Julialta (et saa 
sitä vielä). Nouda Stefanon ko- 
toa avain ja samoa länteen mie- 
hen vanhalle talolle (80s100e), 
jossa ovi aukeaa läheisestä 
puusta löytyvällä avaimella. Pöl- 
li sisältä kaikki tarpeellisen oloi- 
nen ja mene puolenyön paik- 
keilla Frigidazzin talolle. 

Aamulla joudut pulaan ja pi- 
kaoikeudenkäynnin jälkeen 
Mountains of Freedomin vanki- 
lasiirtolaan. Vastattuasi automa- 
tonin uteluihin mene eteläisestä 
ovesta robotin siitä kulkiessa. 
Eliminoi virkailija ja nyysi tältä 
avain. Poimi huoneesta vielä 
toinen avain ja kulje luolasta 
luoteisnurkan valeseinän kautta 
käytävään. Kierrä oikealta alas 
ja raa kunnes tulet ve- 
en e "pi etelään, jossa 
kulje itään teleportille. Tiiri- 
koituasi oven teleporttaat jälleen 















ja etsit tiesi vielà yhden telepor- 
tin kautta Stefanon luo. Tämän 
liityttyä joukoosi ota seuraavalta 
pöydältä avain ja jatka pohjoi- 
seen Black Swordin luo (älä va- 
pauta tätä vielä). 

Teleporttauduttuasi jälleen ta- 
pa läntinen luurankolohhari ja 
nouda eteläisestä makuuhuo- 
neesta avain. Käy itään ja vi- 
vuista vedettyäsi astu teleport- 
tiin, josta päästyäsi hae ylem- 
mästä varastosta telekinesis-kää- 
rö. Taio laskusilta alas tele- 
kinesiksellä ja mene vipuhuo- 
neeseen. Vipujen keskellä vedä 
ylärivin neljättä ja alarivin kol- 
matta  namiskaa. = Puhuttuasi 
nukkuneelle naiselle johdata tä- 
mä hevosen luo ja ota ruumiilta 
porkkanat ja avain. Seuraavaksi 
kiskaise ylärivin ensimmäistä vi- 
pua ja aseta juurekset kanin 
eteen lautaselle, niin saat kuk- 
kasia. Nyhjää vielä alarivin en- 
simmäistä vipua, puhu surevalle 
rangerille ja laita kukkaset nai- 
sen ruumiin viereen. Kiskaise 
nyt alarivin neljännestä vivusta, 
astu teleporttiin ja puistossa 
käännä kanki toiseen asentoon. 

Takaisin huoneessa käännä 
alanurkkien vivut ja lompsi ete- 
lään nuotioon hypätäksesi jäl- 
leen eteenpäin. Käytävässä etsi 
eteläisen tien itäseinältä valesei- 
nä. Tultuasi seinällä kiikkuvalle 
kellolle rakenna portaat laati- 
koista ja jouduttuasi jälleen käy- 
tävään valitse läntisin vaihtoeh- 
to. Kaupassa tapa automaton ja 
ota tältä avain, loiki länteen ja 
Lorthondon ilmestyttyä vapauta 
demoni miekastasi. 


Sähköinen ilmapiiri 


Ilmestyttyäsi jälleen Moonsha- 
deen kaivat omat kamasi arkus- 
ta ja avaimet pöydältä. Kerää 
kaverisi takaisin yhteen nouta- 
malla Dupre pubista ja Iolo 
Gustagion talosta. Nouda vielä 
Shamino tien läheltä läntisestä 
metsästä ja palaa Gustagion luo 
iskemään tarinaa. Suostu avusta- 
jaksi ja loiki posue koetor- 
nille (3751426), jossa laita ener- 
giapallo i ja väännä vins- 
sistä. Viskottuasi kaikki vivut 
toiseen asentoon käännä uudel- 
leen vissiä ja palaa tornille nou- 
tamaan kaverisi. 

Kerro tulokset Gustagiolle ja 
käy turinoimassa Fedebibliolle. 
Vilkaistuasi kristallipalloon pu- 


hu asiasta Fedabibliolle ja Gus- 
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Hannibal on iskenyt jälleen. 


tagiolle, vangitse papukaija häk- 
kiin ja mene tornille. Laske häk- 
ki sivulevennykselle ja toimi ku- 
ten aiemmin, puhu Edrinille ja 
palaile Gustagion luo. Kiitokse- 
na saat Mirror of Truthin ja il- 
maisia taikoja. Kerro Kanelle 
ilouutiset ja riennä puhumaan 
Duciolle. 

Takaisin Gustagiolla kysy tältä 
miekasta ja höpötä Torrissiolle 
ennen kuin käyt hakemassa 
avaimen Julialta. Kiiruhda järven 
eteläpuolelle (96s133e) raunio- 
portaita alas maan alle. Luolas- 
tossa taistele rottamiesten kylan 
ja villimiesten läpi portaille ylös 
ja saavut nostosillalle. Pidä ka- 
musi kylmänä chill-loitsulla ja 
puhu  gargoylelle  lupautuen 
osallistua testiin. Hölkkää itään 
kirjastolle, jossa lue kirjat ja ota 
ruumiilta avain. Käväise kellaris- 
sa noutamassa muutama taika- 
käärö ja mene etelässä sijaitse- 
vaan kylpylään. Nyysi ruumiilta 
tuliavain ja loiki arenalle, jossa 
tapa hyökkäävät gladiaattoriau- 
tomatonit (4 kpl). Nouda koillis- 
nurkan huoneesta avain ja me- 
ne tuplaovista itään suurelle au- 
kemalle, jonka kaakkoisnurkas- 
ta ota ruumiilta jääavain ja käär- 
meen hammas. 

Palaa taialla lukitulle ovelle ja 
mene siitä pohjoiseen, jossa 
tuplaklikkaa tulipilaria. Testissä 
paina oikeanpuoleista nappia, 














älä seuraa Ioloa porttiin äläkä 
seuraa Duprea, vaan tapa kaikki 
madot. Zhelkasin annettua si- 
nulle Serpent Ringin kompuroi 
ylemmäs temppeliin, jossa aseta 
tuli- ja jääavaimet alttarille saa- 
daksesi blackrock-avaimen. Käy 
avaamassa yläkerran ovi ja pyy- 
dä Zhekasilta poispääsyä. Palaa 
nostosillalle, pyydä vielä apua ja 
voit jatkaa matkaasi etelään ava- 
tusta ovesta. Sillan jälkeen köm- 
mi länteen trollien luolaan, jossa 
ota avain tappamaltasi trollilta ja 
avaa ovi saadaksesi Serpent 
Staffin. Kulje länteen ja pois 
luolasta. 


Unissa kaikki on 
mahdollista 


Jälleen kirkkaan taivaan “alla 
kulkien vieraile Monitorissa, jos- 
sa voit harjoittaa hahmojasi ja 
ostaa Cellialta tarvittavat talviva- 
rusteet (jokaiselle viitta, karva- 
saappaat ja karvahattu). Vieraile 
Sleeping Bullissa ostamassa En- 
sorciolta taikoja ja tarvo met- 
sään (85s23w) ontolle puulle, 
josta löydät Serpent Crownin 
(Hawkin aarre). 

Vie Frelin kire — Delinille 
Fawniin ja varmista, että Helm 
of Courage, Mirror of Truth ja 
kristalliruusu = ovat — Avatarilla. 
jossa 
3imaail- 


dan -—- suole, 








massa käy koillisnurkassa jutut- 
tamassa Lord Britishiä ja kaapi- 
massa valtaistuimen takaa va- 
rusteita. Jatka luoteisnurkkaan 
Siranushin puheille, josta loiki 
aloituspaikasta länteen olevaan 
linnaan. Tavattuasi Rabindrinat- 
hin etsi tämä etelästä, jossa tyy- 
pin haihduttua ota ruumiilta 
avain ja mene pohjoiseen ma- 
kuuhuoneeseen. Pahiksen kuol- 
tua ota tältä avain, nouda 
unikristalli oikealta ja vie se Si- 
ranushille, niin saat Serpent 
Necklacen. 

Herättyäsi ylitä suo ja palloile 
metsässä länteen Forest Maste- 
rin luo (54s22w), jossa keskus- 
teltuasi vieraile metsästäjien duo- 
na (17s28e). Jatka kullankaiva- 
jien leirille (2n66e) ja jutustele 
siellä Berylille yksityisesti ja 
Drayganille muuten vain. Palaa 
Forest Masterille ja udeltuasi 
King's Saviorista käy poimimas- 
sa niitä (kellertävä kukka) met- 
sän luoteisosasta. Tee muutama 
uninuoli yhdistämällä kasvia ja 
nuolia ja kiirehdi takaisin leiril- 
le, jossa ammu Draygania nu- | 
kuttaaksesi tämän. Ota mieheltä 
jalokivi ja tapa heppu ennen 
kuin viet jalokiven Forest Maste- | 
rille, joka antaa sinulle koirapil- | 
lin. | 

Koikkalehdi itään Shaminon 
linnan ulkopuolelle (2n99e), 
puhalla pilliin ja anna koiran 
nuuhkaista Cantran  harjoitus- | 
miekkaa. Hauvan € osoitettua | 
pohjoiseen mene lännemmäs 
(1n78e)ja astu salakallion läpi | 
läntiseen käytävään. Etsi tiesi | 
parien portaiden kautta Shami- | 
non linnaan, missä kävele idän | 
puoleiseen — keskihuoneeseen | 
(makuuhuone) ja sieltä pohjoi- | 
sen salaoven kautta vipujen luo. | 
Vedä kaikki vivut alas ja kierrä | 
viereiseen varastoon, josta lóy- | 
dät kirstusta Beatrixin viestin. | 
Käy keittiössä lukemassa ruu- | 
miin päiväkirja uuneja varoen ja | 
voit käydä tuplaovista sisem- | 
pään linnaan. | 

Käväise vasemmalla tappa- | 
massa yksinäinen rosvo ja kóm- | 
mi oikelle, jossa niistät osan | 
Batlinin porukasta. Miehen | 
haihduttua nouse yläkertaan, | 
jossa munkki hakee Cantran | 
ruumiin. Ota lattialta Batlinin 
n edalon ^ ulkona anna Dos- | 
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NDIfVI 


itä kuulee väitettävän, että jos vain 
pelaa, ei opi itse koneen käytöstä 
yhtään mitään. Näin on, onneksi esi- 
merkiksi PC-pelit käynnistyvät hel- 
posti ilman että pelaajan tarvitsee jatkuvas- 
ti räplätä käynnistystiedostoja. Uudet ääni- 
kortit ja romppuasematkin suorastaan hyp- 
päävät koneeseen ja toimivat heti. 

Otetaanpa CD-ROM-peli, joka vaatii 
pyöriäkseen vaikka vaatimattomat 550 ki- 
loa perusmuistia. Ei mikään ongelma, en- 
nen kuin selviää, että peli kaatuu, jos 
EMM386-muistiajuri on asennettu. EMM386 
pois ja muut ajurit eivät enää sujahdakaan 
ylämuistiin. Kone käynnistyy ja muistiaju- 
rin, CD-ROM-ajurin, MSCDEXin, hiiriajurin 
ja äänikorttiajurin(reiden) jälkeen vapaata 
perusmuistia on 527 kiloa. Siinä on sellai- 
nen jokamiehen Kobayashi Maru -testi, et- 
tä. 

Seuraa tarina ”Kun minä konettani päivi- 
tin”. Hyvät lukijat, tämä tarina on tosi (eikä 
edes kovin erikoinen). 





Johdanto 


Oi auvoista menneisyyttä: niin kauan kun 
koneessani lymyilivät vain Audiolmage 
PCM ja Sound Blaster 2.0, kaikki pelit toi- 
mivat, ainakin pienen config-repostelun 
jälkeen. Käynnistystiedostoiksi riitti kolme 
perusversiota, joista sai näppärästi viritet- 
tyä sopivan version. 

Onni oli tuhoontuomittua. Ongelma: 
ETCS-messuilla tuli harvinaisen selväksi, 
että CD-ROM tulee ja lujaa. Kauhukseni 
huomasin CD-ROMia kilokaupalla joka jul- 
kaisulistalla, puhumattakaan siitä, että 
avustajanpahuksetkin ivailivat ja kutsuivat 
minua multimediavammaiseksi. Ratkaisu: 
jätin ostamatta uuden keittiökaluston vaik- 
ka vanhassa oli tahroja, ja sijoitin rahani 
tuplanopeuksiseen CD-ROM-asemaan 
(Mitsumi FX001D, mikäli tieto kiinnostaa). 


Osa 1: Romppu koneeseen 
ja menoksi 


Yllättävästi asema meni heittämällä paikal- 
leen ja jopa toimikin. (Levyasema A sen si- 
jaan ei toiminut, koska onnistuin huomaa- 
mattani irroittamaan virtajohdon). Uhraus 
riitti tyydyttämään PC-räpeltämisen jumalat 
ja olin tuore Multimediamies. Onni hymyili 
muutenkin: löysin välittömästi uudet, ko- 
neen mukana tulleita ajureita puolet pie- 
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nemmät ajurit Mitsumin — tukipurkista. 
nn let kannoin kotiin joka ikisen 
CD-ROMin puolikkaan ja täytin pienen sa- 
tamegaisen kiintolevykkeeni konfiguraa- 
tiotiedostoilla. 

Ongelma: romppu paljasti aika selvästi, 
että Sound Blaster 2.0 jättää toivomisen va- 
raa mitä tulee äänenlaatuun, jollei satu pi- 
tämään naksunnasta ja paukkeesta. Ratkai- 
su: nälkään tottuu viikossa ja uusia vaattei- 
ta ovat pyykkinarut täynnä, joten seuraava 
investointikohde olikin 16-bittinen ääni- 
kortti. 


Osa 2: Sekainen tusina 


Valitsin Sound Blaster 16 Value Packin, 
koska CD-ROM-ohjain ja MIDI-kortti jo 
koneesta löytyivät. SB 16 oli uutta mallia, 
jossa jumpperit on minimoitu ja niitä ase- 
tellaan ohjelmallisesti. Asennus onnistui, 
pakollisena töppinä tosin sijoitin kaksi 
DMA:ta päällekkäin, ja romppuasema ei 
hetkeen toiminut. 

Ongelma: ajurihirviöt popsivat napaansa 
hilpeät 36 kiloa muistia ja yhteensopivuu- 
den kanssa tuli jonkin verran ongelmia. 
Ratkaisu: pistin takaisin wanhan uskollisen 
Blaster 2.0:n. Ongelma: käynnistystiedos- 
toja vaadittin tuplaversiot, yhteensä 12 
kappaletta. Ratkaisu: DOS 6.2. Mutta joten- 
kin en ollut oikein onnellinen... 


Osa 3: AmiBIOSin kosto 


Vanhanaikaisiin arvoihin uskovana päätte- 
lin, että vanha jumppereilla, käsikäyttöisel- 
lä äänenvoimakkuusnappulalla ja ennen 
kaikkea pienellä ajurilla varustettu van- 
hempi SB 16 on ratkaisu ongelmiini. Ystà- 
vällisesti maahantuoja Toptronics minulle 
sellaisen etsikin. 

Mutta: AmiBIOS on varmaan suurim- 
massa osassa PC:itä. On olemassa ainakin 
yksi versio, jonka kanssa SB 2.0:aa kehitty- 
neemmät kortit eivät tuntemattomasta 
syystä toimi, koska kortin osoitetta ei löy- 
dy, vaikka tekisi mitä. Ja kuinka olla- 
kaan... 

Uutta emolevyä en sentään ollut valmis 
ostamaan. Koska uudempi SB 16 pääsään- 
töisesti toimii (ja varmaan vielä paremmin 
jollain muulla BIOSilla), sujahti se pikku- 
veljineen takaisin. Niinpä minulla on edel- 
leen kolme äänikorttia, 12 käynnistystie- 
dostoa, ja paljon lystiä muistikonfiguraa- 








e @ Motto: Maailman parhaastakaan 
pelistä ei ole iloa, jollei se toimi. 


E Rakasta konettasi 


tioita virittäessäni, mutta 99 prosenttia pe- 
leistä sentään toimii. Syndicaten CD-ROM- 
versioista Syndicate tosin vaatii SB 2.0 - 
konfiguraation ja saman levyn American 
Revolt toimii SB 16 -asetuksilla, mutta se 
on vain maallista. Horde sen sijaan täysin 
yllättäen lopetti toimimisen, enpä tiennyt- 
kään että peleilläkin on takuuaika. 


Osa 4: Varsinainen pointti 


Minä olen kaukana PC-hardwaregurusta, 
mutta ymmärrän koneen sielunelämää tar- 
peeksi. Entäpä jos en ymmärtäisi konees- 
tani muuta kuin virtanappulan paikan ja 
olisin ostanut valmiiksi asennetun koneen 
Windowseineen ja vähemmän optimoitui- 
ne käynnistystiedostoineen? Hiiri ei toimi 
DOSissa, config ja autoexec ovat täynnä 
muistiasyövää rojua, johon äänikortin ja 
romppuaseman automaattiset asennusoh- 
jelmat lisäävät omat rivinsä, tietysti ala- 
muistiin? Ja tällä yhdellä config/autoexec- 
hirviöllä yritetään saada toimimaan Eng- 
lannissa ohjelmoidun PC-pelin CD-ROM- 
versio (karmein mahdollinen yhdistelmä, 
ja minä puhun kokemuksesta). 

Suuressa, joskin kyseenalaisessa viisau- 
dessamme olemme toimituksessa tulleet 
siihen johtopäätökseen, että juttusarja ai- 
heesta on syytä tehdä. Johtoajatus ei ole 
”PC:n ääni paranee äänikortilla, joita on 
monta eri mallia” -tyyppinen näennäisjut- 
tu, vaan raakoihin käytännön kokemuksiin 
perustuva artikkelisarja, joka toisaalta kä- 
sittelee aivan perusteita, mutta toisaalta kä- 
sittelee myös ”DOS4GW — The DOS-exten- 
der From Hell" -tyyppisiä juttuja. Omilla 
ongelmillamme pääsemme alkuun, mutta 
koska kesällä kuitenkin sataa, niin heittä- 
kääpä ongelmianne ja niiden mahdollisia 
ratkaisuja tänne päin osoitteella 
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Aiheitahan riittää. ”Peli, joka kaatui ai- 
na”, ”Sitä jumpperia en unohda koskaan”, 
”IRO 10 olikin varattu”, ”Savu nousi ja per- 
he parkui” ja sitä rataa. Ongelmiin on pan- 
tava liitteeksi mukaan sekä config.sysin et- 
tä autoexec.batin sisältö. Tietysti myös 
amigistit mielellään kertokoot vastaavista 
ongelmistaan. 


henki 


ühdebisnes kasvaa ra- 
pakon  takana kuin 
pullataikina, ja tietoko- 
nepelit ovat alan no- 
peimmin kasvava osa. 
Pelikonsoleista liki puolet myy- 
dààn jo nyt koteihin, joissa ei 
ole lapsia. Ei siis ihme, että esi- 
merkiksi elokuvastudiot tunke- 
vat kiivaasti kakulle. LucasFil- 
min sisaryhtiö LucasArts X-Win- 
geineen ja Rebel Assaulteineen 
antanee parasta esimakua tule- 
vasta. Tilanteesta kertoo myös 
se, että amerikkalaisten lehtien 
tv/video-sivuilla ^ repostellaan 
nykyään myös tietokonepelejä. 
Nykyinen pelibisnes on kui- 
tenkin pelkkää näpertelyä en- 
nusteisiin verrattuna. Edes jenkit 
eivät jaksa enää löhötä kasveina 
teeveen altarin ääressä, oli ka- 
navia miten paljon tahansa. 
Tekninen valmius television 
korvaamiseksi pelivisiolla on jo 
olemassa. Kuluttajat eivät vain 
ole vielä äkänneet, etti heidän 
ei tarvitse olla mitään bittivirtu- 
ooseja tai pelifriikkejä singah- 
taakseen MUDin tai Air War- 
riorin linjoille. | 


Tsunamilta loytynyt peliohjelmoijan 
työpöytä sen jälkeen, kun se oli sii- 


vottu ”kuvauskuntoon”. 


t allá i Pohjan perillä. Totta toinen puoli, 
mutta on jenkinpurijoilla paljoi 
opittavaakin. 


| Sierra On-Linelle 
| päästäkseen. 


jaysia, josta on po- 
rattu suoraan kalli- 
| oon useita kultakai- | 
| voksia. 















tyjen lja i PCa 
äänikortteja. Friscon lehtipisteis- 
sä voi valita kolmesta monisata- 
sivuisesta ilmaislehdestä, jotka 
kustannetaan paikallisten tieto- 
kone- ja softakauppiaiden ilmoi- 
tuksilla. 

Piinkovasta kilpailusta huoli- 
matta helposti kuskattava rauta- 
tavara kuten muistipiirit ja CD- 
ROM-asemat ovat Amerikoissa 
yhtä kalliita kuin Suomessa. CD- 
ROM-levyt kustantavat sen si- 
jaan alle puolet Suomen hin- 
noista eli niti kannattaa tilata 
tuliaisiksi. 

Ilmaislehtien ilmoituksia ei 
muuten ole syytä niellä pureksi- 
matta, sillä monen mainostajan 
myymälät ovat todella aneemi- 
sia. Kannattaa soittaa etukäteen 
ja kysyä, kuinka laaja ”Länsiran- 
nikon laajin CD-ROM-valikoi- 

a” heillä todella on, ja missä 
myymälässä se on. 

Suurimpia pettymyksiä olivat 
kuitenkin pelihallit, joiden tar- 
jonta jäi Linnanmäen tasolle. 
Edes Disneylandin pelisali ei 
erottunut edukseen, semminkin 
kun Star Wars -aiheinen Star 
Tours oli rempassa maanjäris- 
tyksen aiheuttamien vaurioiden 
vuoksi. Lisäksi Universal Studios 
oli lopettanut legendaarisen Star 
Trek -ohjelmansa. Byääääääh! 
Myös paikalliset sarjakuvakau- 
pat olivat yllättävän kehnoja. 
Helsingistä löytyy kaksikin pu- 
tiikkia, joiden valikoima on kat- 
tavampi kuin yhdessäkään löy- 
tämässäni Friscon tai Losin kau- 
passa. 





Piilaaksosta Sierra-vuorille 


Pelisoftataloja on joka lähtöön. 
Vaikka ohjelmistobisnes on tun- 
netusti bisneksistä rennoimpia, 
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Jos joskus olette ihmetelleet, 
miksi ihmeessá George Lucas on 
nostanut panssarivaunut Star 
Wars -leffoissa neljálle jalalle, pii- 
pahtakaa hánen kotikaupunkinsa 
San Franciscon satamassa. Ran- 
ta on taynna jattilaisnostureita, 
jotka ovat niin korkeita, etta nii- 
den ohjaamojen katolla on varoi- 
tusvalot lentokoneita varten. 
Muutenkin nämä neljällä jalalla 
kiskojen varassa kulkevat goljatit 
ovat kuin pahimmasta tekno- 
painajaisesta, etenkin Öisin, kun 
ohjaamo ja muut rakenteet on va- 
laistu. 


ja pelisoftabisnes vielä erikseen, 
Piilaakson ytimessä = sijaitseva 
Strategic Simulations Inc. on 
aivan eri maata kuin Sierra Ne- 
vada -vuorilla piileksivä Sierra 
On-Line. Siinä missä Piilaaksos- 
sa ei ole edes jalkakäytäviä 
(koska kaikki liikkuvat autolla), 
Sierran piha on täynnä vuoristo- - 
fillareita. 

Jalan liikkuminen on Silicon 
Valleyssä tosiaan mahdotonta. 
Jo ajatus, että olisin tallustanut. 
kilometrin lähimmälle julkisen 
liikenteen seisakkeelle aiheutt 
SSEssá hermokramp ä 


dud uos OY 





ostiruuhka on melkoi- 
nen, toukokuussahan 
ei ilmestynyt lehteä, 
joten yritetään purkaa 
sitä nyt. Moni kirjoitta- 
ja pyytää kannanottoja muilta luki- 
joilta, kertokaa omat mielipiteenne. 

Pitkät tekstit ottaisin mielelläni 
levykkeellä ascii-muodossa, säästän 
sormiparkojani. Ja postia lisää osoit- 
teella 
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PS. Olkaahan tarkkoja postinume- 
ron kanssa, jostain syystä se oli 
useassa kirjeessä väärin, ja silloin 
kuori saattaa seikkailla ympäri Hel- 
sinkiä ja myöhästyä seuraavasta 
lehdestä. 


Dynaaminen 
kampanjamoodi 


Marisen Nirville ja Laaksoselle 
asiasta dynaaminen kampanja- 
moodi. Arvostelitte pelit Aces of 
the Pacific ja Aces over Europe. 
Tiedoksi teille, että olette täysiä 
myllysikoja, jos todella kaipaatte 
kampanjamoodia, jossa pelaajan 
hoitamat tehtävät ratkaisevat so- 
dan. Fipä tainneet saksalaislen- 
täjien pudotusluvut auttaa so- 
dankulussa, kun esimerkiksi 
Erich Hartmann saavutti 352 il- 
mavoittoa ja kymmenet muut 
lentäjät 150-250 ilmavoittoa. 
Näitä pilotteja eivät liittoutunei- 
den lentäjät olisi ansainneet 
edes katsoa, kun verrataan pu- 
dotuslukuja. Muuten koko toimi- 
tus tekee upeaa työtä, jatkakaa 

samaan malliin. 
Teini-ikäinen mutantti 
kannibaali pietu 


Tyttöjä 24 kappaletta 


Pelit-lehdessä 3/94 pyysimme 
tyttölukijoitamme lähettämään kortin, 
jossa tytöt kertoisivat mielipelinsä. 
Pelaavia tyttöjä lienee vähän, sillä 
vain 24 tyttöstä muisti meitä. 
Yllätyspalkinnot arvoimme 
seuraaville: Hanna Pekkanen, 
Rantakylä ja Noora Hoisko, 
Hoisko. Kiitoksia kaikille muille, 
pelailkaa edelleen! 








No eivät ratkaisseet. Mutta nyt pu- 
humme lentosimulaattoreista tieto- 


antaa saman säväyksen kuin turkin- 
pippurit kebabeihin. -nn 


Johdoista 


Pelit 1/94:ssa sanoi Wexteen, et- 
tä PC täytyy kytkeä suojamaadoi- 
tettuun pistokerasiaan. ' Onko 
suojamaadoitettu jatkojohto sa- 
ma asia? 

Ostoa harkitseva 


On, jos tämä jatkojohto on puoles- 
taan törkätty maadoitettuun pistora- 
siaan, ei päinvastoin. -Wexteen 


486/33MHz ei ole liikaa 


Keskustelu postipalstalla on käy- 
mässä kuivaksi, koska olette lo- 
pettaneet tietyntyyppisten kirjei- 
den julkaisun. On tietysti selvää, 
ettei ole järkeä julkaista kirjeitä, 
jotka vain toitottavat ”Amiga on 
paska”, mutta jos jollain on ra- 
kentavaa kerrottavaa esimerkik- 
si konesodasta, ei kirjettä saisi 
automaattisesti hylätä. 

Pelien laitteistovaatimuksista: 
486/33MHz ei ole liikaa, sillä ny- 
kyään yhä useampi ostaa tämän 
teholuokan laitteita (itselläni on 
486/50DX). Esimerkiksi viime 
vuonna KAIKISTA myydyistä 
mikrotietokoneista noin 80 % 
oli 486:sia. 386-koneita ei myyty 
juuri yhtään. Nämä tiedot käyvät 
ilmi Market Vision MikroPC:lle 
tekemästä tutkimuksesta. Saman 


tutkimuksen mukaan 90,9 % kai- 
kista mikroista (joita on yhteen- 
sä noin 840 000) on PC-yhteen- 
sopivia. 

Lopuista 9,1 prosentista ison 
kakun haukkaavat Mac ja Amiga. 
Tutkimuksessa ei ilmeisesti ole 
mukana käytöstä poistetut ja 
nurkissa pölyyntyvät mikrot ku- 
ten C64 monessa kodissa. 

Ihmisten olisi myös hyvä 
muistaa, että suurimman osan 
tietokoneen hinnasta muodosta- 
vat monitori ja kiintolevy, ei 
prosessori. Nykyään 486-luokan 
prosessorit maksavat saman 
minkä 386-luokan prosessorit 
muutama vuosi sitten. 486/33- 
emolevyn saa nykyään alle 2000 
markalla. Ja on vieläpä varaa 
mistä valita (Intel, AMD, Cyrix). 

Kysyitte alkuperäisistä peleis- 
tä. Itselläni on 12 alkuperäistä 
ohjelmaa/ohjelmakokoelmaa 
PC:lle. Suurin osa näistä on 
CD:llä. Vanhin alkuperäinen pe- 
lini PC:lle on Their Finest Hour. 
Alkuperäisten ohjelmien kokoel- 
mani kasvaa aina silloin tällöin 
hyvällä CD-levyllä. Olen elävä 
esimerkki siitä, että CD-ROM-pe- 
lien tekeminen on kannattava 
business pelien tekijöille, sillä 
ennen CD-ROMia lähinnä vain 
kopioin! 

Dempsey 


Emme hyllytä suinkaan automaatti- 
sesti, vaan ihan omin käsin. Vaka- 
vasti puhuen: asiallisia kirjeitä ”ko- 
nesodasta” ei toimitukseen asti saa- 
vu, jäänevät pöytälaatikkoon. 


Toimiiko? 

Lehdessä 1/93 Star Control 2:n 

arvostelussa luki kohdassa ää- 

net: Sound Blaster (Pro). Tar- 

koittaako se esimerkiksi, että 

Sound Blaster 16 ASP ei toimisi? 
Starcon 2 -fani 


Ei tarkoita. 


(D-ROMista 


CD-ROM tulee rytinällä pe- 
liareenalle tuoden mukanaan 
monia hyötyjä, muttei haitoilta- 
kaan totaalisesti vältytä. Katsel- 
tuani lehdistä kuvia CD-pelien 
digitoiduista grafiikoista olen 
tullut siihen tulokseen, että esi- 
merkiksi simujen välikuvissa ne 
ovat ihan ok, mutta kokonaan 
videolta digitoidulla grafiikalla 
toteutetut seikkailupelit ovat vai- 
kuttaneet melko luotaansatyön- 
täviltä. 

TV:stä näkee päivittäin poliisi- 
sarjoja ja B-tason leffoja, en kai- 
paa niitä enää monitorilleni. Ku- 
vien laatu on kuitenkin tv-kuvaa 
huonompi ja liike hitaampaa. 
Enkä minä halua ohjata näytteli- 
jää vaan pelihahmoa! Kuvitel- 
kaapa vaikka LucasArtsin viimei- 
simpiä seikkailupelejä realistisil- 


la grafiikoilla. Toivottavasti kehi- 
tys ei koskaan mene siihen asti, 
että näyttelijät sonnustautuvat 
koiraksi ja jänikseksi ja tekevät 
yli-inhimillisiä asioita. Sijansa se 
on sarjakuvallakin. 

Kaikkien keskustellessa siitä, 
tekevätkö Doomin kaltaiset väki- 
vallan ylistyslaulut pelaajista ag- 
gressiivisia psykopaatteja, ha- 
luaisin esittää veilä yhden näkö- 
kulman. Pahimmat  raivokah- 
tauksieni olen nimittäin saanut 
Goal!:ia ja WG Hockey 3:sta pe- 
laillessa. Ovatko todelliset vaarat 
aivan toisentyyppisissä pelissä, 
vai otanko minä ne vain turhan 
tosissani? 

Crystal Clear 


Taidatpa ottaa turhan tosissasi, mut- 
ta lieneekö se nyt niin vakavaa? 


Pelaajan lehtiopas 


B lajin nimi: Pelit (Computersus 
Gamesus) 
H Tuntomerkit: korkeus 27,3, le- 
veys 21 cm. Upea logo, värikäs 
kansi ja sisällöltään erittäin sel- 
keä. Tunnistaa parhaiten ympä- 
rillä kuolaavista lukijoista, jotka 
huutavat: lisää, lisää! Ulkoasul- 
taan asiallisen hillitty, mutta sa- 
malla räikeän kirjava. 
H Levinneisyys: levinnyt koko 
Suomeen, noin 20 000 kappalet- 
ta. Tavoittaa parhaiten hyvin va- 
rustetuista kaupoista sekä lehti- 
kioskeista. 
H Muutto: muuttaa kotipaikka- 
kunnaltaan Helsingistä koko 
Suomeen kahdeksan kertaa vuo- 
dessa. 
B Muninta: munii 8 kertaa vuo- 
dessa runsaasti uutisia, peliar- 
vosteluja, ratkaisuja. 
B Ääntely: flap, flap, flap. 
Hyvaa jatkoa Pelit-lehdelle! 
Joonas Linkola 


Kiitos Joonas, toivomme ettà kohta 
"levinneisyys" entisestään leviäisi. 


Ehdotuksia 


Lyhentelettekö tai muotoiletteko 
kirjeitä? = Ilmestyykö = pelejä 
enemmän kuin lehdessä arvos- 
tellaan? Mikä estää julisteen jul- 
kaisemisen? Saako MikroBitin 
halvemmalla, jos tilaa jo Pelit- 
lehteä? Wallu saisi piittää enem- 
män. 

Paha Piraatti 


Kyllä lyhennämme ja muotoilemme 
kirjeitä, asia pysyy samana. Pelejä 
ilmestyy enemmän. Juliste saattaa 
jälleen joskus putkahtaa mukaan. 
MikroBittiä ei saa halvemmalla, 
vaikka tilaa Pelit-lehteä. Wallu saisi 
meidänkin ^ mielestä — piirustella 
enemmän, yritetään ehdottaa jäl- 
leen. (Pienenä vinkkinä kerrotta- 
koon, että on olemassa Punaniska- 
niminen lehti, joka suorastaan pur- 
suaa piirroksiani. -Wallu) 
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Amiga-asiaa 

Toivon, että uskaltaisitte vih- 

doinkin tunnustaa, että vihaatte 

kaikkia koneita, joissa lukee C=. 
Ville L. 


Höpöhöpö. Miksi vihaisimme? 


Roland-tuki takaisin 


Te kaikki, jotka närkästyitte uu- 
tisesta, että Origin siirtyy tuke- 
maan vain General Midiä ja 
dumppaa Rolandin... nouskaa 
vastaan! Jos meitä on iso joukko, 
jotka vastustavat tätä päätöstä, 
Origin voi ehkä perua sen. Joten 
kirjeet (englanniksi) menemään 
osoitteella Electronic Arts Ltd, 
90 Heron Drive, Langley, Berks- 
hire SL3 8XP, United Kingdom. 
Attention: Customer Service. 
Jarmo Pimperi 


Amiga-lehti 


Jusa kyseli Pelit 2/94:ssa Amiga- 
lehteä. Suomessa on ainakin yk- 
si suomenkielinen, SAKU eli 
Suomen Amiga Käyttäjien Unio- 
ni, joka ilmestyy levykkeellä, pa- 
perilla ja hypertekstimuododssa. 
Lehti (disketillä) on PD:tä, joten 
sitä saa kopioida. Lehden voi ti- 
lata osoitteesta Mika Välitalo, 
Valtatie 5, 99100 Kittilä. 
Saku-reader 


Pelit huononevat 

Ensiksi kiittäisin erittäin hienos- 
ta lehdestä, joka on alansa paras 
lukuun ottamatta jo vainaata 
ACEa. Ja sitten varsinaiseen asi- 
aan. Olenko aivan väärässä jos 
sanon, että pelien taso on huo- 
mattavasti huonontunut? Kun 
vertaa vanhoja ja uusia Sierran 
pelejä niin uusissa on hieno gra- 
fiikka mutta muuta hienoa niistä 
ei sitten löydykään, musiikkikin 
on kaameeta. Kaikki vanhat 
Sierrat tuli taottua puhki mutta 
näitä uusia ei jaksa pelata kun 
pari päivää. Ne ovat liian help- 
poja (Larry 6) tai liian vaikeita 
(Police Ouest 4) tai muuten vain 
tylsiä (Ouest for Glory 4). Tänä 
vuonna on Sierralta ilmestynyt 
vain yksi hyvä peli: Gabriel 
Knight. 

Sama pätee Originin peleihin, 
joista vanhat Ultimat ja Wing 
Commander I & II olivat hyviä. 
Nämä uudet Strike Commander, 


Privateer, Underworldit, JA 
ETENKIN UUDET ULTIMAT ovat 
tahmaavia ja muutenkin 


huonoja, paitsi ulkomuodoltaan. 
Ja kaiken huippu on se kun pai- 
kallisessa — tietokoneliikkeessa 
kokeilin CD-ROM-pelia Iron He- 
lix ja voih! jos PC-pelit menevat 
tahan niin julmat konsolit saa- 
vat yhden Trekkien sielun lisaa. 
Tahtilaivaston kapteeni 
von Soininen 
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Et ole väärässä, kyseessähän on si- 
nun mielipiteesi. Ottakaahan kan- 
taa, lukijat. 


Korjauksia 


Väititte, että Privateerissa olisi 
alus nimeltä Hunter. Ei ole, aina- 
kin omassani se on Centurion. 
Lisäksi puhuitte bugista tavaran- 
kuljetustehtävässä. Ohjekirjassa 
mainitaan asiasta, kyseessä ei 
siis ole mikään bugi, vaan ennal- 
ta suunniteltu juttu. 

X-Wing kehuttiin kattoon, 
mutta Privateer haukuttiin lyt- 
tyyn. Omistan kummatkin pelit. 
Haukuitte Privateeria vihollisten 
”wilhemtellmaisista” ^ kyvyistä. 
X-Wingin vaikeustasosta ette va- 
litelleet samoissa määrin, vaikka 
siinä viholliset ovat kovempia 
kuin itse Hän. Sanoitte, että Pri- 
vateer tuntuu Wing Commande- 
reihin verrattuna alkeelliselta. 
Fihän niitä voi edes verrata: ne 
koskevat eri asioita! 

Tämä oli vain jäävuoren huippu. 
Lehdessä on tosiaankin paranta- 
misen varaa. Fi ihme, että teille 
tulee valituksia yhtenään. Uusi- 
kaa ulkoasu ja nopeasti. Ja mitä 
oli tämä ”Vain Trekkieille” tar- 
koitettu kilpailu? Olen Star Tre- 
kin vastustaja, ja tämä viimeisin 
typeryytenne oli selvä sodanju- 
listus! 

Yades.plt 


Fi meille nyt niin kauheasti valituk- 
sia tule, ja sitäpaitsi me haluamme 
valituksia, koska niissä on usein 
erittäin hyviä parannusehdotuksia. 
Kaikkia ei voi kuitenkaan miellyt- 
tää. ”Vain Trekkieille" tarkoitti sitä, 
että kysymykset olivat hiivatin vai- 
keita ei-trekkieille. -sa 

Jos rekka matkalla Rovaniemelle 
pysähtyy Tampereella kahville ja 
huomaa Rovaniemellä, että lasti on 
jäänyt matkalle, yksi lysti vaikka se 
olisikin suunniteltu juttu. Saimme 
muuten sellaisen Privateerin, jossa 
oli ranskalaiset manuskat, mikä ai- 
heutti tiettyjä ongelmia. 

Vaikka X-Wingin viholliset olivat- 
kin kovempia, X-Wingissä sentään 
oma alus lensi kunnolla. Privateeril- 
la ja Wing Commanderilla ei loppu- 
jen lopuksi kovin suurta eroa ole, 
koska Privateerin pääasia on tappe- 
lu. Sinä et ole ainoa joka pitää Pri- 
vateerista, me emme ole ainoita, 
joista Privateer on varsin köyhä. 
-nn 


Mister Hannu "psykologi, 
Underworld-fani" 
Soroselle! 


Olipa hauska lukea Pelit-lehti 
3/94 ja todeta, että ”järkevät ih- 
misetkin" pelaavat innokkaasti. 
Juttusi oli muutenkin mielen- 
kiintoinen, mutta muutama koh- 
ta sai sappeni kiehumaan. 
Kerrottakoon heti aluksi, ettà 
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en kuulu siihen ihmisryhmaan, 
joka pitàà psykologeja yhtà hul- 
luina kuin heidàn potilaitaan. 
Pàin vastoin, arvostan erittàin 
paljon tyótànne. 

Allekirjoitat varmaan väitteen, 
että ”älykkäiden ihmisten” kes- 
ken pitääkin syntyä väittelyä 
asioista, joista ollaan eri meiltä. 
Totesit, että psykologia perustuu 
tarkkoihin tutkimustuloksiin ei- 
kä mielivaltaisiin päätelmiin ja 
maalaisjarkeen. ^ Muistaakseni 
luin jostain, että psykologian pe- 
rusasioita on lapsen kehittymi- 
nen ainutlaatuisena yksilönä. 
Lainaan nyt Sinua: ”Nirvi kuuluu 
pelaajien vähemmistöön olles- 
saan vanhempi, arvostelukykyi- 
sempi ja koulutetumpi kuin kes- 
kimääräinen Pelit-lehden lukija 
tai pelien suurkuluttaja. Läpsi ei 
kykene arvioimaan pelejä sa- 
moilla tavalla :kuin Nirvi. Lapsi 
kokee ne eri pohjalta, todelli- 
simpina.” Pelaajan arvosteluky- 
kyä ei suinkaan ratkaise parran 
pituus, (anteeksi, Nirvi) eikä se, 
miten kauan on istunut koulun 
(kovalla) penkillä. Ihminen on 
mieleltään yksilö, ei samaa mas- 
saa samanikäisten kanssa. On 
myöskin todistettu, että liika 
vanhempien ohjaus tukahduttaa 
luovuuden ja päätöksentekoky- 
vyn. 

Tunnut myös luottavan herra 
Nirvin arvostelukykyyn rajatto- 
masti ainakin pelien suhteen. 
Kuitenkin Nirvinkin mieli on 
hyvin ailahtelevainen: Lainaan 
nyt Syndicaten arvostelua, 5/93: 
.."ja mies vaipuu huutaen pol- 
villeen. Jihuu, huutaisin, jos 
nauttisin tästä sairaasta viihtees- 
tä”. Doomin 1.2 (2/94) arvoste- 
lussa meno oli kuitenkin toinen: 
"Vade retro, satanas" Teepä 
muuten joskus ihan huviksesi 
analyysi Jay Wilburista vaikkapa 
Doomin perusteella. Jokainen 
tietysti ajattelee, että eihän noin 
leppoisa mies voi vaarallinen ol- 
la, mutta jos noin sairaan pelin 
tekee, täytyy ainakin alitajun- 
nassaan elää pelin maailmassa. 
Oletko samaa mieltä? 

Väkivallassakin on eroja, jopa 
tietokoneen kuvaruudulla. Vai 
onko Betrayal at Krondorin 
miekkataistelut sama asia kuin 
moottorisahalla — sahaaminen? 
Kerropa minkä ikäinen on vielä 
mielestäsi lapsi? 18? 15? Itse 
olen 13-vuotias, mutta puhun 
silti ihan samaa kieltä parhaim- 
pien  tietokoneasiantuntijoiden 
kanssa? Tai siis ainakin ymmär- 
rän heidän kirjoittamansa teks- 
tin. Kaverini, joka on minua 
vuotta nuorempi ymmärtää täy- 
sin samat asiat ja kun tapaam- 
me, vaihdamme kuulumiset niin 
peleistä kuin ohjelmistoista, tie- 
tokoneiden kehityksestä ja eri- 
laisista alan kuulumisista. Ja jos 
nyt jatkan vielä, 7- ja 9-vuotiaat 
pikkuveljeni osaavat sujuvasti 
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MS-DOS- ja Windows-käyttöjär- 
jestelmat silti tuntematta mitaan 
kiinnostusta tietokoneisiin. 

Jos kirjoitat kirjeestani, siis 
paikkailet psykologista tietamys- 
tani, niin jatathan latinankieliset 
termit ja alan hienoudet pois. 
Kirjoitelkaa toki muutkin luki- 
jat. Pelit-Postissa tavataan. 

Tuomas Tikkanen, 13 vuotta 


Moraaliset paheet 


Minua ärsyttää suunnattomasti 
lehden ihannoiva asenne mo- 
raalisia paheita kohtaan, kuten 
väkivaltaa ja demoneja. Lehden 
lukijoihin kuuluu ikäjakauma- 
tutkimuksen perusteella harvi- 
naisen monta alaikäistä, jotka 
innolla ahmivat suunnilleen jo- 
kaisen kirjoittamanne sanan. Pe- 
lit-lehdellä on lukijoittensa pii- 
rissä arvaamattoman suuri vai- 
kutusvalta asenteisiin ja pelei- 
hin, joita lukijat pelaavat. Tällai- 
sen aseman käyttö on erittäin 
vastuullista, joten olisi syytä tar- 
kistaa omien asenteiden asialli- 
suus. 

Nnitvi kyseli palstallaan, mik- 
si pehmeät arvot eivät kiinnosta 
kansalaisia. Se, mikä kiinnostaa 
ei ole sama kuin hyvä, kasvatta- 
va ja turvallinen valinta. Ei, vaik- 
ka kuinka olisi aikuinen ja asen- 
teiltaan kypsä. En usko Nirvin 
kasvattavaan vaikutukseen, kun 
hän ei itse ole kaikessa täysi- 
ikäisyydessään asenteiltaan kyp- 
sä, eikä pysty kannustamaan ala- 
ikäistä lukijakuntaa kohti posi- 
tiivisempia asioita. Mikäli todel- 
la NAUTTII väkivallasta ja kuole- 
masta missään muodossa, on 
syytä huolestua. Nirvi antaa 
myös ymmärtää, että on parem- 
pi purkaa aggressionsa tietoko- 
nepeleissä kuin mennä käytä- 
vään ja potkia pari koukkusel- 
kää hissikuiluun. Sitä en kiistä, 
mutta luulisi tyhmemmänkin ta- 
juavan ilman tutkimuksia, että 
jatkuva aggressioiden purkami- 
nen ei suinkaan vähennä väki- 
valtaisuutta, vaan lisää sitä. 

Myönnän olevani sen verran 
kristillinen, että minua arvelut- 
taa kaikenlainen demonien ja 
riivaajien kanssa leikkiminen. 

Olen myöskin melko pessi- 
mistinen sen suhteen, että ikära- 
ja poistaisi ongelmat ja sen jäl- 
keen voisi hyvällä omalla tun- 
nolla tehdä niin pöyristyttäviä 
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Tilaan PELIT-lehden edullisena kestotilauksena, 


12 kuukautta vain 198 mk. 


Tilaan MikroBITIN edullisena kestotilauksena, 


12 kuukautta vain 228 mk 


4K04 


Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttaa tilaukseni ilmoittamalla siita asiakaspalveluun. 


Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden 
määräaikaistilauksena 208 mk. 
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O 64701 Pelit-lehden sailytyskansio 36 mk, kpl. 


4K03 


Postinro ja -toimipaikka 





J 61302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 59 mk (norm. 125 mk) 

O 61304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 59 mk (norm. 125 mk) 
O 61305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 59 mk (norm. 165 mk) 

J 61309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 145 mk 

J 61308 C64 Pelintekijän opas 75 mk (norm. 145 mk) 
J 61327 Amigan pelintekijän opas + levyke 150 mk 
g 61325 PC:n käytön perusteet 125 mk 

J 61324 Bittinikkarin käsikirja 155 mk 
g 61329 PC Pintaa syvemmältä 155 mk 


Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mk/lähetys riippumatta siitä, 
montako tuotetta tilaat. 


4C01 


Lahetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 





peleja kuin itse haluaa. Pelit le- 
viavat aina alaikaisten kasiin, jos 
ei muuten niin kopioimalla. 
Doomin ensimmäinen episodi- 
kin levitettiin sharewarena. Tus- 
kin kukaan tekisi pelejä, ellei 
suurin pelaajien ryhmä, alaikäi- 
set, saisi pelata niitä. 

Minäkin olen huomannut, et- 
tei kyseisiä pelejä ole pakko pe- 
lata. Mutta haluan vaikuttaa pe- 
lien kehitykseen ja erityisesti 
Nirviin. 

Ajatelkaa 


Väkivalta tehokeinona peleissä on 
vähän sama asia kuin väkivalta elo- 
kuvissa: joihinkin se kuuluu, joissa- 
kin se on vain halpaa rahastusta. 
Pidän tavattomasti HYVISTÄ kauhu- 
elokuvista, sen sijaan jotkut Friday 
The 13th -sarjat, Nekromantikit et 
ceterat ovat pelkästään pitkäve- 
teisiä. Doomissa ja Space Hulkissa 
väkivaltaa käytetään hyvin. 

Demonit ovat aina muuten alta- 
vastaajan asemassa... -NN 

Pelin vaatiman konfliktin esittä- 
minen ilman väkivaltaa on usein 
vaikeaa, tai sitten tuloksena on The 
Last Action Hero -elokuvan kaltai- 
nen vetistys, jossa räiskinnästä loo- 
gisesti seuraavat ruumiit peitetään 
räjähdysten ja tehosteiden taa. Pe- 
lien väkivallan viehätys onkin usein 
siinä, että pelissä pelaaja pystyy te- 
kemään itseään uhkaaville asioille 
jotain — samanaikaisesti kun todelli- 
suus on paljon karumpi. Tai sitten 
meidän on tartuttava rynnäkköki- 
vääriin. -Wexteen 


Tarkemmat 
konevaatimukset 


Arvosteluissa pitäisi olla tarkem- 
mat konevaatimukset. Elite 2 - 
pelissä ei mainittu konevaati- 
muksia, mutta se ei toimi 
386SX/16 MHz:n  koneessani, 
jossa on vain 1 Mt keskusmuis- 
tia. 

Sierra-hullu 


Yritämme tarkentaa. Syy pelin toi- 
mimattomuuteen voi olla sekin, että 
koneessasi on liian vähän vapaata 
perusmuistia, esimerkiksi. 


Ostajalle ja 
tuntemattomalle 


Kiva tietää että kohtalotoverei- 
ta/virkaveljiä/rehellisiä ihmisiä 
vielä on. Itse en ole kopioinut 
ikikuunapäivänä. Omistan 22 al- 
kuperäistä peliä Amigalle ja 
kuusnepalle niitä on kymmeniä. 
Sarille tiedoksi: vanhin minulla 
oleva Amiga-peli on vuodelta 
1986 oleva Fireblaster. Pistääkö 
joku paremmaksi? 

Herra ???? 


Kiitos, hauskasta nimimerkistäsi en 
kyllä saanut aikaan mitään: Macista 
ei löytynyt sellaisia erikoismerkkejä! 
Saat papukaijamerkin ja 9 pistettä. 


Sillisalaatti 


Äänikorttivertailussa sanottiin 
seuraavasti: on syytä harkita 


Gravista peruskortilla täyden- 
nettynà. Kuitenkin  Graviksen 
ohjekirjoissa lukee laatikossa: 
erittäin tärkeää, että samassa ko- 
neessa ei saa olla Gravista ja 
muuta äänikorttia kiinni samaan 
aikaan. Muutenkin Gravis lyötiin 
lyttyyn. Onneksi kuitenkin ostin 
sen, ja olen ollut erittäin tyyty- 
väinen. 

Hankkikaa lisää linjoja purk- 
kiin. Lisätkää myös lehden il- 
mestymiskertoja ja nostakaa 
kestotilauksen hintaa. 

Saatte kuulla lisää 


Linjoja on jo lisätty yksi kappale, 
sen täytyy riittää toistaiseksi. 


Wexteenin konesuositukset 


Luin Wexteenin palstaa lehdestä 
3/94 ja meinasin lentää tuolilta- 
ni. Olen nimittäin aikonut ostaa 
PC 486:n pääasiallisesti peliko- 
neeksi. Kannattaako siis sitä os- 
taa, jos kaikki vähänkin raa'alta 
kalskahtava peli päätyy roskiin? 
Tarttis tehdä jotain. 

Söpöpelien vihaaja 


Pahalta näyttää, mutta jäähän jäljel- 
le Bubble Bobble ja Barbie. Mutta 
ei, vakavasti sanottuna uusimmat- 
kin pelien ikärajat sisältävät myös 
mahdollisuuden K-18-pelien teke- 
miseen. Ongelmana on vain se, että 
tällöin ohjelmoijat sulkevat ison 
osan potentiaalisista = ostajista 
asiakaskuntansa ulkopuolelle. On- 
ko heillä tähän varaa, semminkin 
kun ilmeisesti K-18-peleihinkin on 
tulossa tiettyjä rajoituksia? -Wexteen 


Ratkaisut pois 


Minua harmittaa, että julkaisette 
pelien ratkaisut useimmiten heti 
arvostelun jälkeen, saisitte häve- 
tä. Olen samaa mieltä parin kir- 
joittajan kanssa siitä, että ratkai- 
sut edistävät piratismia. Kuinka 
moni pelinsä kaupasta ostanut 
muka haluaa mennä pelin läpi 
yhdessä päivässä läpimeno-oh- 
jeilla? Paljon järkevämpää olisi, 
että julkaisisitte vinkkejä vain 
pelien kiperimpiin khtiin. Otta- 
kaa nyt muutkin tähän asiaan 
kantaa. 

Jouni Pihlainen 


Odotamme vähintään puoli vuotta 
pelin ilmestymisestä, ennen kuin 
julkaisemme ratkaisun. Kiperät pai- 
kat ovat eri pelaajille erilaisia: siksi 
kaikille ei löydy apua vinkeistä, ja 
jälleen soivat toimituksen puhelimet 
ja PelitSeis ruuhkaantuu. Kerratta- 
koon vielä, että puhelimitse emme 
ehdi neuvoja antamaan, ainoat 
avun lähteet ovat purkki ja Pelit- 
Seis. 
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Tytót ja pelit 


En nae mitààn vaaraa siina, etta 
tytöt harrastavat tietokoneita. 
Jotkut luulevat tyttöjen olevan 
liian tyhmiä osatakseen käyttää 
tietokonetta: ja vain siksi, että 
he ovat tyttöjä! Itse olen täsmäl- 
leen päinvastaista mieltä: tieto- 
koneilevat tytöt kuuluvat nyky- 
päivään kuin Nirvi Pelit-lehteen. 
Kyöpelit alkaa vihdoinki 

päästä asiaan. 

Demonimetsuri 


To Talasmaa with Love 


Jo henkilökohtaista pahastusta 
lähentelee Talasmaan arvostelu 
pelistä War in Russia. 

Kyseisen artikkelin alku sisäl- 
tää yleistä kuvausta, missä ei ole 
suuremmin vikaa, paitsi ettei sii- 
nä ollut mitään uutta. Mutta mitä 
syvempää merkitystä on väliot- 
sikolla ”pitäkää Stalingrad”? Ar- 
tikkelin lopussa Talasmaan omat 
mielipiteet sen sijaan särähtävät 
korvaani ja pahasti. Viimeisen 
otsikkonsa alla hän esittää näkö- 
kohtia, joita en mitenkään voi 
hyväksyä. 

Omat aksioomani strategiape- 
leistä yleensä ovat varsin kon- 
servatiivisia, mutta se ovat pysy- 
neet samoina siitä asti kun aloi- 
tin strategiapelaamisen. 

WIRià on tuskin tehty ihmisil- 
le, jotka ehkä luulevat olevansa 
kiinnostuneita strategiapeleistä. 
Se on tehty niille, jotka tietävät 
mitä haluavat. 

Missä mielessä WIRin grafiik- 
ka on ”rupista” kökkögrafiik- 
kaa? Kartta on selkeä, eri maas- 
totyypit erottuvat toisistaan, sa- 
moin joet, kaupungit, rautatiet ja 
yksiköt. Yksinkertaiset ja pienet 
ikkunat, jotka ovat mielestäni 
turhia, antavat yleiskuvan taiste- 
levien joukkojen voimasuhteis- 
ta. 

WIRissa on kaikki tarpeelliset 
ääniefektit, joita se tarvitsee. Oli- 
si todella mielenkiintoista kuul- 
la, minkälaisia ääniefektejä Ta- 
lasmaa peliin kaipaa. Suorastaan 
vaadin arvostelijalta perusteltua 
näkemystä esittämiensä mielipi- 
teiden tukemiseksi. 

Strategiapelaajille 
strategiapeli olisi 
strategiapelaajille 
strategiapelinä, 
muuna. 


suunnattu 
arvosteltava 
suunnattuna 
eikä minään 
Jani Hurskainen 


”Pitäkää Stalingrad” oli Hitlerin käs- 
ky Pauluksen kuudennelle armeijal- 
le. WIRin grafiikka on rupista kök- 
kögrafiikkaa siinä mielessä, että se 
on rupista kókkógrafiikkaa. Tämä 
on mielipiteeni ja sillä sikari. 
Minullakin perusperiaatteet stra- 
tegiapeleistä ovat pysyneet kuta- 
kuinkin samana siitä saakka, kun 
aloitin pelaamisen. Maailma ei vaan 
ole pysynyt paikallaan ja jos muissa 
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peleissä jaksetaan hieroa käyttöliit- 
tymiä ja grafiikoita itse strategian li- 
säksi niin kyllä Grigsbykin saisi is- 
tua takaisin koodipenkin ääreen. 
Mielestäni ei haittaa, jos strategiape- 
lienkin käyttöliittymiin ja grafiikoi- 
hin panostetaan. Äänien puutetta 
en sinänsä moiti — eiväthän ne stra- 
tegiapeleissä yleensä olekaan tär- 
keitä. Sen sijaan ihmettelin sitä, kun 
ohjelma kyselee kortteja, jos se ei 
niitä ihmeemmin hyödynnä. — TJ 


Ikärajoista 


Toimitus suosii piratismia, kos- 
ka suositte pelien ikärajoja. Al- 
kää ihmeessä kirjoittako peliar- 
vosteluihin ”ei sovi perheen pie- 
nimmille”, minultakin meinasi 
Doom pakkopoistua. Älkää enää 
päästäkö Ossia lähellekään lap- 
sille tarkoitettuja pelejä. Väitit 
Putt Puttin arvostelussa, että peli 
sopii 1—4-luokkalaisille. Pikku- 
veljeni, joka on 7 vuotta, pelasi 


irjeitä PC:n perusmuistin 
kanssa taistelevilta näyttää 
tulevan runsaasti: kannattaa 
joko tehdä config.sys-tiedos- 
toon useita käynnistysvaihto- 
ehtoja tai hankkia tehokas muis- 
tinoptimointiohjelma (esim. 
Oemm). 2 Mt:n muistilla varustet- 
tuun koneeseen saa optimitilantees- 
sa jatkettua EMS-muistia hyödyn- 
nettyä 1 Mt, mutta yleensä vain 
noin 0,5 Mt, sillä emm386 ei pysty 
hyödyntämään alle 1 Mt muisti- 
aluetta. 
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sen läpi kymmenessä minuutis- 

sa. Ossi aliarvioi 7—12-vuotiaita 

tietokoneen käyttäjiä. 
Nimimerkki 


Täytyy sanoa, että pikkuveljesi on 
melkoinen velho. Oma tuolloin 8- 
vuotias pikkusiskoni joutui kamp- 
pailemaan vähän enemmän Putt 
Puttin kanssa. -Om 

Miten niin suosimme pelien ikä- 
rajoja? Mehän vain uutisoimme, että 
sellaiset ovat tulossa. Eikä Doom to- 
dellakaan sovi perheen pienimmil- 
le. «d 


Tietoa Doomista 


Onko Doomin (suunnittelusta 
vastannut Sandy Petersen peräti 
sama henkilö, joka on ollut mu- 
kana Runeguest-lautaroolipelin 
ja lisäosien tekemisessä? 

Luther Arkwright 


Hmmmm, tämä tuli niin äkkiä, mut- 
ta yritän ottaa asiasta sel- 
vää. Asiasta jotain tietävät 
lukijat saavat myös ottaa 
yhteyttä. -Wexteen 


on A590 21 Mt:n kiintolevy kuin 
Amigan sisäinen levyasema? 
Blow up your PC 


Prosessorin vaihto ei suoraan on- 
nistu, tarvitaan turbo-laajennus, joi- 
ta on GVP:llä ja Supralla (katso ul- 
komaiset Amiga-lehdet). Kiintolevy 
on monta kertaa nopeampi. 





1. Minulla on A500, miksi minul- 
la NTSC-moodiin pakotetut pelit. 
(Dynablaster) väpättävät? 2. Mitä 
teen koneen ilmoittaessa Disk is 
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Video Pelit-lehdestä 


Missä viipyy Pelit-video ”Päivä 
pelimiesten (naisten) maailmas- 
ta?” Voiko toimitukselta saada 
nimmarit? Nirvi saisi kirjoittaa 
enemmän trekkie-asiaa. Miksei 
suomalaisten ^ pikkutekijöiden 
peleistä voisi olla tilannetiedo- 
tuksia ja tilausosoitteita? 
Megatrekkie by C64 


Siksi, että sellainen video olisi pirun 
tylsää katsottavaa. Vai olisiko sinus- 
ta muka mielenkiintoista katsella 8 
tuntia, kuinka me istumme monito- 
rin ääressä ja kirjoitamme? Arvoste- 
lut teemme näet vasta kun päivä on 
jo ohi... 

Toimitukseen satelee nimmari- 
pyyntöjä tasaiseen tahtiin. Fanklu- 
bia ei vielä ole perustettu, joten vai- 
keaa on niitä saada. Sitä paitsi, eikö 
nimmarien idea ole se, että on itse 
henkilökohtaisesti idolinsa tavan- 
nut? Eihän sillä muuten ole mitään 
arvoa... 

Mitä ovat pikkutekijät? Ja missä 
ne luuraavat? -tl 


litBBS:ssà asiointiin? 3. Kuinka 
varmaa on  Shareware-pelien 
maksujen perillemeno ja kan- 
nattaako lähettää seteleitä? 

Tero R. 


1. Ei, lähes kaikki tukevat yleisim- 
piä nopeuksia. 2. Kyllä, mutta Teli- 
xin imurointi on suositeltavaa. 3. 
Melko varmaa, varmin tapa on 
maksumääräys tai shekki ohjelman 
tekijälle. 
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alla kertaa valloitetaan Orion 
ja Doomin loppudemonit 
saavat raketinheittimestä. 
Avatarta autellaan Paganissa, 
mutta missä ovat Amigan vinkit? Lä- 
hes kaikki posti oli PC:n peleihin, 
joten amigistit herätys. Vai onko jo 
liian myöhä? 

Posti osoitteella 

Pelit 

Max & Mortiz 

PL 64 

00381 Helsinki. 


Betrayal at Krondor 


Nimimerkki Vinkkien viljelijä täy- 
dentää Krondorin ratkaisua. 

Kahoolin temppeli on Kenting 
Rushin eikä Romhneyn pohjoispuo- 
lella. Navon Du Sandun voi paljas- 
taa myös jututtamalla kaikkia hah- 
moja, erityisesti Peter the Greytä, 
Owynin siskoa ja Du Sandua, kun- 
nes saat avainsanan ”sword” Owy- 
nin siskolta. Kun Du Sandulta sitten 
kysäisee miekasta, niin johan ryti- 
see. 

Tapellessa peikkoja vastaan kan- 
nattaa iskeä kerran maksimitehoi- 
sella Flamecastilla ja jouduttaa pois- 


Chaos Strikes Bach 





menoa teräksellä. Kun yksi peikko 
on kuollut, ota hatkat, parantele 
ryhmä ja käy uudestaan kiinni. Og- 
ret ovat muisto vain, kun taikoo 
voimakkaita Evil Seekejä ja wyrmit 
ovat Flamecastille helppoja uhreja. 


Jouduttuasi ansaan, taio Skin of : 


the Dragon ja kávele suojatulla san- 


karilla suoraan pois ansasta. Voit : 


myös laittaa liekinheittimien eteen 
illuusion Dannons delusion -loitsul- 
la ja livahtaa turvalliselta puolelta 
ohi. 


Curse of Enchantia 


A. Moilanen seikkaili jäälinnassa 
tässä Amigalla yleistyneessä seikkai- 
lupelissä. Kun olet jäälinnassa, laita 
suurennuslasi yläoikealle säteen al- 
le, jääkuutio ylävasemmalle, lasin- 
pala alaoikealle ja alavasemmalle 
jääpuikko. 


Death Knights of Krynn 


Ulkoasun samanlaisuuden vuoksi 
vähemmälle huomiolle jäänyttä 
SSEn kultalaatikkoa on pelaillut 
Vinkkien viljelijä. Fun housen ar- 
voituksiin vastataan ensiksi water 
tai river, toiseen hands ja kolman- 
teen ring. 


Ilffe lähetti hieman omaperäisem- 
piä vinkkejä. Näille on kysyntää, jo- 
ten laittakaapa kaikki parhaat tak- 
tiikkanne tulemaan! 

Knee-deep in the Deadin loppu- 
vastus kuolee, kunhan pinkaiset va- 
semmalle alas ja ammut helvetin 
paroneja konekiväärillä (100 luotia 
tappaa) tai raketeilla (5 kumpaan- 
kin). Itse kylläkin juoksin aluksi 
örkkien välistä ja sain näin hämät- 
tyä vihollisia kallisarvoisten muuta- 
man sekunnin ajaksi. Vielä kun poi- 
mii näkymättömyyden, voi tähtäillä 
hieman rauhallisemmin. 

Shores of Hell ja haastava cybor- 





Empire Deluxe 


gidemoni kohtaa loppunsa seuraa- 
vasti: Ammu tolpan takaa demonia 
plasmakiväärillä tai raketeilla samal- 
la väistellen sivulle. Jos vastustaja 
tulee liian lähelle, pakene seuraa- 
van pylvään taakse. Ultra-Violence 
moodissa 20 rakettia tai 200 ener- 
giapatia riittää tappoon. 

Infernon liian helppo pääviholli- 
nen valuu lattialle tappamalla caco- 
demonit (ilmassa leijuvat pallerot) 
ja BFG9000 korventaa hämärin on- 
gelmitta. 


Elite Il 


Jos aluksessasi on tykkitorni, niin 
vihollisalusten hyökkäyksistä selvi- 
ää hieman huijailemalla. Laita pau- 
se päälle, siirry tykkitorniin ja täh- 
täile rauhassa. Voit ampua kerran 
varmaa maalia ja kytke pause pois 
ja päälle uudestaan. Tee samat toi- 
met, kunnes vihulainen on tyhjiössä 
leijuvaa romua. Rajaseudulla taisteli 
John Zieman. 


Gabriel Knight 


PJM avittaa jo Hesarin kuukausiliit- 
teenkin — käsittelemää ongelmaa, 
eli kuinka hyödytään rouva 
Cazanoux'n korusta. Rouvan osoite 
selviää, kunhan soittelet Gracen sel- 
vittämiin numeroihin. Yritä sitten 
eläinkauppaan ja juttele tanssivasta 
koirasta. Hae katedraalin takahuo- 
neesta papin kaapu ja liperit. Pue 
puku päällesi ja geelaa tukkasi. 
Pyydä rannekorua ja kun siunaat si- 
tä, käytä savimöykkyä siihen. Näin 
saat itsellesi käyttökelpoisen muot- 








tikopion. 

Osta Dixieland-kaupasta krokotii- 
linaamari. Rahat saat myymällä 
maalauksen toimistostasi Brunolle 
(sata taalaa on käypä hinta). Suun- 
taa sitten Napoleon Houseen ja an- 
na saamasi öljy purppuratakkiselle 
Samille. Kiitokseksi hän tekee sinul- 
le kopion korusta (käytä savimöyk- 
kyä Samiin). 

Shattenjägeriksi tullaan  juttele- 
malla palvelijan kanssa ja käymällä 
tutkimassa kappelin gobeleita. Ota 
sitten perunakorin vierestä suola- 
purkki ja rappujen oikeanpuoleisen 
kaiteen luota tikari. Siirry huonee- 
seesi ja avaa ikkuna. Ota lunta ja 
pese sillä kätesi. Poimi pöydältä 
kaikki irtoavat tavarat ja leikkaa 
hiuksiasi. Nappaa seinustalta perga- 
mentti mukaasi ja palaa kappeliin. 
Laita kulho alttarille, kaada siihen 
suolaa ja puukota Gabrielia verta 
varten. Polvistu alttarille ja käytä 
kääröä itseesi. 


Historyline 1914—1918 


Ilmeisesti punalaattaisena aikanaan 
palvellut nimimerkki M.H.M ker- 
too, että voitat useimmat skenaariot 
perääntymällä rakennustesi luokse 
ja asettamalla kaikki tykkisi oven 
eteen. Ympäröi ne toisilla yksiköillä 
ja laita ylimääräiset rakennuksen si- 
sään. Siirtovuorollasi odota tietoko- 
neen hyökkäystä, siirrä sitten vahin- 
goittuneet yksiköt rakennukseen 
korjattavaksi ja ota sieltä uusia tilal- 
le. 

Hyökkäysvuorollasi tulita ainoas- 
taan tykistölläsi lähimpiä vihollisia. 
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Master of Orion 





0 VOO on klassikko jo syntves. 





päivit à Pans. 
^is fen suuren aan on kaden 


X in saveX.gam (X-tallenteen 
i plane an o ma on sen 





asukkia. alani ma että uc 
imiasukasmäärää kannattaa korottaa. 
_UKU tu kolmeen otteeseen melko là- 
h e planeetan nimeä.) Pari 300 asukkaan siir- 
tokuntaa pelin alkuvaiheissa tekee gutaa. 
tse olen muuten melko varma, että tietokone 
huijaa ainakin vaikeustasolla hard. Koettakaapa 
joitella aina silloin tällöin alt-näppäin pohjassa 
/ ja seurailla vihollisen laajentumista. Pa- 
jenen kierroksen kuluttua vihulaisella on 
jo 5-6 planeettaa. Moinen ei kai ole mitenkaan 
mahdollista. 
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Ammu myós kaikkia uhkaavia len- 
tokoneita, sillà kone ei korjauta 
omia koneitaan ja ne ovat pian pa- 
lasina. Tuhottuasi vihollisen tykis- 
tón on pelin voittaminen helpoa. 


Larry 6 


T&M Norlund pelasivat Sierran 
idealtaan jo hiukkasen väljääntynyt- 
tä uusinta erää Larryn seikkailuista 
ja keksivät ottaa baarista aurinkola- 
sikotelon ja käytää mintun makuista 
hammaslankaa kotelossa olevaan 
kankaaseen. Uimahousut jalkaan ja 
johan hengenpelastaja antaa avai- 
men hyppytorniin. Paremman puut- 
teessa avaimen voi kopioida saip- 
puaan ja putkimiehen viila sekä 
roskiksesta löytynyt avain ratkovat 
monta ongelmaaa. 


Auttaja huijaa Amigan roolipeliä 
Omega ostamalla Knight's Pawn 
Shopista näkymättömän esineen k, 
jonka saa ilmaiseksi. Sen myymisel- 
lä saa suunnattoman määrän rahaa, 
ja temppua voi toistaa loputtomiin. 


Populous 2 


The Phantom ympäröi vihollisen 
palvontamagneetin muurilla. Näin 
sankareista ei ole huolia. Tyydytys- 
tä tuottaa myös suon levittäminen 
tiheälle asuinalueelle ja ukkosmyrs- 
kyn manaaminen paikalle. 


Star Trek: Judgment Rites 


PJM auttaa Kirkiä hädässä: Federa- 
tion-tehtävässä Dr. Brendellin paon 
saa estettyä, kunhan käy antautu- 
massa sukkulakammion vartijoille. 
Käske Spockin sabotoida molem- 
mat vasemmassa reunassa olevat 
tietokoneet. 

No man's Landin liitutaulun saa, 
kunhan juttelee tavernan takahuo- 
neen vihreätakkiselle miehelle, ja 
antaa McCoyn lisätä rauhoittavia 
lääkkeitä oluttynnyreihin. Sido kau- 
pasta saamallasi köydellä istuva so- 
tilas ja käske Spockin hakea kassa- 
kaapin yhdistelmä hänen mieles- 
tään. Ota kivääri seinältä ja anna 
McCoyn herättää mies. Uhkaile var- 
tijaa kiväärillä ja ota siirtopaperit. 
Anna ne lehtimiehelle ja puhu ta- 
vernan puolella istuvalle miehelle 
taulusta. Ota määräys ja anna se 
opettajalle. 

Tehtävässä Voids tulee poimia si- 
niset kivet pussiin, eikä Walker saa 
koskea niihin paljain käsin. Ole ys- 
tävällinen Savantille, ja kun neuvot- 
telut ovat umpikujassa, viskaa pus- 
sillinen kiviä valopatsaaseen. 
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Syndicate 


James Bond ja Mike keksivät per- 
soonallisia nimiä tiimeilleen. Kirjoi- 
ta nimeksi COOPER TEAM ja saat 
mukavasti varusteita. ROB A BANK 
rosvoaa tietysti pankin ja WATCH 
THE CLOCK täyttää tehtävässä jäl- 
jellä olevan ajan. NUKE THEM ar- 
vatenkin saa jotain kivaa aikaiseksi. 


Ultima 8: Pagan 


Mister L neuvoo Originin uusimman roolipelin alkuun. Devonin kanssa 
juteltuasi suuntaa länteen kohti Tenebareen kaupunkia. Kirjasto on 
kaupungin itäosassa ja siellähän Bentic onkin. Hän neuvoo sinulle tien 
Mythranin luokse. Saavut luolaan, jonka riippusillan takana olevia vipu- 
ja tulee väännellä niin, että jokaisesta kuuluu kolahdus. Vasta sitten 
voit vinssata oven auki. 

Mythran asuu Platheaussa, omituisessa talossa. Hänellä on paljon 
kerrottavaa Paganista, ja loitsuja saat pientä korvausta vastaan. Hau- 
tausmaalla Vivian antaa sinulle tehtävän ja palatsiin vie tiesi. Valtais- 
tuinsalissa on pöydän päällä tyyny ja sen alla avain Mordean huonee- 
seen. Arkkuun saat avaimen, kun käyt Bloodwatchin aikana Araminin 
luona kaakkoisessa kaupunginosassa. 

Vie tikari Vivianille ja rupea hänen oppipojakseen. Hae kepit luo- 
teesta, kummitustalon pihapuun luota ja kaavut hautuumaan eteläpuo- 
lelta. Vie kamat Vivianille ja hän lähettää sinut opiskelemaan katakom- 
beihin. Seikkaile ensin ympäriinsä ja kerää varusteita ja taistelutaitoa. 
Kun tunnet olevasi kunnossa, suuntaa katakombeihin mukanasi roi- 
masti hokkuspokkusrehuja. Etsi koillisesta pikkuinen huone, jonka lat- 
tian läpi putoat necromancerien joukkoon. 


L. 
Ultima 6 


S. Soininen löysi tämän 
jäkkäämmän roolipelin 

parhaan eph:n eli Segal- 
lionin Serpent's Holdista. 





X-Wing 0o00000000000000000000000sosoo 


Garionilla on niin kova kone, että hän pelaa X-Wingiä Win- 
dowsista. Sound Blasterin digitoidut äänet saa silloin kuuluviin, 
kunhan Windowsin system.ini:n kohtaan (386Enh) viimeiseksi ri- 
viksi kirjoittaa dmabuffersize=049 

Archmage tuhosi Tour of Duty 2:n Star Destroyer Interpedin keskittä- 
mällä kaiken huomion vihollisen hävittäjiin. Y-Wingejä nimittäin tulee li- 
sää, vaikka lentue tuhoutuisikin. Fregatti Priamin kanssa on sama juttu, 
tuhoa sekä hävittäjät että miinat ja anna pommareiden pudottaa iso koh- 
de. TOD 3:n tietoliikennesatelliitin neutralointi on hieman mutkikkaam- 
paa. Aluksi pumppaa kaikki energiat moottoreihin ja käske siipimiehen 
suojata sinua. Kun olet tulietäisyydellä, ammu torpedosi ja pakene hy- 
peravaruuteen. Näin vihollisalukset ja -ohjukset eivät pysy perässäsi. 

K. Simola keksi käihän tempun tylsiin esteratoihin. Hidasta vauhti 
olemattomiin ja käänny ympäri. Lennä yhdestä portista läpi ja käänny 
uudestaan. Lennä nyt portista, joka on yksin laatallaan ja olet vetänyt ra- 
dan läpi. 


Alone in the Dark 2 


| Yksin pimeássá vaeltavien pahimmaksi ongelmaksi tuntuu muo- 
2 dostuneen amuletin hankkiminen. Kyseistä helya ei saa, ennen 
kuin kaikki vaadittava on suoritettu. Seuraavassa helpotusta koruvarkaille: 
Hankittuasi kellarista joulupukin asun pue se yllesi ja kiipea katutasoon. 
Kappaile keittión oven láhettyville odottelemaan pikkukokin paluuta. Ta- 
män tullessa paikalle juokse keittiöön ja anna patsaan heittämän tridentin 
seivästää kokkiparka. Päästä ilmat myös isommasta kokista, ota viini ja 
myrkytä se nurkasta löytyvällä tökötillä. Vie väkijuoma läheisten tuplaovien 
eteen ja tapa paikalle koikkalehtiva paukkusankari. Viinin tehtyä tehtävän- 
sä mene tuplaovista ja poimi lattialta kultadubloni. Investoi pelimerkkisi 
huoneen jukeboksiin ja käväise hakemassa paljastamastasi loukosta li- 
pas, luodikestävät liivit ja epäkuntoinen konepistooli. Aulassa anasta pat- 
saalta kruunu ja käväise vielä tappamassa ruokahuoneen gangsteriarmei- 
ja. 


Loiki yläkerran pelihuoneeseen, jossa poimi miekkakeppi ja derringeri. 
Kirjahyllystä löydät vielä kirjan sekä palasen pergamenttia. Juokse makuu- 
huoneeseen, missä tapa kädet ja ota pergamentti. Yhdistä käärön palat ja 
lukaise juttu. Korista rintakuva kruunulla ja voit poimia laatalle ilmestyvän 
amuletin. 


Tapio Salminen 








KÁYTETYT KONSOLI- 
PELIT SEGA & SUPER 
NINTENDO ! 
Konsolipelien mekka, 
satoja käytettyjä 
pelejä hinta alk. 
100-400 mk/kpl. 


Vaihdamme pelejä 
vain 50mk:n väli- 
rahalla. Hyvitamme 
parhaan hinnan pe- 
listäsi. 


Ostamme tarpeettomat 
pelisi hyvään hin- 
taan !!! 

Myymme myös uusia 
pelejä ! 

Esim :SUPERNINTENDO 


NHL-94........455,- 
Jurassic Park.495, 


Mario All Str.495, 
NBA-JAM.......525,- 
WOLFENSTEIN...445, 


Käytetyt SNES-PELIT 


Mortal Kombat.295, 
Street Fight..350, 
MegaMan-X.....330,- 
Tourn.Fighter.250, 


ALLADIN.......295,- 


VAIN POSTIMYYNNILLÄ! 


Huom ! 
Tilaa ILMAINEN hin- 
nasto !! 


Avoinna ark.11-18 
Lauantaisin.12-16 


Puh. (90) 896 962 


Hyvan palvelun 
paikka !!! 
VAIHTOPISTE 


Hiekkakiventie 23 
01700  VANTAA 











































































aloittaa pelin uudelleen ja lataamal- 
la àsken tallentamasi tilanteen huo- 
maat lompakossasi olevan 250$. 
Toinen vinkki samaan ongelmaan: 
lisää rahaa saat painamalla Alt-D, 
kirjoittamalla sen jälkeen TP ja huo- 
neen numeroksi 37. 

Laurit Tanskanen ja Kärkkäinen 


Cannon Fodder 


Mission 10 tuottaa luultavasti vai- 
keuksia, joten tässä ohjeet: 

Phase 1 

Ota aseiksi singot ja laita ne yh- 
delle miehelle. Mene tällä oikealle 
ja tuhoa ensimmäinen talo. Tapa 
mies portilta ja kaksi muuta oikeas- 
ta nurkasta. Tuhoa seuraava talo ja 
jatka alas. Varo sinkomiestä keskel- 
lä aluetta. Tuhoa talo alhaalta ja 
sinkomies alhaalta keskeltä kivääril- 
lä. Tuhoa vasemmanpuoleinen talo 
ja tapa sitten sinkomies ylhäältä ki- 
väärillä. Alueen alareunassa aitojen 
takana on vielä kaksi miestä. 

Phase 2 

Heitä heti kranaatti vasemmalle 
ja oikealle ja vie miehet talon taak- 
se vasemmalle. Tuhoa vasemmalta 
kaksi taloa ja juokse oikeaan reu- 
naan. Tuhoa talo sillan edestä ja yli- 
tä silta. Varo ansoja. Vie miehet hal- 
lin taakse ja käy yhdellä miehellä 
tuhoamassa kaksi tykkitornia al- 
haalta. Hae toiset, mene valkoisen 
aidan viereen ja tapa miehet sekä 
sinkomies. Jos käy tuuri tulee ai- 
taan reikä. Ota aseiksi singot ja po- 


sauta talo vasemmalta. Tuhoa myös 
tykkitornit vasemmalta ja ylhäältä. 
Heitä kranu vasemmanpuoleisen ta- 
lon ovelle. 

Phase 3 

Laita puolet kranaateista yhdelle 
ja tuhoa talot sekä tykkitorni oikeal- 
ta. Palaa autolle ja hyppää aidan 
yli. Kierrä oikealle alas ja yritä hy- 
pätä ylemmästä hyppyristä. Onnis- 
tuttuasi aja jeeppi oikeaan yläkul- 
maan talon taakse. Laita yhdelle 
miehelle singot ja juokse tuhoa- 
maan kaksi taloa vasemmalta. 

Phase 4 

Ota heti aseeksi sinko ja ammu 
vasemmalta talo. Mene ihan oike- 
aan reunaan, mutta älä liian lähelle 
bunkkeria. Tankin pitäisi tuhota 
bunkkeri. Juokse oikeaa reunaa 
ylös ja ammu kaikki mikä liikkuu. 
Tuhoa talo ylhäältä singolla heti 
kun se on mahdollista. 

Phase 5 

Juokse heti vasemmalle ja heitä 
kranaatti tykkitorniin. Tuhoa myös 
talo. Juokse vasenta reunaa ylös sa- 
malla kun ammut miehiä. Tuhoa 
tykkitorni kranaatilla ja mene tank- 
kiin. Pamauta tykkitorni ja mene oi- 
kealle alas. Tuhoa sieltäkin tykki- 
torni ja lopuksi napsi kaikki talot. 
General Zool 


Keen 5E 


Jos haluat saada viimeisessä jaksos- 
sa pisteitä ja ammuksia, mene va- 
semmalle pomppivien hyrrien ohi 
putkelle, jossa pyörii tulilieskoja. 
Mene aivan oikeaan kulmaan, pai- 
na alaspäin sekä pomppunappia ja 
sinun pitäisi saada pisteitä ja pa- 
noksia. 

Masi Malmi 


Alien Breed '92 Remix 


Peli helpottuu hieman kirjoittamalla 
seuraavaa: 

key to the city = loppumattomat 
avaimet 

salman rushdie = näkymättömyys 
jesus this jim beams is good stuff = 
loppumattomat energiat 


ikin lähetet- 
tivinkkien 


palsta voisi 
imiehia/nai- 


D Dieu 
500 y Blows 





, jonka nimi . - 
BS en: Dizzy's Magic Land 
> Atari ST Noidalle pitää antaa black cat, poisoned 
apple, leaf, lit torch, jonka jälkeen saa pullon jolla 
voi vapauttaa puskassa olevan kaverin. Lehden 
saa tikarilla puskassa olevalta kaverilta. Puussa 
olevalle Robin Hoodille stereot lahjoittamalla hä- 
neltä saa taikahuilun. Kaivoon tarvitset kahvan. 
Ota sieltä sanko, täytä se kuumassa lähteessä ja 
vie jäätyneelle tyypille. Jäälinnassa olevasta vel- 
honaisesta pääsee ohi, jos mukana on cold cross. 
Jäälinnan alakerrasta saa tulen ja takaoven saa 
auki avaimella. Suurentuneelle tytölle pitää viedä 
”drink me” -potion. Prinssille pitää viedä Dora the 
frog. Laatoilla kummittelevista kummituksista pää- 


lopettamal- van 
see ohi kantamalla power pilleriä. 


n voitkin 


Pelit HM 4/1994 





aliens are benders = alienit häviävät 
january sale now on = alieneista tu- Flashback 


lee pikkuisen nopeampia 





Logical 


Kävele Conradilla täysin seinän viereen ja käännä sitten itsesi tu- 























losuuntaan. Paina nyt fire-nappula pohjaan, liikuta Conradia tulo- 2 t a N | 
Commander Keer 1 suuntaan ihan vähän ja heti sen jälkeen seinää/ovea pain. Jos 2 ad l n ADE Cots 
temppu onnistui, Conrad liukuu seinan/oven lapi kuten haamu. dnm paramount 
ene n pääset tiputtautu- Ee = oe Sees a EST E 2 the other side 54 the ladder 
Salahuoneeseen pääset tiputta Tämä on erittäin hyvä kikka tietyissä tilanteissa ja muutaman har 3 quadri quadra BG’ back in tod 
malla satelliitin romussa sijaitsevasta joituksen jälkeen sen pitäisi onnistua. k ee saa 
kuopasta alas ja kiipeä- 5 — nice colors 57 dont want that 
mällä kanuunan luokse 6 more colors 58 the free fall 
seinässä olevia askelmia 7  realfun — 59  corrado beach 
pitkin. Tykki ampuu sinut f pink EM E: Wild: usn 
green pa wild at hear 
a 10 bad direction 62 the dark age 
N 11 dont panic 63  dimlights 
Addams Family 12 colormania 64 the fifties 
13  refreshment 65 picture of her 
Amiga Tässä koodeja: 14 full moon 66  gordian knot 
15 running balls 67 high speed 
Ere. ee 16 green rive 68  alexandria 
iver xandri 
Taso : RIRIG 17  twoislands 69 running tears 
Taso R99R& 18 more islands 70  herrainbow 
Jaso5 V919B 19 times change 71 walk in cream 
Taso 6 VGRI2 20 other things 72 touch her 
Taso 7 BGKKX 21 be honest 73 | shadowland 
22  bluenviolet 74  jackin ba 
1 J g 
and pee 23 tree paths 75 vitamin c 
N 24 dangerous 76 stunt ball 
N 25 the wanderer 77 mirrorland 
Horror Zombies 26 secret chamber 78 ace quest 
27  falcons flight 79 boa boa boa 
from the Crypt 28 blue angel 80 dadada 
= 29  farthunder 81 haunted house 
T 5a Kod 30 asimple one 82 the secrets 
saine conie 31 blue velvet 83 smiling joke 
2 WOLFMAN 32  paradisei 84 children go 
3 HAMMER 33 classic art 85 itis atlantis 
4 LUGOSI 34 veni vidi vici 86  onthe road 
5 NOSFERATU 35 we like it 87  blueis first 
36 forever her 88 wolfs moon 
6 M = e 37 wonderland 89 wild china 
Kirjoittamalla ^ koodin 38  thesnare 90 its logical 
paikalle — BOGEYEATER 39  cureit 91 she compares 
saat loppumattomat elä- 40 sunis shining 92 big mountains 
mit. 41 a rainbow 93 tomorrow 
a. 42 arrow road 94 teleporter jam 
43 turning wheels 95 lever sunlight 
44 acceleration 96 new exodus 
Rebel Assault 45 the president 97 the peacepipe 
46 heis missing 98 final surprise 
CD-ROM Tässä salasanat: 47 picknick time 99 white miami 
Easy-taso koodi 48 whoiscalling Kenttäeditorin salasana 
ä FALCON 49 ancient art on THE FINAL CUT. 
7 ANOAT 50 sheis gone Mika Surakka 
11 YUZZEM 
15 BRIGIA 
Se d © E 
läpi  GREEDO I lh f 
4 BIGGS Vi y pated 
KAIBURR : 
5 = The Amazing Wolfenstein 3D Commander Keen 6 Stardust 
15 DAGOBAH Spiderman Kirjoita pelin aikana Shift Salaiselle kuuasemalle Amiga Kirjoita koodiksi: 
ze M. | pohjassa HITLER1917 ja pááset roikkumalla satel- ADQQAAAASGIM ja 
läpi MIMBAN Amiga Kirjoita alkuruu a - -o dE = ao 
p : dussa SPIDEY'S GON- neljannessa tehtavassa liitissa. pääset aloittamaan siitä 
Hard-taso koodi NA CHEAT ja pain 2 cen ei tule loppuvastusta ol- Jussi Gustafsson mihin kuolit. 
4 ACKBAR jälkeen pelissä HELP, jos lenkaan. Kirjoittamalla N 
7 FORNAX energiasi on vahissa. “i pohjassa 
11 BESPIN AUSWITCH ei v hollisia 
oe Sa 
lapi ORGANA 


Ammutko aina Kuolemantahdelle 
tarkoitetun torpedon ohi? Kokeile- 
han naputtaa vähän aikaa Esciä kun 
ruudulle ilmestyy kuva Kuoleman- 
tähdestä sädettämässä Yavinia tai- 
vaan tuuliin. 

Darth ja Nnyman 
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Suu kiinni, nyt sukelletaan! 


akkaat lukijat! Käyttäkää 
nyt ihmeessä hyväksenne 
ratkaisupalvelua, lista oli 
Pelit-lehden numerossa 
2/94. Emme millään pysty 
julkaisemaan ratkaisuja uudestaan, 
vaikka haluaisimmekin teitä auttaa, 
eikä kaikille kysymyksillä millään 
riitä tilaa. Sitäpaitsi nämä ”mistä 
löytyy avain?” hipovat jo avusta- 
jiemme muistin äärirajoja. 

Kiitos jälleen teille avuliaille, jot- 
ka lähetitte vastauksia edellisten 
lehtien kysymyksiin: teitte monta 
lukijaa onnnellisiksi, samoin mei- 
dät. Erittäin hyvistä ja selvistä vas- 
tauksista kiitos Werewolfille, Pelit 
T-paita on tulossa postissa. 

Ja lisää kysymyksiä ja vastauksia 
osoitteella 





Pelit 

PelitSeis 

PL 64 

00381 Helsinki. 


Paganitzu 
Miten pääsen huoneen 12 läpi? 
Velociraptor 


Tornado 


(CD-ROM) Miten käytetään säi- 
liötä, jossa on kaikenlaisia 
miinoja, jotka tuhoavat kiitora- 
toja? 

XX 
Samoin kuin muitakin pommeja. 
Menköön tämän kerran: kun lähes- 
tyt pudotuskohtaa, viritä pommit ja 
pidä pomminpudotusnappulaa 
pohjassa, kunnes ne putoavat. -nn 


Chaos Strikes Back 


Miten saa Kaaoslordi-tasolla ole- 
vaan oveen (se ovi, joka löytyy 


ssion objectives 


Key of B:n vaativan lukon takaa) 
Topaz Keyn? 
Tasslehoff Takiaisjalka 


Civilization 
Kuinka monta Future Technolo- 
gya pitää selvittää? Olen selvittä- 
nyt jo 33. 

Gamemaniac 
Loputtomasti. —ts 


Conguest of Longbow 


Miten sen puun, jolle Maria käs- 
ki mennä puhumaan, saa puhu- 


maan? 

Apua Pyytävä 
Menninkäinen juoksentelee metsäs- 
sä. Heitä sen päälle kultainen verk- 
ko, jotta se jää vangiksi. Menninkäi- 
nen lupaa viedä sinut tammen luo, 
jolloin tammi kyselee sinulta arvoi- 
tuksia. -ts 


The Lost Files of Sherlock 
Holmes 


Miten Blackwoodin saa kerto- 
maan panttilainaamosta ja rii- 
puksesta kun hän on vankilassa? 
Läpipeluuohjeissa neuvotaan ki- 
ristämään mies kertomaan, mut- 
ta hän ei suostu silti puhumaan. 

Apua Pyytävä 
Muistaakseni Blackwoodin luona 
pitää käydä useamman kerran. Käy 
vaikka ensin hajuvesikaupassa ja 
yritä sitten uudelleen. -tl 


The Legend of Kyrandia 


Mistä löytää Sunstonen? 
Apua Pyytävä 


Purosta. —sa 
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Black Crypt 


Olen suunnilleen tasolla seitse- 
män, jossa kysytään kauanko 
kesti Mustan Sodan raivo. Mitä 
pitäisi vastata tai tehdä? 
Tietämätön 


Spellcasting 201 


Miten saan viikset patsaalle kun 
se on rasvattu, enkä pysty kii- 
peämään sitä pitkin? 

Help! 


Police Ouest 2 


Miten kutsun poliisit motelliin? 
Olen saanut search warrantin. 
Aina kun yritän soittaa, Keith sa- 
noo: ”But we don't have anyt- 
hing new to report.” 

Rolle the Cat 
Call backup ja call warranty. -ts 


Mistä löytää Steeltonin puhelin- 
numeron? Entä mitkä esineet pi- 
tää löytää Cotton Coven joesta? 
Toni S. 
Numerotiedustelusta, eli valitse 0 
puhelimesta, keskus vastaa. Joesta 
löytyy veitseksi teroitettu lusikka, 
virkamerkki ja ruumis. —ts 


Police Quest 3. 


Mitä pitää tehdä viidentenä päi- 
vänä? Entä jäljityslaitteella? 

Apua pyytävä 
Jäljityslaite pitää laittaa autoon kiin- 
ni, ennen kuin menee sisälle Gol- 
den Nugget -baariin. —ts 


Shadow of the Beast 3 


Mitä pitää tehdä sen jälkeen, 
kun on vapauttanut linnun ja 
lentänyt sillä? Olen löytänyt 
kuulat, joita voi laskea ratoja pit- 
kin, sekä myös nuijat alhaalta. 
Olen käynyt verialtaassa ja tiput- 
tanut katossa roikkuvan kiven. 
Miten pääsee sen putoavan ki- 
ven jälkeen tulevan korkean ta- 
santeen päälle? Kun lasken kuu- 
lia ylemmälle tasolle, niin pian 
maassa oleva luukku aukeaa. Mi- 
ten luukkua voi estää aukeamas- 
ta, tai sulkea uudestaan? Onko 
verialtaasta mitään hyötyä? 
Teemu Haimi 













Alien Breed 2 


Mitä pitää tehdä toisessa tehtä- 
vässä, joka on talossa (yhteensä 
siis kolmas tehtävä)? 

Teemu Haimi 


Flashback 

Hyppäsin alas ja käytin anti-G 
beltiä ja pääsin ilmeisesti jon- 
kun toisen tason alkuun, mutta 
en siitä pitemmälle. En pääse 
hyppäämällä ylös eikä alas hyp- 
päämisestäkään ole mitään hyö- 
tyä. 


Indiana 


KGB 


Kuinka saan koodin varastoon? 
Ja mitä katolla pitää koikkeleh- 
tia? Kuinka toveri Stalinin ham- 
pailta säästytään? 

Toveri Viktor 
Katso kameran läpi, kun konna na- 
puttaa koodia. Sitä kautta pääsee 
varastosta karkuun. Pysy piilossa, 
äläkä mene varastoon väärään ai- 
kaan. -nn 


Fascination 


Mitä pitää tehdä huoneessa, jos- 
sa on kolme kissaa, urut, tauluja 
ja mikroskooppi? Olen jo hoi- 
dellut etsivän. 

Andy 


Lands of Lore 


Miten pääsee valkoisessa tornis- 
sa olevista kahdesta lukitusta 
ovesta läpi? Ensimmäinen on 
tornin ykköstasolla, ja siinä on 
avaimenreikä, jota en saa tiiri- 
koimalla eikä millään avaimella- 
ni auki. Toinen ovi on kolmosta- 
solla, ja siinä on Mystic- 
avaimenreikä. Minulla on yksi 
Mystic-avain, mutta se ei käy 
oveen, eikä lukkoa voi tiirikoi- 
da. 

Apua Kaipaava 
Etsi lisää Mystic-avaimia, niitä löy- 
tyy sieltä täältä, esimerkiksi itään 
päin nousevien portaiden yläpäässä 


olevasta huoneesta ja yksi putoaa . 


ninjanaisilta. Avaimia löytyy lisää, 
tornissa on kolme tasoa + kellari! 
-tl 


En löydä Vaelan's Cubea sieltä 
missä sen pitäisi olla Pelit 
1/94:ssä olleen ratkaisun mu- 
kaan. Mikä avuksi? 

The Dreamer 
Vaelan's Cube näyttää sattumanva- 
raisesti löytyvän joko Paulsonilta tai 
Dawnilta. Kun olet selvittänyt Ur- 
bish Miningin ja saanut Gorkhan 
suolta Ruby of Truthin mene 
Opinwoodin metsässä oleville 
vankkureille. Dawn suostuu puhu- 
maan kanssasi ja antaa kolmioavai- 
men ja Vaelan's Cuben. Toisen saat 
Yvelin metsän örkeiltä. —tl 
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Miten White Tower level 3:ssa 
pystyy tappamaan haamukäär- 
meen? Mitä level 2:n neljällä 
nappulalla tekee, tai missä jär- 
jestyksessä niitä pitää painaa? 
Mistä löytyvät avaimet City of 
Yvelin kolmanteen lukkoon? 

Keijo Rules 
Haamukäärme on loitsuefekti, et 
voi tappaa sitä. Kolme nappuloista 
sulkee tulipalloansat, neljäs laukai- 
see tulipallokanuunan. Idässä on 
talo, jonka ovi on naulattu umpeen. 
Murra ovi ja löydät sisältä Speckled 
Keyn, joka käy pohjoisessa olevaan 
oveen. Sieltä löytyy Jade Key, joka 
avaa viimeisen lukon. +tl 


X-Wing 
Mikä on helpoin (rehellinen) 
keino saada omat siipimiehet 
Top Aceiksi? Voiko pilotin tal- 
lentaa huijaamatta? Manuaalin 
kuvissa alukset lentävät yli nel- 
jääsataa. Miten se on mahdollis- 
ta? 

P.S. 
Pelata tosi hyvin. Pilotti tallenne- 
taan automaattisesti, ”varmuusko- 
pion” joudut tekemään COPY-käs- 
kyllä DOSissa. Ilmeisesti ne ovat 
juuri siirtymässä yliavaruuteen. -nn 


Wing Commander 2 


Kuinka saa tuhottua K Supply 
Depotin? Entä miten ejectoitu- 


Ultima 7 Part two: 
Serpent Isle 


Scullcrusher: Esine on kuin onkin 
Gwanin torvi. Energiakentän poisto 
tapahtuu menemällä Spinebreaker- 
vuoren alla olevaan kaupunkiin ja 
etsimällä sieltä Batlinin jengi. Hei- 
dät tapettuasi löydät eräältä Dispel 
Magic -loitsun, joka sinun pitää 
heittää Gwanin torven päällä ole- 
vaan kenttään. Cantralle ei luulta- 
vastikaan pidä tehdä mitään kun 
hän on munkkisaarella. Philader's 
Friend pitää antaa Torrisiolle vasta 
kun Moonshade on tuhoutunut ja 
Fedabibilio on muutettu takaisin 
eläväksi. Sitten kun tulee puhe ma- 
tokristalleista, sinun täytyy vaihtaa 
se hänelle. 

Temple of Hierophantiin pääsee 
laittamalla sen edessä olevalle altta- 
rille vuorotellen jokin käärö, käär- 
metikari ja helmitaulu eli Abacus. 
Järjestys voi olla eri. Lodestonet täy- 
tyy laittaa T i a Emotionin ve- 





a dai niistä löytyy. dn pu- 
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neen pilotin saa kyytiin? Kuinka 
pääsee ylenemään? 

Sleeper 
Manuaalit ovat käytännöllisiä, niistä 
löytyy ihmeesti tietoa! KSD:n saat 
tuhottua torpedoilla/ohjuksilla. Tar- 
getoi pilotti, vaihda vetosäteeseen 
ja paina liipasinta. Ylenet onnistu- 
malla tehtävissä. -nn 


Ultima Underworld 2 


En saa Lothin haudasta mustaa 
kiveä, koska isot kivet estävät 
kulun. Mikä neuvoksi? 

Guardian 
Isot kivet saa hakattua rikki kivi- 
vasaralla. +ts 


Olen jumissa kohdassa, missä 
pitäisi puhua Altaran kanssa. 
Hän vain sanoo, ettei hän uskal- 
la, ja ettei hänellä ole aikaa pu- 
hua. Entä miten Altaralta saa 
maagisen tikarin ja kepin? 

Teemu-82 
Puhu sen naapurihuoneen naisen 
kanssa, joka antaa tehtäväksi va- 
koilla Altaraa. Kun aikansa puhuu, 
Altara heltyy (ja antaa aikanaan ta- 
varatkin). —nn 


Alien Breed 


Olen jumittunut tasolle 8, jossa 
pitää tappaa iso Alien, jonka jäl- 
keen täytyy juosta tason hissille, 
mutta matka on liian pitkä, vai- 


hut temppelin seinässä olevalle vih- 
reälle läiskälle ja posautat sitten 
huoneessa olevan kivipaaden murs- 
kaksi. Vesiä täytyy käyttää Banejen 
vangitsemiseen, mutta en tiedä mi- 
ten. Tekijät: Auttakaa. 

Foxil: Kyseessä on ilmeisesti va- 
litettava bugi. Sinun pitäisi teleport- 
tautua turvaan. 

Mister L 


Ultima 4 


Avuton Ultimisti: Mandrakea löy- 
tyy, kun kuut ovat mustia Vesperis- 
tä lahden yli länteen olevalla yksi- 
näisellä suotilkulla. Hopeinen Torvi 
on Spiritwoodin metsästä etelään 
olevalla pikku saarella. Ohjauspyö- 
rä on mantereen eteläkärjessä ole- 
van lahden keskellä. Abyssiin pääs- 
täksesi sinun täytyy käyttää kyntti- 
lää, kirjaa ja kelloa kraaterin keskel- 
lä. Volorin riimu on muistaakseni 
jossain Jhelomin tavernasta lähte- 
vän salaoven takana. Valkoinen kivi 
on hankalassa paikassa Serpent Spi- 
ne -vuorten keskellä. Sinne pääs- 
täksesi joudut käyttämään Blink-tai- 








vaiset 90 sekuntia eivät riitä mil- 
lään. Olenko valinnut liian pit- 
kän reitin, vai mikä avuksi? 

I love MegaZone 


Curse of Enchantia 


En pääse vedessä olevien sähkö- 
ankeriaitten ohitse. 

The Dreamer 
Olet kai auttanut jumiin jäänyttä ka- 
laa? Se tiputtaa simpukankuoren, 
jonka annat kilpikonnalle ja pääset 
ankeriaiden yli. —tl 


Pitääkö Benin vaateliikkeen pu- 
kukopissa oleva ovi saada auki, 
miten ja millä? Miten baarin 
portsarin ohi pääsee? 

Törppö Brad 
Anna Benille rahaa ja hän taikoo si- 
nulle puvun. Pane puku päällesi 
pukukopissa ja ovi aukeaa. Jos ky- 
seessä on Mage's, anna miehelle ra- 
haa ja hän taikoo sinut vuoristoon. 
-tl 


Miten saan laivan hylystä kartan 
ja mitä sillä tehdään? Mitä teen 
muurin takana olevalla pilvellä? 
Ääliö 
Taistele robottia vastaan sukalla, 
jossa on kolikko. Laivassa laita siel- 
lä olevat lankut sillaksi vastarannal- 
le ja voit ottaa paperin maasta. Pil- 
ven päälle pääset, kun annat luolan 
suulla olevalle pojalle kasetin ja 
saat häneltä pankkikortin. Laita 


kaa oikeassa paikassa, tai sitten jou- 
dut turvautumaan Hythlotin suulta 
löytyvään ilmapalloon. 

Mister L 


Prince of Persia 


Vastauksia kysymyksiin Pelit 2/94: 
Siitä kentästä, jossa palaa sinertävä 
tuli tasanteella pääsee läpi seuraa- 
valla tavalla: Tapa ensin kaikki kot- 
kamiehet, jotka ahdistelevat sinua 
ja hyppää sen jälkeen korokkeelle, 
jossa tuli palaa. Älä kuitenkaan 
hyppää tuleen! Sen jälkeen vain pa- 
laat alkuun päin, kunnes edessäsi 
on leveä kuilu, jonka yli olet jo ai- 
emminkin hypännyt. Odota niin 
kauan, kunnes letka kotkamiehiä 
on juossut kuiluun. Sen jälkeen 
hyppää vauhdilla kuilun yli ja sitten 
vain juokset alkuun päin. Olet juuri 
päässyt läpi tämän kentän! 

Siitä kentästä, jossa on shakkilau- 
ta, jättiläishämähäkki ja prinssin 
peilikuvat, pääsee läpi seuraavalla 
tavalla: Mene prinssin pelikuvien 
luokse ja hävitä ne miekkailemalla 
yksi kerrallaan. Ole kuitenkin varo- 
vainen, sillä yksi pelikuvista on Jaf- 
far. Kun olet saanut peilikuvat hä- 
viämään, sinun täytyy tedä samoin 
kuin muuttuessasi varjoksi, eli pai- 
= yhä toistaen numeronäppäimiä 

ja 6 (tai vastaavia nuolinäppäi- 
= Nyt prinssi muuttuu sinistä 
valoa hohtavaksi ihmeukoksi (huo- 
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pankkikortti erään oven vieressä 
olevaan reikään ja olet pilven pääl- 
là. +] 


Olen rotkon reunalla kaupungin 
ulkopuolella, johon maagi taikoi 
minut. Olen työntänyt jätöksen 
pois, mennyt putoavien kivien 
alta. Miten selviän isosta kivestä, 
joka roikkuu ”tyhjän” kohdan 
yläpuolella? 

KJ. 94 
Mene varovaisesti kohti rotkoa. Vä- 
hän ennen sitä kalliossa on neljä 
tappia. Painele niitä, niin rotkon 
ylitse muodostuu silta. —tl 


Miten pääsen pois huoneesta, 
jonka lattia on sähköistetty? Mi- 
hin pääsee yhtäkkiä tyhjään il- 
mestyneestä ovesta? 

Kyllästynyt kokeilemaan 
Mene ovesta sisään ja heitä tuttipul- 
lo seinään ja työnnä nahkapala sei- 
nässä olevaan roskaan. Paina ilmes- 
tynyttä nappia. Heitä pussissa ole- 
vaa taikajauhetta ja sen jälkeen tar- 
jotin ison piirilevyn päälle. + 


Patrician 


Kuinka vain näppäimistöllä oh- 
jaten voi päästä Mindenin kau- 
punkiin? Kuinka monta yksik- 
köa ruokaa ja juomaa pitää olla 
jemmassa juhlaa järjestettäessä? 
Olen kokeillut aika suurilla mää- 
rillä, mutta silti tulee teksti ”Ma- 


maa: jotta voisit muuttua, sinulla 
täytyy olla 12 ”henkeä”). Sen jil- 
keen mene ylöspäin, missä näet yh- 
den peilikuvasi. Nyt sinun täytyy 
saada peilikuvasi toistamiseen kato- 
amaan. Se tapahtuu siten, että hei- 
tät tulipallon kohti peilikuvaasi pai- 
namalla controllia. Mutta jos heität 
ohi, et saa enää tilaisuutta! 

Tero Ovaskainen 


Bart vs. Space Mutants 


Haluan tietää Pelit 2/94: Väistele 
örkkejä ja kerää avaimia, joita tip- 
puu. Vie ne sitten keskelle ruutua 
ja hyppää ”pölkyn” päälle ja matka 
jatkuu. 

Järö & Petri: Osta pilli ja magneet- 
ti. Magneettia käytetään myöhem- 
min onnenpyörässä/numerossa. Pil- 
lillä mennään viimeiselle ikkunalle 
ja käytetään sitä. Raketeista 7 ja 1 
tulee pommi. Pommilla ammutaan 
lintua. Hyppää puhelinkopin tuolil- 
le ja käytä rahaa. Raketteja käyte- 
tään ikkunoihin ja lintuihin. Jako- 
avaimella avataan paloposti. 











modeemilla. ja koet Eris imulaattorihistorian mahtavimman iene 


taistelun. Vastassasi on jopa 40 oikeata vastustajaa kaikkialta Euroopasta. 
Kolmiulotteisesti ja taysin reaaliaikaisesti. 


Valitse mieleisesi 23 eri konetyypistä Spitfiresta Mig 15:een, joilla kaikilla 
on omat lento-ominaisuutensa. Osallistu taisteluun 
eessa muiden pelaajien kanssa, joihin voit 
olla radioyhteydessä sekä suun- 
nitella yhteisiä operaatioita. 





myös vettä. Ratkaisussa oli muuten 
kolme virhettä: Ensinnäkin Leobar- 
dishamaanin takoessa illuusiokäär- 
meen loihdi Dazzle. Toiseksi demo- 
ninoidan taikoessa valkeita liekkejä 
maagia vastaan, käytä loitsua Calm. 
Kolmanneksi  paladiinilla ei ole 
kuoleman keihästä demonivelhoa 
vastaan, joten paiskaa sitä miekalla. 

Vinkkien viljelijä 


Ultima 5 


Heikki Hartikalle: Hanki lentävä 
matto. Laskemalla joistakin vesipu- 
touksista alas pääset Alamaailmaan. 
Ylöstulo täytyy tehdä luolia rampa- 
ten. Muista ottaa paljon soihtuja 
mukaan! 

Waltham & Star Trek: Kerää viljat 
ja etsi pieni rakennus Iolos hutissa. 
Se on metsässä. Älä poistu ulko- 
karttaan! Tiikiroi Iololla ovi auki ja 
bu wee an e ja n 
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ginen = nimeltä Smitl 1, n 
olet jutellut Pawsissa tai T icissà 
hevosaitauksessa puuhailevan vel- 
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hon kanssa. Kysy velholta work, 
monster, horse ja smith. Vastaa kyl- 
là ja lolos hut. Britishin linnaan 
pääsee menemällä hiukan etelään, 
itään, kunnes tulee vuoria. Etsi vuo- 
rista pieni sola ja ravaa etelään. Re- 
vi kylistä viljat Viljaa tulee lisää, 
kun menet pois kylästä, ja sitten ta- 
kaisin. Britanny-kaupungista sepän 
pajassa löytyy apua, kunhan kysyt. 
Pajassa tutki myös kori. 

Britishin linnassa tutki kaikki laa- 


tikot, korit ja muut paikat. Seuraa. 


tietä, niin tulet Pawsiin ja Trinsiciin. 
Pawsissa tutki kaikki puut. Löydät 
kätevän tavaran. Siltojen peikot 
ovat hyvää teurastamista ja saapa 
hyviä kamojakin. Alussa Shamimo 
on vahingoittunut. Se hoituu North 
Britannyssä olevassa majatalossa. 
Trinsicistä etelään olevasta majakas- 
ta löytyy sekstantti, kunhan kehut 
keksintöä. 

Vinkkien viljelijä 


Dragon Wars 

King Drake Pelit 2/94: Magic Pain- 
tia en ole missään vaiheessa tavan- 
nut, enkä usko, että pelissä moista 
onkaan. Luultavasti se mainitaan 
paragraafeissa vain lunttaajien hä- 
määmiseksi. Rustiville samoin kuin 
kaikille muille saarille pääsee laival- 
la. Mene Ouagin phjoispäässä ole- 
vassa koukun mallisessa niemessä 
sijaitsevaan merirosvojen tukikoh- 








taan (Pirate's Cove). 

Sisälle — rakennukseen — pääsee 
muistaakseni, kun näyttää ensin tai- 
tonsa jossain varkaitten kyvyssä 
(esimerkiksi taskuvarkaus) ja antaa 
sitten vähintää 100 kultarahaa ros- 
volle. Sisällä mene siitä ovesta ulos, 
josta he kieltävät menemästä ja tapa 
kaikki, rosvoilta jää jälkeensä laiva, 
jolla pääse telmimään Oceanan me- 
rillä. Varoituksen sananen: meriros- 
vot ovat todella kova vastus, joten 
vaikka ryhmäsi olisi kuinka kova, 
niin tallenna tilanne ennen taiste- 
lua. Big shillit, Poos's ortexit, Fire 
Blastit sun muut tulisi olla hanskas- 
sa. 

Lauri Lehtinen 


Ultima Underworld 2 


Auttakaa minua eteenpäin Pelit 
2/94: Ex-riimukivi löytyy Britannien 
3. tasolta, gazerien luolassa olevasta 
arkusta, kuten myös pullo basilisk- 
öljyä. Rynni nopeasti gazerien luo 
ennen kuin ne tulittavat ja tastele 
rohkeasti, silmä silmää vastaan. Sa- 
malta tasolta päättömien luota löy- 
dät aina tuikitarpeellisen 
Shortsword of Minor Damagen. Kil- 
lorn Keepin kellarissa päättömien 
montussa oleva miekka on 
Longsword of Major Accuracy. Bri- 
tannian reaperin tapossa käytin wa- 
ter walkkia ja kappas, piru mols- 
kahti lammikkoon seuratessaan mi- 
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nua ja upposi sinne syvälle, minne 
aurinko ei taida paistaa. 

Kerran kun Lord British alkoi 
miettiä kuuluisaa lakkopuhettaan, 
menin kaivamaan verta Pattersonin 
nenästä Longsword of Major Accu- 
racyllàni. Tämän jälkeen jouduin 
selliin, mutta puhuessani Britishille 
hän olikin tehnyt päätöksensä. To- 
sin en ole kokeillut, toimiiko jekku, 
jos palvelijat ovat jo pahasti lakos- 
sa. 

Phantom Lord 


Syndicate 


Kummisedälle Pelit 1/94: Mene ta- 
lon alle sivulla olevasta käytävästä. 
Kun olet sisällä talossa, mene ka- 
tossa olevan neliön alle. Kun tulet 
siihen, lähde suoraan kohti security 
roomia. Sinun tarvitsee vain hoidel- 
la vartijat. 

Pete 


Maniac Mansion 

Toivoton kysyi Pelit 8/93:ssa miten 
saa avaimen kattokruunusta. Ota 
kasetti, mene vihreän lonkeron 
huoneeseen ja nappaa levy mukaa- 
si. Mene pianohuoneeseen ja laita 
levy soittimeen. Laita myös kasetti 
levariin ja pistä se nauhoittamaan. 
Soita kasettia olohuoneessa ja avain 
on sinun. 





Markus R. 
















NOT OVER ! 
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Pelaamiseen tar- 
vitset tietokoneen 
lisaksi 2400 bps 


s Voit muuttaa 


tietokoneesi tule- 
vaisuuden peliko- 





Suomen par- 
haat lentäjä-ässät pal- 
kitaan joka kuukausi ! 
Koe nyt huima ilma- 
taistelu todellisten 
vastustajien kanssa ! 











neeksi, kun hankit 
virheenkorjaavan 
DYNALINK modee- 
min. Saat samassa 
paketissa AIR 
WARRIOR PC/VGA 
pääteohjelman ohjei- 
neen. 


tal nopeamman mo- 
deemin sekä AIR 
WARRIOR pääteoh- 
jelman. Tilaa ilmainen 
pääteohjelma 
SUOMEN ON-LINE 
PELEISTÄ sekä PC 
SVGA versio jälleen- 
myyjiltä. 


Kysy tilauksen yhteydessä myös muista pääteohjelmista! 





Kysy lisää 


HOTLINE 


(981) 311 2333 


ON-LINE 


PL 554, 90101 OULU 
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Dune 2 


Janne the evil Harkonnen Pelit 
2/94: Toisen Death Handin saat 
odottamalla. Kun olet ampunut yh- 
den, odota vain rauhassa. Toinen 
keino on tehdä monta palatsia, niin 
tuhoaminen sujuu nopeammin. 

Tilt, Talt: Emproniia on Death 
Hand -palatsi 9. kentässä. Menettele 
nàin: Alussa tee Windtrap ja Refine- 
ry, odota, että saat rahaa. Tee toi- 
nen Refinery ja sitten Outpost. lå- 
män jälkeen tee tukikohdan ylälai- 
taan paljon Rocket-turretteja. Tee 
palatsi, tilaa tai tee Combat tank. 
Tutki sillä aivan oikea ylälaita, löy- 
dät sardaukarien Const Yardin. Am- 
mu se Death Handilla, odota toinen 
ohjus. Etsi odottaessasi sardauka- 
rien palatsi ylälaidasta ammu se 
Death Handilla. Näin pelin loppu 
helpottuu. 


Duke Leto Atreides 


spellcasting — 
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vartijalle Alexis-puudelin ärinää. Pa- 
lapelin ratkaisu on muuten ”water 
unseen at falls mix with bat drop- 
ping yields potion for invisibility." 
Sir Dragonfart 


Eye of the Beholder 2 


Jumiutunut kysyi (Pelit 2/94), mi- 
ten pääsee metsästä pois. Ota ikui- 
sesti palava soihtu edessä olevalle 
tyypille ja käytä sitä samalla lailla 
kuin a joissain umpiku- 
jissa. 

Loom Child 


Elite 


Epätoivoinen Pelit 1/94: Aseman 
löytää katsomalla oikealla puolen 
ruutua olevaa palloa. Kun pallo 
vaihtaa väriä, olet lähellä asemaa. 
Kytke docking computer päälle. 
Sierra-hullu 


Ultima 4 
Avuton ultimisti Pelit 2/94: Mand- 
löyt y / = imo == 





kaakkoisnurkasta. Mene Innin sala- 
käytävästä. 

Sininen aine on Lightning field, 
jota tuhotaan Dispell-loitsulla. Skull 
of Mondain ei ole pakko tuhota pe- 
lin loppuun viemistä varten. White 
Stone on Serpent Spine -vuoristos- 
sa. Lennä ilmapallolla, kunnes löy- 
dät ANKH:n. Abyssiin tarvitaan bell, 
book ja candle. Käytä ne kohdassa 
OJ-OJ. Abyssissa tarvitaan 8 kiveä ja 
riimua sekä kaikki seuralaiset. Ak- 
siooma on Infinity. 

Ace of Spades 

Avatar Pelit 3/94: Pujahda Citadel 

of Doomiin mahdollisimman reu- 

nasta, jolloin hahmon säilyy hengis- 
sä. Taikasauvaa tarvitaan siellä. 

Mr S. 


Pools of Darkness 


AD&D Forever Pelit 1/94: Wagon 
gatea eika hissia tarvitse avata. Jos 
tarkoitat Moander-ulottuvuutta, niin 
sen ratkaisu on Pelit 5/92:ssa. Muu- 
tama vinkki: Moanderissa pitaa a 
paa Tanetal, vasemmassa jalassa on 
kulio p mu on sisaan- 

akko, = 















a on Tanetal, ‘ok ke 1 la [ 
likuviaan kimppuusi Watcher on 


Gothmenesin keskustelua ja han 
aktivoi kellonsa. Gothmenes ilmes- 
tyy sinulle aikanaan ja teleporttaa 
sinut lopputaisteluun. 

Mr S. 


Star Control 2 


Pelit 2/94:ssa olleessa vastauk- 
sessa oli virhe. Spathit menevät 
orjakilven alle noin vuoden ku- 
luttua siitä, kun puhdistat hei- 
dän planeettansa. Kohr-Ahit kun 
eivät voita Ur-Ouaneja! 


The 7th Ouest 


Seven: keittiön komeron purkeissa 
tulee lukea. SHY, GYPSY-SLYLY, 
PRYLY-TRYST, BY-MY-CRYPT. 

7th Guess? 


Xmas Lemmings 
Velociraptorille Pelit 3/94: koodit 
ovat IJHIDELCCC], NHLDLCADCW 
ja HLDLCINECP. Peli on vain demo, 
ja siinä on neljä kenttää. 

Werewolf 
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Soitto- ja seikkailulukemisto lännen leirinuotioilta. 


MIES JA 
ÄÄNI... 


WALLUN 
& RALLUN 
LUOMA 
VILLIN 
LÄNNEN 
LEGENDA, 
JONKA 
HAJU ON 
HOUKU- 
TELLUT 
PIIRTÄJIS- 


MYÖS... 
SPECIAL GUEST STAR: 


EXTRA: 
MUKANA 


MAKU! 
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SEIS? 


ny are suffering from hunger 
and thirst." 
I love MegaZone 


En saa ratkaistuksi Jhelomin alt- 
tarin oikeata mantraa. Bardi ka- 
pakassa antoi mantran "mul, 
mutta peli ei hyvaksy sità. Ko- 
piointisuojasta ei voi olla kyse, 
koska pelini on oma ja ostettu. 
Jumissa 


Mite Dol Guldurin tornissa saa 
voitettua Noitakuninkaan? 
Edelleen Jumissa 


Mita pitaa tehda kellolle mum- 
mon yläkerrassa? Entä miten 
saan maalauksen, joka lentää 
puiston keskellä olevaan aitauk- 
seen? Mistä saa avaimen Gedden 
hautaan? 

Gabriel 
Kello täytyy avata: laita viisarit ta- 
san kello kolmeen, väännä lohi- 
käärmekaiverrus kohtaan 12. Puis- 
tossa on pikkupoika ja hotdog- 
myyjä. Anna myyjälle alennuslippu 
kirjakauppaan, hän antaa hotdogin, 
anna se pojalle ja pyydä poikaa ha- 
kemaan piirustus aidan takaa. Jona- 
kin päivänä lukko on auki eli avain 
on unohtunut lukkoon, käy aina 
välillä tsekkaamassa. —ts 


Miten pääsee rikospaikalle, jossa 
komissario Mosely on? Jos sinne 
tarvitsee jotain tavaraa, kertokaa 
mistä ne löytyvät. 

Jumissa 
Puistossa on moottoripyöräpoliisi, 
jonka radiosta kuuluu viestejä. Toi- 
sessa puistossa on matkija, odota 
kunnes matkija seuraa ohi meneviä 
tyyppejä, mene sitten itse matkijan 
luo. Kun matkija seuraa sinua, joh- 
data hänet poliisin luo. Poliisi her- 
mostuu matkijaan, ja voit kuunnella 
poliisin radion viestit. —ts 


Olemme jumittuneet kolman- 
teen päivään. Miten madame Ca- 
zaunouxilta saa rannerenkaan? 
Possu & Kärpänen 
Jos olet sisällä talossa: ota murha- 
paikalta mutaa, kun madame ojen- 


taa sinulle rannerenkaan, ota ren- 
kaasta mudan avulla muotti. Näin 
voit myöhemmin teettää muotin 
avulla samanlaisen renkaan. -ts 


Mitä Lord Britishin linnassa pi- 
tää tehdä? Olen hakenut taika- 
maton ja Sandalwood boxin. Mi- 
tä pitää sanoa laivaa ostettaessa? 
Miksi ratkaisussa kerrotut paikat 
eivät ole kartassa, joka tuli pelin 
laatikossa? Onko pelin mukana 
tulleella mitallilla mitään käyt- 
töä? 

Avuton Avatar 


Missä järjestyksessä luolassa ole- 
van pääkallon hampaita pitää 
painaa? Jos järjestyksen saa tuli- 
kärpäsiltä, niin miten? 

Mika & Make 
Ota avuksi kynä ja paperi. -tl 


Olen kokeillut ja kokeillut, mut- 
ta en ole saanut selville kuin Ka- 
non fataliteetin. Auttakaa! 

Yoshi 


(Amiga) Miten Scorpionilla teh- 
dään Death Blow (minulla on 1- 
nappinen ohjain)? Ohjekirja ei 
kerro. 

Tietämätön pelailija 


Miten tehdään kaikilla hahmoil- 
la Finish Him -temput? Osaan 
tehdä sen vain Liu Kangilla. 

Niki Koivisto 


Miten pääsee mustaan linnaan, 
kun on tullut lohikäärmeen luo- 
lasta, korjannut portaat ja herät- 
tänyt pojan? 

Samle 
Käytä loitsua, joka muuttaa sinut 
pojan näköiseksi, muistaakseni ni- 
meltään Reflection. -tl 


Miten paasee 2. maan 2. vaiheen | 


läpi? Olen jumissa ensimmäisel- 
lä pianolla. Entä miten kutosen 
pomppumittarit saa toimimaan? 

Tiedoton 


Mistä löydän toisen avainkortin 
5. kentässä, sieltä missä täytyy 
kerätä varastetut dinoalkiot? En 
ole löytänyt kuin toisen kortin 
hajonneen auton vierestä. 

MJJ.T. 
Muistaakseni taso menee näin: avaa 
tietokoneella portti, kerää tosi no- 
peasti sekä alkiot että kortti ja kii- 
ruhda portista. -nn 
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F-19 Stealth Fighter 


(PC) Miten koneen saa lentoon 
esim. lentotukialukselta? Olen 
koittanut kaikkia manuaalin kik- 
koja, mutta ei! 

Póljà Pilotti 


Snoopy and Peanuts 


Miten Snoopy saa vauhtia pit- 
kään loikkaan joella hypätes- 
sään tynnyriltä pollarille (pelin 
alussa)? 

Toni S. 


Commander Keen 4 


Miten pääsee pyramidiin, missä 
on käden kuva? 
Jenny Heikkinen 


Commander Keen 6 


Olen päässyt siihen kenttään, 

mistä Mollyn löytää, mutta en 

ole löytänyt sitä. Mistä sen saa? 
Terhi Airaksinen 


Dragon Wars 
Mitä Nergalille pitäisi Necropo- 
liksessa syöttää ja miten se teh- 
dään? Pitäisikö Phoebuksen ala- 
puolelle kahlitulle lohikäärmeel- 
le tehdä jotain? Millä vempeleel- 
lä pääsee sukeltelemaan upon- 
neiden raunioiden alle ja mistä 
moisen saisi? Tekeekö meriros- * 
von jalalla, papukaijalla, koukul- 
la, flotsamilla (jos joku osaisi 
vielä suomentaa tuon) tahi ajo- 
puilla mitään? Missä vaiheessa 
äitilohikäärme pitäisi kutsua toi- 
sen kerran ja mitä se vaatii palk- 
kioksi? 

Lauri Lehtinen 


Mortville Manor 
Tietäisikö joku, miten päästä al- 
kuun tässä vuosia vanhassa sala- 
poliisipelissä? 

J. Lange 


Dark Sun 


Kuinka Gedronin kylä vapaute- 
taan Wyrmiaksen vallasta? Sain * 
toisen Statue piecen surraneilta 
idästä. Toinen lienee druidilla 
northeastissa, mutta en pääse 
hänen luokse. Onko paikalla 
olevista Mageroista mitään hyö- 
tyä? 

Dark Avatar 


Fury of the Furies 


Miten pääsen pyramiditason « 
neljännen kentän myrkkylam- * 
men yli? N 

Ok6 94 


Elvira 


Miten kokin saa tapettua? Entä 
onko kidutushuone luolissa? Mi- 
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ten koulutetun vartijan saa ta- 
pettua siellä muureilla? 
Vanhat pelit kunniaan 


Dungeon Master 


Olen jumissa tasolla 7. En löydä 
Master keyta. Entä mistä löytyy 
Winged key? 

Joku jumissa 


Cavader 


: Miten pääsee 1. tasolla pyhätös- 
: sä olevan oven taakse? Mistä saa 
: Read magic -käärön? 


Joku tyhmä vaan 


Mitä tehdään toisella tasolla ai- 
van alussa? 
Mortal 


Shadoworlds 


Miten selvitetään 4. tasolla de- 
sert-osuus? 
Mortal 


Alcatraz 


: Miten pääsee kolmannessa tau- 
* lussa vankilan katolta alas, kun 
> on ensin vapauttanut ukkelin? 

: Vakooja 


Wizard's Crown 


: Mistä ja miten löytää Emerald 
* keyn? Vanhasta varkaiden killas- 





0900000000 0000008 


: Loom 


° e Pekka Tuomelalle Pelit 3/94: F- 
e nuotin saa huoneesta, jossa on ruk- 

e ki. Klikkaa rukkia j ja soita siitä saatu 

< loitsu lankakasaan, saat F-nuotin. 

: Mene vesipyórteen luo ja soita siita 

e saatu loitsu pyörteeseen takaperin. 

E Werewolf 


i 

Wolfenstein 3D 

e Wolfille Pelit 3/94: Ykkösosan 
e kenttiä ja salakäytäviä ym. voi tut- 
e kia sharewareohjelmalla 
e mapedit.exe. Se tulee Wolfensteinin 
e shareware-version mukana. 

b Werewolf 


_— comi: -o 
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ta ei löydy muita vihjeitä kuin 
salaoven takaiset äänet. 
Juffe 


Cobra Mission 


Miten pääsen loppulinnan 3. 
kerroksen seinässä olevasta ka- 
peasta raosta läpi? Mitä 2. ker- 
roksessa olevassa pimeässä huo- 
neessa pitää tehdä? 

Jr Knight 


Deuteros 


Voiko kuussa olevia tehtaita saa- 
da päälle ja miten? 
Isaac Newton 


(Knee-deep in the Dead) Miltä 
tasolta, ja mistä sieltä löytää 
moottorisahan? 

Doom & Vector 
Kakkostasolta ensimmäinen. Kun 
olet saanut sokkelon auki, muis- 
taakseni länsipäädyssä on salaovi, 
joka aukeaa haulikolla ampumalla. 
-nn. 


Mistà salaiseen sotilastukikoh- 
taan kolmannelta tasolta pää- 
see? Miten voi vaihtaa asetta? 


Aloittelija 
Ishar 2 
Missä on taikapata? 
VMK 


Treasure Island Dizzy 


Omissa maailmoissa tarvitset vielä 
polttoainetta ja käynnistysavaimet. 
Ne saa samalta kauppiaalta jollakin 
seuraavista esineistä: brandy-pullo 
(maanalaisessa keittiössä), pussilli- 
nen rahoja (kaivoksessa), H. the Pi- 
raten aarre (hautakiven alapuolella) 
tai kultainen muna (maanalaisessa 
käytävässä). Lisäksi tarvitset 30 ko- 
likkoa. 

Roderick Usher 


Amberstar 


Masa Neloselle: Snakesignin temp- 
pelin aulasta pääsee eteenpäin kes- 
kiyöllä. En muista arvoitusten järjes- 
tystä, mutta vastaukset ovat: ear, 
snow, thought, shadow ja rainbow. 
Dark Paladin 


Curse of the = — 
sen jäl = Moanderit 






Betrayal at Krondor 


Tarkennusta pyytäisin edellisen 
numeron vastaukseen Nirviltà: 
missä Kahoolin temppelin koe 
suoritetaan ja minkä tappelun 
jälkeen? 

Ovet auki hlö 2 


Gobliins 2 


Pystyykö kellarin ovelle teke- 
mään mitään? Miten koiran ohi 
pääsee? Pääseekö Wizardin ta- 
loon? 

Jari Vauhkonen 


Privateer 


Oxford-systeemissä saa saatto- 
tehtävän, jossa pitää saattaa 
Hunter Toth turvallisesti perille. 
Miten se onnistuu ja jos ei, niin 
mistä löytyy lisää tehtäviä? 

Toni 


Eric the Unready 


Mitä neitsyiden temppelissä täy- 
tyy tehdä? 
Nyarlathotep 


d 
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pelin, menette league calenderiin ja 
yläreunassa on valikko, jossa on 1. 
ja 2. pelaajan kontrollointi. 

Teppo Joutsi 


Eric the Unready 

Two-headed sguirrel: Drinkin saa 
tavernasta antamalla Brucelle la- 
pun, joka oli Poncelta saamasi kir- 
jan välissä. Blicester castlessa mene 
linnan ympäri (NW), anna ostamasi 
drinkki kaksipäiselle jätille, ota kär- 
ryistä oksa, mene muurille, kasta 
oksa tervaan, anna kilpikonnille 
Tort-Easea, ota avaimesta vahajäl- 
jennös, teetä tavernan avaimenteki- 
jällä toinen avain, avaa Blicesterissä 


oleva ovi uudella avaimellasi ja 


osallistut tietovisaan, jossa on pal- 
kintona eräs tarvitsemistasi esineistä 


(en nyt muista mikä). 
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2) The Watchmen on kuuluisa 
Gibbonsin piirtama sarjakuva, 
mutta kuka sen on käsikirjoitta- 
nut? 

|... 3) Minkä maalainen Dave Gib- 
KEI bons on? 

| 4) Oletko tilaaja vai irtonumero- 
| ostaja? 

Frank Millerin ja Dave Gib- 
bonsin yhteistyötä on neliosai- 
nen minisarja Give Me Liberty, 

W joka on sidottu muhkeaksi eng- 

' lanninkieliseksi albumiksi. Oi- 
kein vastanneiden kesken ar- 
vomme 


ollywood on ihastu- 

nut tietokonepeleihin 

ja niiden luomiin bis- 10 Give Me Liberty -albu- 

nesmahdollisuuksiin, uu | mia. 

mutta myós muun pr --— ate ä í Np Vastaukset postikortilla 
alan ihmiset ovat yhtäkkiä in- a j X 25.7.94 mennessä osoitteella 
nostuneet antamaan panoksen- Pelit 


sa peleihin. Yksi heistä on sarja- Gibbons-kilpa 
kuvapiirtäjä Dave Gibbons, jota PL 64 
tämänkertainen kilpailumme 00381 Helsinki. 


koskee. Alä unohda omaa nimeäsi ja 
osoitettasi! 
Voittajien nimet julkaistaan 


Pelit 5/94:ssä elokuussa. 


Kysymykset kuuluvat: 

1) Minkä juuri ilmestyneen seik- 
kailupelin taustat ovat Dave 
Gibbonsin käsialaa ja mikä peli- 


talo on sen julkaissut? ES 
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World Cup USA '94 











- alkapallon MM-kisat al- Ai (ar TANI Oikein vastanneiden kes- 
kavat ihan pian ja kaikki KATI ken arvomme 5 World Cup 
penkkiurheilijat ympäri OA , USA '94 -yllatyspakettia, 
anaes liimautuvat Wor IdCup Pa] 94 e n C pelin se 
ruudun ääreen. | miga isäksi virallista 

= U.S. Gold teki tietokonever- a i cn World Cup USA '94 -krääsää 
Toptronicsin ja U.S. Goldin 1. Mikä afrikkalainen valtio 
avulla oman vaatimattoman on ollut maanosansa menes- 
= anoksemme jalkapallon his- tyksekkäin MM-kisojen histo- 
p JalKap y J 
toriaan. 
REP Testaa siis futistietoutesi ja 
vastaa seuraaviin kysymyksiin 


sion World Cup USA '94:sta ja (paitoja, julisteita, rintamerk- 
riassa? 
postikortilla 25.7.1994 men- 








ES mehän tietysti annamme kejä yms.) 
2. Eusebio on kautta aikojen 


kuuluisin portugalilainen jal- 





e kapalloilija. Mistä maasta tä- 
nessä osoitteella mä vuoden 19066 kisojen 
Pelit musta tähtihyökkääjä on läh- 
World Cup USA '94 töisin? 
PL 64 3. Kuka oli Meksikon kisojen 
00381 Helsinki 1986 maalikuningas? 





4. Kuinka monennet järjes- 


ja O Pelit W 4/1994 
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jotka erottavat US Goldin | m LAP! ... 

World Cupin muista jalkapallo- | [ A 1 "e | | | 
peleista? Russa 
6. Oletko tilaaja vai irtonumero- 
ostaja? 


JOKERI: Vastaa oikein ja voit 
voittaa ylimääräisen palkinnon! :| | | ELAR UOJ. 
Kuka tummapintainen taituri te- | AD — = 5 X 
ki maalin maansa jokaises- hoe | ! ; 
sa ottelussa Brasilian voi- 
tettua MM-kultaa Meksi- 
kossa 1970? 

Muista mainita kone- 
merkkisi ja oma nimesi ja 
osoitteesi! Voittaneiden ni- 
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Sanaris Oy 





met julkaistaan elokuun is Nimi 
= - soitetietoja voidaan käyttää Pelit-lehden 
Pelit-lehdessä. suoramarkkinointiin, mistä voi kieltäytyä i 
mainitsemalla asiasta vastauksessaan. Osoite 
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|] Olen tilaaja |] ostin irtonumeron. Paidan koko (S,M,L) 











SUPER NINTENDO 


ENDER ALA SE NE S PST 5 
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The most advanced 
16-bit system 


» Unique Mode 7 3-D graphics 
» Over 32 000 colours 
e Digital stereo sound” 





s SELL 


Markkinoiden taydellisin pelikone, jossa nyt uudenlainen turbomuotoilu, 16-bittinen prosessori, 
yli 32 000 värin paletti ja hifi-luokan äänentoisto. Pakettiin sisältyy myös kaikkien aikojen Mario- 
peli Super Mario All Stars: samassa kasetissa neljä peliä, Super Mario Bros. 1, Super Mario 2, 


Super Mario 3 ja vain Japanissa ilmestynyt The Lost Levels. Pelien taustat ja äänet täysin uusia. 


(1495,-) 
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Mahtava jääkiekkopeli, mukana kaikki aidot NHL-joukkueet ja pelaajat. Vie Winnipeg Jets Teemun 
johdolla mestaruusotteluihin. Verkkoa polttavia lämäreitä! Raudalujia taklauksia. Uusina ominai- 
suuksina mm. mahdollisuus pelata maalivahdilla ja laukaisu suoran syötöstä. 


poo) 


Avaruusankka on vaikeuksissa, kuten koko muukin galaksi. Asialla on jalleen paha muukalainen, 
Marvin, joka on rakentanut Repen reitille paljon esteitä ja komentanut omat joukkonsa tekemään 
Repen eteneminen niin hankalaksi, kuin vain mahdollista. Pystytkö estämään Marvinia tuhoamasta 
galaksia tässä hulvattomassa seikkailussa? 


Kaikkien aikojen jalkapallopeli! Ota mittaa toinen toistaan kovemmista joukkueista, joko yksin tai 
toista pelaajaa vastaan. Kenellä on tarkin potku, kuka osaa tehdä parhaat liukutaklaukset? Valittava- 
nasi on 11 joukkuetta ja peräti 7 vaikeustasoa. 8-bittiseen. 


(399,-) 





MEILTÄ SAAT 
BONUSTA 








Maailman suosituimman 16-bittisen pelikonsolin uusin malli. Pakettiin sisältyy kaksi peliohjainta 
ja Sonic the Hedgehog 2 -peli. 
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e NHL : 
HOCKEY ‘94 — 
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Pelitasot huomattavasti entistä laajempia sisältäen useampia isoja vastustajia, lisäksi uudet 
erikoistasot jalokivien keräilyyn ja bonustasoja lisäelämien saamiseksi. 


(599,-) 


Kaikkien aikojen paras lätkäpeli päivitettynä versiona. Mukana kaikki NHL-huipputähdet ja 
joukkueet. Voit ohjata itse maalivahtiasi ja saat uusia laukauksia käyttöösi. 


~ (545,-) 


Eurooppalaisen jalkapallon huippupeli. Erinomainen pelattavuus, selkeä kuvakulma TV-tyyliin ja 
runsaat pelivalinnat. 


1999. —) 
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e HAMINA ° HELSINKI e HÄMEENLINNA e ITÄKESKUS « JOENSUU ° JYVÄSKYLÄ e KAJAANI « KOTKA * KOUVOLA e KUOPIO * LAHTI e LAPPEENRANTA e 
e LOHJA * MIKKELI * OULU * PORI e PORVOO * SAVONLINNA e SEINÄJOKI « TAMPERE * TAPIOLA « VAASA « TAVARATALO WIKLUND TURKU ° 








KILPAILU KILPAILU KILPAILU KILPAILU 
Valtavasti voittajia, onnea kaikille! 


Trekkie oli vaike 


Star Trek -kilpailu Pelit-lehi 
oli vaikea, myönnetään. Y 
sen mukaisesti, vain kuutisenkymmen- 
tä uskalsi kokeilla onneaan. Sääli, sillä 
koska täysin oikeita vastauksia oli vain 
neljä, loput palkinnot arvottiin kaikkien 
| vastanneiden kesken. 

Oikeat vastaukset olivat seuraavat: 

1a) Kahvia phaserillä keitti Janice 
Rand. 

1b) Hikario Sulu juoksenteli alasto- 
mana miekka kädessään. 

1c) Abraham Lincoln leijui avaruu- 
dessa nojatuolissa istuskellen. 

2) Tuomionpäivän ase Star Trek 
II:ssa oli Genesis Device. 

3) Joan Collins näytteli Pelastusar- 
meijan työntekijää jaksossa City on the 
Edge of Forever. 

4) Spock nostelee kulmakarvojaan. 
5) Klingonit ihailevat William Shakes- 
pearea. 

Palkintoja oli jaossa paljon, mutta 
vastausten vähyyden vuoksi päätimme 
jakaa ne uudella tavalla. Eli oikein vas- 
tanneet neljä saavat Star Trek -videon, 
lippiksen ja rintamerkin. Nämä onnelli- 
set ovat: 

Harri Ohra-aho, Petäjävesi 

Tytti Paananen, Oulu 

Timo Toppila, Vantaa ja 

Mika Markkanen, Siltakylä 
Seuraavat kuusi arvottua saavat vi- 
deon: 

Teemu Laakkonen, Launonen 

Ilkka Tähtinen, Turenki 
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OSAAN LENTÄÄ , ovTO JUTU, 
VAIKK/ KONE TÄÄ EI MULLE TUTIU! 


Janne Ojanperä, Lapua 

Marjo E. Harju, Alajärvi 

Tuomas Laitinen, Tampere ja 

Sampo Peltonen, Äänekoski 
Seuraavat kuusi saavat lippiksen: 

Mika Virtanen, Espoo 

Jarkko Jantunen, Suonenjoki 

Teemu Keski-Levijoki, Kaarina 

Laura Kalli, Helsinki 

Heini Oja-Nisula, Vantaa ja 

Jussi Mononen, Lappeenranta 
Seuraaville kuudelle lähtee rintamerkki 
eli pinssi: 

Tero Valkeapää, Vantaa 

Matti Laitinen, Espoo 

Timo Lindström, Pori 

Toni Lilja, Turku 

Mikko Koivula, Hämeenlinna j ja 

Pauli Juva, Espoo 


Ambermoon ratkesi" 


Amiga-kilpailut eivät enää 
tunnu kiinnostavan armaita lukijoitam- 
me, suurin osa on tainnut siirtyä 
PC:hen. 

Ambermoon-kilpaan (Pelit 2/94) tuli 
vain viitisenkymmentä vastausta, joista 
oikeita oli 9. Palkinnot arvottiin seuraa- 
vasti: 

Ambermoon- ja Amberstar-pelin ja T- 
paidan voittivat 

Timo Salmen, Vantaa 

Heikki Kapanen, Pertunmaa ja 

Kimmo Ruohoniemi, Joensuu 
Ambermoon-peli lähti seuraaville: 

Jani-Matti Hätinen, Juurikkomäki 

Timo Suoranta, Punkalaidun 


Sankarit käy tositoimiin 
tekoihin väkivaltaisiin ja roimiin! 


(Niin pitääkin, jos mieli pysyä lehdessä. toim.huom.) 









 ——NaDIa i m 


OHJUKSEN KOHTEESEEN KUN LUKITSEN 
JA VAVKAISEN , JO SILA SUUT TU 


Timo Sievänen, Helsinki 
Sami Helin, Pori 
Ohto Syrjänen, Kalajoki ja 
Niila Mäkelä, Pirkkala 
Oikeat vastaukset ovat: 
1) Thalion on saksalainen pelitalo, 


jolla on toimipisteet Englannissa ja Yh- 


dysvalloissa. 
2) Muita Thalionin pelejä ovat esi- 
merkiksi Lionheart, No Second Prize ja 
A320 Airbus. 
3. Ensin tuli Amberstar ja peli ovat 
roolipelejä. 


Pikkupirun nimi o 


Litil Divil -kilpailuun (Pelit/3/94) tuf val- 
taisa määrä vastauksia. Makean ham- 
masta taisi kolottaa, osa palkinnosta- 
han jaetaan tikkareina! 

Suurin piirtein kaikki lähes 550 vas- 
tausta olivat oikein. Päähahmon nimi 
on Mutt, hänet lähetetään etsimään 
Mystistä Runsauden Pizzaa, koska hän 
veti lyhimmän tikun. 

Litil Divil -peli, juliste ja Chupa 
Chups -paketit lähtivät seuraaville: 

Marcus Lönngvist, Espoo 

Valter Bäckström, Espoo' 

Vesa Pikki, Keuruu 

Jali Leppälä, Lempäälä ja 

Petri Juutilainen, Kangasala 






Lähes sata uskaliasta 
Warrior -kilpailuumme (Pelit 3/94). Pe- 
rustelut olivat hauskaa luettavaa, äs- 
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Ohjuksen osumatamdnme - W 
selvinnee seuraavalta aukeamalta. 


sien seassa luvattiin pärjäillä monen 
vuoden  lentájákokemuksella, äidin 
eväillä, suomalaisella sisulla ja luontai- 
sella lahjakkuudella. Taitonsa saavat 
nyt sitten todistaa 

Tatu Luukkainen, Sotkamo 

Jussi Korhonen, Espoo ja 

Kari Pirkkalainen, Helsinki 

Jokainen voitti SVGA Air Warrior - 
paketin ja kahden viikon edulliset lente- 
lyajat Suomen On-Line Pelien avustuk- 
sella. Ottakaapa pojat suoraan yhteyttä 
Suomen On-Line Peleihin, puh. (981) 
311 2333. i 


Tikkukilpakin rat 


Joystick-pula on krooninen sen 
perusteella, etta tikkukilpailuumme (Pe- 
lit 3/94) tuli vastauksia yli 200 kappalet- 
ta. 

Kilpailu koski CH Productsin tuottei- 
ta ja oikeat vastaukset ovat: 

1. CH Productsin tuotteita ovat Mach 
3, Jetstick, Gamecard 3 Automatic ja 
Virtual Pilot. 

2. CH Products on yhdysvaltalainen 
firma, Kaliforniasta itse asiassa. 
Sanura Suomen lahjoittamat tikut láhti- 
vat seuraaville: 

Anssi Rusanen (Flight Stick Pro) 

Jukka Kiiskinen (Flight Stick) ja 

Timo Haikonen (Jetstick) 

Amigan Competition Pro 5000 -tikut 
lahtivat seuraaville: 

Jussi Viitala, Virttaa 

Petteri Mutanen, Vehmersalmi ja 

Juho Heikkinen, Nurme 
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Tämän saat postissa: 


H Jokainen Pelit-lehden numero on täynnä asiaa tietokone- W EAEC AA cull el ESTEE myös sähköistä 
peleistä. Esittelemme uutuuspelit, annamme vihjeitä ja läpi- postia! Pelit BBS-purkista löydät PD-pelejä, demoja, päivitys- 

peluvohjeita vanhoihin, vertailemme pelaamisen oheislaitteet, Were CETA ANTT TETTE ERE RTI (Ye! re Te RATI 
haastattelemme pelien tekijät ja vastaamme lukijoiden kysy- [elem eE Ee E o] EETA eT, Pelitlehti ja tule tutki- 

myksiin. Pelit on alansa paras lehti täynnä viihdettä, väriä, musretkelle purkkiin. 

hyötyä ja hupia. 


Palauta kupo 


HALUAN LEHDEN LAATIKKOON JA 
ILMAISEN OIKEUDEN PURKKIIN! 





Saat Pelit-lehden 
kätevästi kotiin 
kannettuna kesto- 
tilaushintaan 

198 mk. Pelit il- 
mestyy 8 kertaa 
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01003 Vantaa TILAUKSESI 
NUMEROON 
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vuodessa ja jokai 
nen numero on 
kannesta kanteen 
täynnä värikästä 
asiaa ja rahanar- 
voista tietoa. 
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English Summary 


AD&D: Ravenloft (Dreamforge/SSI/U.S. Gold) If you'd thrown the old AD&D ru- 
les away and made rather better graphics, it would have been great. Now it's in 
the OK range. 

Aegis (Software Sorcery) seems and sounds good, but is illogical, unclear and 
unrealistic. Forget it. 

Apocalypse (Virgin) Two years in the making and this is what we get. Not a lot. 
Beneath A Steel Sky (Revolution/Virgin) Somehow I've got a strange feeling 
that the programmers haven't known what they wanted from BASS. Something's 
missing: the destination, maybe. The backgrounds are marvellous. 

Carriers at War 2 (SSG/Electronic Arts) is not a whole new game, but a better 
version of the first one. Why isn't there any campaign mode? 

Detroit (Impressions) is full of great ideas: my Volga beats all the other cars up! 
The user interface is terrible and takes away most of the fun. 

Dragon's Lair (Readysoft/Elite) Ugly and unplayable. Let Dirk rest in peace! 
Evasive Action (Mindscape) Yet another mediocre arcade flight simulation. Gly- 
nis Wein, stop wasting your talents (and make Warhead 2). 

F14 Fleet Defender (MicroProse) Welcome back to the world of great simula- 
tors, MicroProse! 

F/A-18 Hornet (Spectrum Holobyte) Does Hornet REALLY have the rollrate from 
Hell? Good addition to EBF-family, but F3's Air-to-ground operations are showing 
their age. Targets appear too late, so do the mountains. 

Genesia (Microids/Mindscape) Let's wait for the SVGA version: the graphics he- 
re are a bit messy. Genesia is a great mix of Populous, Civilization and light stra- 
tegy, if you can find it: the manual is hopeless. 

Great Naval Battles 2 (SSI/U.S. Gold) Great graphics, great user interface, great 
campaign mode. Class A war game. 

Heimdall 2 (Core Design) Graphics are beautiful and scroll nicely. A good action 
adventure. 

Hero Quest II: Legacy of Sorasil (Gremlin) is too simple and too short. Made 
for novices on their first role playing game. 

Manchester United: Premier League Champions (Krisalis) is not as good as 
SensiSoccer, but it works. The league is fun to play alone. 

Megarace (Cryo/Software Toolworks) is a great example of what you can do with 
CD-ROM: marvellous videos and sounds, no gameplay at all. Opening sequence 
is technically awesome. 

Mr. Nutz (Neon/Ocean) is one of the best Ocean games: enjoyable, nice and has 
challenge enough. 

Myst (Broderbund/EA) Relax and play Myst in peace and harmony. Enjoyable 
and beautiful. 

NFL Pro League Football (Micro Sports/Digital Integration) is a perfect package 
for coach-wanna-bes and for statistics freaks. Not for us, though. 

Pacific Strike (Origin/EA) Amazingly slow and doesn't look so hot, either. Requi- 
res Pentium, but is not really worth it. 

Raptor: Call of the Shadows (Cygnus Studios/Apogee) A good-looking and en- 
joyable shoot 'em-up. A rare snack for the PC players. 

SSN-21 Seawolf (Electronic Arts) The hide and seek game is wonderfully done 
and the atmosphere is great. Excellent use of sound, but quite terrible user inter- 
face. 

Star Trek: 25th Anniversary CD-ROM Edition (Interplay) There are the actual 
voices. There are great episodes. There's the trekkie feeling. What else do we 
need? 

The Horde (Crystal Dynamics/U.S. Gold) is simple, but quite funny. I'd rather 
play this kind of CD-ROM game than those they call "interactive movies". 

UFO: Enemy Unknown (Mythos Games/MicroProse UK) must be one of the 
best games this year so far, because trying to quit playing it takes a major effort. 
Excellent! 

Who shot Johnny Rock? (American Lasergames) Invasion of awful graphics, 
part 2. CD-ROM is capable of decent animation, in case you didn't know. 
Wolfpack (NovaLogic/U.S. Gold) Once it was one of the best submarine simula- 
tors. Now it's even better with all the new missions. 
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Ketkä pääsivät jatkoon? 


Tietokonepelaamisen Suomen Mestaruus -kilpailun alkuerät on 
käyty ja voittajat selvinneet. Ketkä lähtevätkään loppukilpailuun 
Tampereen Peli!-messuille syyskuussa? Oletko Sinä kilpailemassa 
Lontoonmatkasta ja IBM PS/1:sestä? 


Doom-kilpailu 


Doomiin on olemassa leegio kaikkia kivoja pikkuohjelmia, joilla 
voi tehdä ihan oman Doom-levelinsä uusilla grafiikoilla, äänillä ja 
musiikilla. Ensi lehdessä julistamme kilpailun, kuka osaa tehdä 
mielenkiintoisimman levelin! 


Ratkaisuja riittää 
Serpent Islen osa 2 on ensi lehdessä, samoin kuin Lands of Lore ja 
Hand of Fate. Lisäksi pikkuvinkkejä satamäärin, tietysti. 











Arvosteluja 


Voi kun osaisikin sanoa, mitkä pelit nyt sitten ihan oikeasti ilmesty- 
vät kesän aikana. No ainakin 1942 Pacific Air War, Elfmania, Dra- 
gonstone, Impossible Mission 2025, Theme Park, System Shock, 
Outpost, Under a Killing Moon, World Cup USA '94, Al-Quadim, 
Delta-V, Harpoon II ja TIE FIGHTER (kai...)! 


Pelit 5/94 ilmestyy 17. elokuuta. 
Muista olla mukana! 


Fakta ja fiktio lyövät kättä ja vähän muutakin. 
(Jatkoa sivulta 93.) 





KIROTTU IRVILEUKA ! 
TÄSTÄ VIELA 
PUHUTAAN -.. 
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MUKANA TULEE SEURAAVAT CREATIVE OHJELMAT: Voice Assist, TextAssist, Wave Studio, Soundo'LE, Ensemble, 
QSound Contro! Panel, Talking Scheduler, Mosaic, Cakewalk Apprentice, HSC Interactive SE 


Is] 
/ODILODmtcs 
Nuppulantie 35, 20320 Turku, FINLAND 

Phone: (921) 254 6666^ Fax: (921) 254 6777 


Soita jo tänään: 


Valitse 


| DEMO DISK 


T Tukee E-mu SoundFont -kirjastoja « Ohjelmoitava 


ita GARRO Fite 









Uuden Sound Blaster teknologian mukana tulee E-mu 

syntetisaattori, joka tarjoaa sinfoniaorkesterin äänenlaadun 
16 kanavalla, 128 instrumentilla, 6 rumpusarjalla ja 32 
äänisellä polyphonialla. 

meh Sound Blaster AWE 32 toistaa musiikin ja soittimet niin 

poikkeuksellisen todentuntuisesti, että se on 

verrattavissa vain ammattilaisten äänistudioihin. 

e 16-bittinen stereokortti, jossa CD-tasoinen äänen 

toisto ja digitointi 5-48 KHz:n näytteenottotaajuudella « 

W Ohjelmoitava AWE 32 efektigeneraattori, Chorus ja 

Reverb tai QSound ¢ 512K ääninäytteitä RAM-muistissa, 
-laajennettavissa 28 Megatavulla tavallisilla SIMMeillä * 
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Advanced Signal Processor * 20-ääninen OPL3 FM- 
syntetisaattori e Digitaalinen, 10-kanavainen äänimikseri ° Sche U 
Täydellinen ohjelmallinen kontrolli äänen sisään/ulostulon 

voimakkuudelle, diskantille ja bassolle eMIDI-liitäntä «3 CD-ROM - 
liitäntää Sony-, Mitsumi- ja Creative-asemille e Mukana tulee mikrofoni. 


GY TT-Microtrading Oy 
A Sinimäentie 10 B, P. O. Box 123, 


S FIN-02631 ESPOO, FINLAND 
Tel: (90) 502 741 « Fax: (90) 502 7499 


CREATIVE 


CREATIVE LABS 


Kuuntele itse! Täytä kuponki, niin lähetämme sinulle Sound Blaster 


AWE 32 Demo CD:n veloituksetta. (Rajoitettu määrä) 


Nimi: 


Osoite: 


Postiosoite: 


Lähetä kuponki 
kuoressa osoitteeseen: 


CREATIVE 


GERIT 
CREATIVE LABS 


Creative Labs (NORDIC) 
Vglundsvej 6 A. DK-3400 Hillered, Danmark 


Yritys: 















